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ABSTRAK 

Edwin Zamzami Aplikasi Presensi Dengan Fitur Deteksi Lokasi Menggunakan 

Framework Laravel Pada Pemerintah Kota Kediri, Skripsi, Teknik Informatika, 

FKTI UN PGRI Kediri, 2022. 

Kata Kunci: Pemerintah Kota Kediri Bagian Umum, Karyawan Teladan, 

Analytical Hierarchy Process (AHP). 

Pemerintah Kota Kediri Bagian Umum merupakan pusat dari segala 

koordinasi di kota kediri. Bedasarkan hasil survey peneliti dari 100 orang karyawan 

Non PNS pemerintah kota kediri, 20 orang menyatakan bahwa dengan adanya 

presensi yang masih manual dapat menyebabkan manipulasi data presensi daftar 

hadir karyawan Non PNS. Tujuan penelitian ini untuk mengetahui penerapan 

aplikasi presensi dengan fitur deteksi lokasi menggunakan framework laravel pada 

Pemerintahan Kota Kediri pada karyawan non pns menggunakan metode Analytical 

Hierarchy Process (AHP). Metode yang digunakan dalam penelitian ini yaitu, 

Analytic Hierarchy Process yang dapat diimplementasikan untuk studi kasus 

karyawan teladan dalam aplikasi presensi pada pemerintah kota kediri bagian 

umum pada periode selanjutnya di pemerintah kota kediri bagian umum. Hasil 

penelitian yang diperoleh Metode Analytic Hierarchy Process ini dapat 

diimplementasikan untuk studi kasus karyawan teladan dalam aplikasi presensi 

pada Pemerintah Kota Kediri Bagian Umum pada periode selanjutnya di 

Pemerintah Kota Kediri Bagian Umum. Sistem ini dapat mengambil keputusan 

dalam penentuan karyawan teladan pada Pemerintah Kota Kediri Bagian Umum. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Peran sebuah teknologi pada era sekarang dapat berguna untuk menunjang 

segala aktivitas di berbagai macam bidang, seperti pendidikan, kesehatan, 

pemerintahan dan lain-lain. Teknologi merupakan sebuah sistem yang secara 

teknis mempunyai fungsi untuk membantu pekerjaan manusia menjadi lebih 

efisien dan efektif. Teknologi adalah sebuah ilmu yang sengaja dan tidak sengaja 

muncul akibat budaya yang diciptakan oleh manusia pada lingkungan tertentu. 

Dan teknologi berasal dari kata techne yang dimana kata ini merupakan bahasa 

Yunani dan memiliki arti sebagai wacana seni. 

Pemerintah Kota Kediri Bagian Umum adalah pusat pemerintahan di Kota 

Kediri, Jawa Timur. Pusat pemerintahan ini merupakan pusat dari segala 

koordinasi di kota kediri. Bedasarkan hasil survey dari peneliti dari 100 orang 

karyawan non pns pemerintah kota kediri, 20 orang menyatakan bahwa dengan 

adanya presensi yang masih manual dapat menyebabkan manipulasi data 

presensi daftar hadir karyawan non pns. Contohnya seperti banyaknya karyawan 

non pns yang datang terlambat tetapi pada data yang tertera karyawan non pns 

tersebut tertulis datang tepat waktu. Hal ini dapat berpengaruh untuk 

menentukan karyawan teladan dalam setiap bulan.
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Peneliti melakukan penelitian mengenai aplikasi presensi dengan fitur 

deteksi lokasi menggunakan framework laravel pada pemerintah kota kediri 

karena aktivitas hadir karyawan non pns saat ini masih belum memanfaatkan 

teknologi presensi berbasis website dengan deteksi lokasi pada kegiatan presensi 

yang masih menggunakan cara manual untuk mencatat kehadiran. Padahal 

dengan cara seperti ini banyak karyawan non pns yang memanipulasi daftar 

hadir. Kemungkinan dengan kemajuan teknologi dapat menghadirkan aplikasi 

presensi karyawan non pns menggunakan deteksi lokasi berbasis aplikasi web. 

Dan dalam proses deteksi lokasi tersebut akan menggunakan framework Laravel 

yang berbasis PHP. 

Berdasarkan uraian diatas, maka dianggap perlu adanya pengembangan 

pada proses presensi yang berjalan sehingga diusulkannya “Aplikasi Presensi 

Dengan Fitur Deteksi Lokasi Menggunakan Framework Laravel Pada 

Pemerintah Kota Kediri”. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan diatas maka masalah tersebut 

dapat diidentifikasikan yaitu karyawan non pns banyak yang melakukan 

manipulasi data daftar hadir seperti karyawan non pns yang datang terlambat 

namun tidak teridentifikasi pada lembar presensi kehadiran. 
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C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah yang telah diuraikan di atas timbul 

pertanyaan yaitu bagaimana penerapan aplikasi presensi dengan fitur deteksi 

lokasi menggunakan framework laravel pada Pemerintahan Kota Kediri untuk 

karyawan non pns menggunakan metode Analytical Hierarchy Process (AHP)? 

 

D. Batasan Masalah 

Peneliti membuat batasan masalah dalam penelitian ini agar alur penelitian 

lebih terarah dan tidak menyimpang dari tujuan dan sasaran yang ditentukan. 

Batasan masalah dalam penelitian ini yaitu aplikasi yang akan dibuat 

menggunakan basis website dengan memakai PHP dan menggunakan basis data 

MySql dengan framework Laravel. 

 

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas tujuan penelitian ini 

yaitu untuk mengetahui penerapan aplikasi presensi dengan fitur deteksi lokasi 

menggunakan framework laravel pada Pemerintahan Kota Kediri pada karyawan 

non pns menggunakan metode Analytical Hierarchy Process (AHP). 

 

 

 

 

 



4 
 

 

F. Manfaat dan Kegunaan Penelitian 

Penelitian ini mempunyai manfaat dan kegunaan yang dapat dijabarkan 

sebagai berikut :  

 

1. Manfaat Teoritis 

Hasil dari penelitian ini dapat dijadikan tambahan ilmu dan wawasan 

kajian secara empiris tentang aplikasi presensi dengan fitur deteksi lokasi 

menggunakan framework laravel pada Pemerintah Kota Kediri. Dan bagi 

peneliti selanjutnya yang mengangkat tema yang sama, diharapkan penelitian 

ini bisa membantu sebagai bahan referensi yang kemudian dimanfaatkan 

untuk informasi tambahan agar menghasilkan penelitian yang lebih baik dan 

maksimal di masa yang akan datang. 

 

2. Manfaat Praktis 

Penelitian yang dilakukan pada Pemerintah Kota Kediri, diharapkan hasil 

dari penelitian ini dapat menambah informasi dan dapat memberi saran serta 

masukan pada berbagai pihak yang terkait dalam penelitian. Dan diharapkan 

hasil dari penelitian ini dapat membantu Pemerintah Kota Kediri dalam upaya 

memudahkan dalam melakukan presensi yang bisa diakses di berbagai lokasi 

dan tidak terganggu oleh tempat dan waktu. 
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G. Metode Penelitian 

Langkah penelitian yang akan dilakukan pada penelitian ini yaitu dapat 

terdiri sebagai berikut:  

a. Perencanaan  

Perencanaan disini artinya yaitu melakukan analisis mengenai 

permasalahan yang terjadi, lalu merancang alur proses pembuatan aplikasi, 

dan kemudian melaksanakan uji coba. 

 

b. Analisis 

Analisis disini artinya yaitu merencanakan yang sudah ditetapkan diawal, 

kemudian melakukan analisis mengenai konsep yang nantinya akan 

berguna untuk mencapai hasil yang diinginkan. 

 

c. Desain 

Desain disini artinya yaitu menetapkan aplikasi yang akan dibuat yaitu 

dengan metode MVC berbasis website dapat bekerja dengan baik di mobile 

phone. 

 

d. Implementasi 

Implementasi disini artinya melaksanakan uji coba atas aplikasi yang telah 

dibuat tersebut. Hal ini perlu dilakukan karena untuk melihat fitur-fitur 

dari aplikasi dapat berfungsi dengan baik dan sesuai dengan keinginan.  
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H. Jadwal Penelitian 

Pada jadwal penelitan ini, akan dilakukan sesuai dengan jadwal dan tahap-

tahap yang telah ditentukan sebagai berikut : 

Tabel 1.1 Jadwal Penelitian 

 

I. Sistematika Penulisan Laporan 

Sistematika penulisan laporan pada penelitian ini secara garis besar dapat 

dilihat sebagai berikut :  

BAB I PENDAHULUAN 

Bab pendahuluan dalam sebuah penelitian terdiri atas yang pertama, 

latar belakang masalah, kedua identifikasi masalah, ketiga rumusan 

masalah, keempat batasan penelitian, kelima tujuan penelitian, keenam 

manfaat dan kegunaan penelitian, ketujuh metode penelitian, dan yang 

terakhir jadwal penelitian. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Bab tinjauan pustaka dalam sebuah penelitian terdiri atas yang pertama 

landasan teori yang berisi tentang teori-teori yang berkaitan dengan 

variabel penelitian, kedua kajian hasil penelitian terdahulu yang berisi 

 

No 

 

Kegiatan 

Bulan/Minggu 

Januari 

2022 

Februari 

2022 

Maret 

2022 

April 

2022 

Mei 

2022 

Juni 

2022 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1. Perencanaan                         

2. Analisis                         

3. Desain                         

4. Implementasi                         
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tentang review penelitian terdahulu yang setema dengan penelitian ini, 

ketiga desain sistem atau perancangan yang berisi tentang rancangan 

alur aplikasi yang akan dibuat. 

BAB III  ANALISIS DAN DESAIN SISTEM. 

Bab ini berisi Analisa Sistem yang mana adalah mengidentifikasi 

masalah, dan desain sistem yang akan dibuat. 

BAB IV  IMPLEMENTASI DAN HASIL 

Bab ini berisi tentang  Implementasi Lembar Kerja, Keterkaitan 

Lembar Kerja, Implementasi Program, Pengujian Sistem, Hasil, dan 

Evaluasi Hasil. 

BAB V  PENUTUP 

Bab ini merupakan bab terakhir yang mana berisi tentang Kesimpulan 

atau ringkasa tentang penelitian yang telah dilakukan, dan Saran yang 

berisi harapan-harapan untuk kesempurnaan penelitian. 
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