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ABSTRAK

Dedi Arif Rahman Aplikasi Pemetaan Penjualan Produk Oli Deltalube
Berbasis Android, Skripsi, Teknik Informatika, FT UNP Kediri, 2022.

Kata Kunci: Metode Algoritma Djikstra, Website.

Produk oli deltaulbe merupakan produk oli unggulan yang
ternama di pasaran. Banyak toko yang menjual produk ini tetapi tidak
semua orang tahu lokasinya. Berakibat para pengguna produk sering
kesusahan saat mencari lokasi produk oli yang sesuai dengan kebutuhan

Permasalahan penelitian ini adalah (1) Bagaimana cara
merancang sebuah sistem informasi yang dapat memudahkan sales
proses dalam pemetaan lokasi?(2) Bagaimana cara mengimplemtasikan
sebuah sistem informasi yang memudahkan pengunjung dengan
mengetahui rute terpendek pengiriman?.

Penelitian ini menggunakan Metode Djikstra, Algoritme
Dijkstra, (sesuai penemunya Edsger Dijkstra), adalah sebuah algoritma
yang dipakai dalam memecahkan permasalahan jarak terpendek
(shortest path problem) untuk sebuah graf berarah (directed graph).
dalam mencari rute terpendek lokasi toko. Simpulan dari penelitian ini
adalah (1) Sistem yang dibangun berhasil menampilkan berupa rincian
informasi tentang data sales, data barang, lokasi toko dan data pemilik
toko (2) Telah berhasil dibuat aplikasi pemetaan penjualan android
berbasis andoid.

Berdasarkan hasil penelitian ini, rekomendasikan: (1). Pada
saat pengembangan sistem selanjutnya, aplikasi ini dapat digunakan
dalam seluruh sistem operasi android. (2) Karena aplikasi ini dalam
mencari titik koordinat masihsecara manual, maka penulis menyarankan
untuk mengembangkan dengan mencarititik kordinat lokasi konsumen
secara otomatis.
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BAB 1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Keberadaan teknologi internet telah menjadi hal yang tidak asing lagi
bagi perusahaan di dalam memasarkan produknya. Seiring semakin
meningkatnya kebutuhan masyarakat khususnya dalam berbelanja untuk
memenuhi kebutuhan sehari-hari. Produk oli deltaulbe merupakan produk oli
unggulan yang ternama di pasaran. Banyak toko yang menjual produk ini tetapi
tidak semua orang tahu lokasinya. Berakibat para pengguna produk sering
kesusahan saat mencari lokasi produk oli yang sesuai dengan kebutuhan.

Pada era modern saat ini pembeli dimudahkan dengan fitur pencarian
barang atau sering di sebut survey geodetik biasa di sebut survei pemetaan, atau
pemetaan Bumi, atau pemetaan (mapping) adalah kegiatan pengukuran dalam
pemetaan Bumi. Surveyor adalah orang yang terlibat dalam survei geodetik.
Pemetaan Bumi merupakan kegiatan pengukuran, perhitungan, pendataan, dan
penggambaran Bumi, khususnya permukaan Bumi (Haqqgi, Yuwono &
Awaluddin, 2017).

Jurnal berjudul “Perancangan Aplikasi Islamic Boarding School Finder
Berbasis Android Menggunakan Algoritma Djikstra” Persoalan dalam
menemukan jalur terpendek seiring dengan penghematan waktu yang tersingkat.
Hal ini menjadi penting dalam kedinamisan masyarakat perkotaan. Jumlah rute

yang ditempuh juga menjadi persoalan tersendiri untuk mencapai tempat



tujuannya. Kita akan menentukan titik-titik manakah yang harus dilalui sehingga
mendapatkan tempat tujuan dengan jarak terpendek dan penggunaan waktu yang
tersingkat dengan menggunakan Algoritma Dijkstra. Pencarian lintasan
terpendek merupakan persoalan optimasi. Nilai pada sisi graph bisa dinyatakan
sebagai jarak antar kota. Lintasan terpendek bisa diartikan sebagai proses
minimalisasi bobot pada lintasan menjadi lebih efekfif (Harahap & Khairina,
2017).

Dari jurnal dan permasalahan tersebut akan digunakan peneliti untuk
membuat sebuah aplikasi pemetaan penjualan produk Oli Deltalube yang akan
di lengkapi dengan fitur google maps untuk memudahkan pembeli dalam
mencari lokasi produk yang dicari. Pengguna akan lebih mudah dalam
mengakses informasi lokasi pemasaran produk dan pembelian produk hanya
dengan smartphone saja. Sedangkan bagi distributor dapat memantau persebaran
penjualan produk oli deltalube. Aplikasi yang akan dibuat dengan judul

“Aplikasi Pemetaan Penjualan Produk Oli Deltalube Berbasis Android”.

Identifikasi Masalah
Persebaran penjualan oli deltalube yang belum semuanya di ketahui
konsumen oleh karena itu peneliti ingin memudahkan konsumen dalam mencari

lokasi tempat yang menjual produk oli tersebut.



C. Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang di atas, maka dapat ditentukan
rumusan masalah sebagai berikut :
1. Bagaimana membuat aplikasi pemetaan penjualan produk Oli Deltalube
berbasis android?

2. Bagaimana membuat fitur pencarian lokasi toko dengan Algoritma Djikstra

D. Batasan Masalah
Dari rumusan masalah tersebut maka masalah-masalah yang akan di
bahas di batasi ke dalam ruang lingkup sebagai berikut ini

1. Menggunakan Bahasa pemrograman java script untuk aplikasi di mobile
yang digunakan oleh user.

2. Menggunakan web server untuk halaman admin yang berfungsi untuk
mengontrol persebaran produk, data produk oli, data sales, dan lokasi
produk

3. Sales hanya dapat menginput data dan lokasi dari toko yang di sebarkan
produk dengan aplikasi android , semua sales tidak bisa meng inputkan
lokasi yang sama.

4. Pemilik toko dapat membuat id untuk Login ke aplikasi, melihat produk oli
yang tersedia dan memesan stok oli yang di inginkan.

5. Algoritma yang digunakan untuk mencari rute terdekat adalah algoritma
Djikstra.

6. Dalam metode pencarian lewat aplikasi akan memunculkan titik persebaran



toko yang menjual produk yang di cari dan pengunjung akan langsung di
link kan ke google maps untuk rute terdekatnya.

7. Halaman pemetaan akan tampil di akun admin dan pengunjung saja.

E. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah, maka tujuan penelitian ini adalah :
1. Membuat aplikasi pemetaan penjualan produk Oli Deltalube berbasis
android.
2. Membuat aplikasi dengan fitur pencarian lokasi menggunakan Algoritma

Djikstra.

F. Manfaat Penelitian
Berikut manfaat dalam pembuatan aplikasi pemetaan penjualan produk
oli deltalube berbasis android antara lain :
1. Bagi penulis
Menambah wawasan dan pengetahuan dalam pembuatan aplikasi
pemetaan berbasis android dan menyelesaikan tugas akhir untuk menempuh
strata 1
2. Bagi sales
Memudahkan sales untuk menginput data lokasi penjualan produk
Oli Deltalube.
3. Bagi toko

Memudahkan lokasi toko dan produk yang tersedia di temukan oleh



pengunjung.
4. Bagi pengunjung
Memudahkan pengunjung menemukan lokasi penjualan dan
pembelian oli.
5. Bagi masyarakat
Memperluas pengetahuan dan wawasan tentang pemetaan serta

sebagai refrensi/acuan untuk penelitia selanjutnya.

G. Metode Penelitian
Penelitian ini dilaksanakan melalui beberapa tahap. Adapun metode
yang telah digunakan antara lain:
1.  Metode Pengumpulan Data
a. Studi Literatur
Tahapan ini dilakukan untuk melengkapi pengetahuan referensi
yang relevan pengumpulan data dengan mempelajari jurnal, buku dan
artikel ilmiah yang berhubungan dengan penelitianini.
2.  Metode Rekayasa Perangkat Lunak
Perangkat lunak yang dibangun pada penelitian ini menggunakan
metode rekayasa Waterfall. Menurut Jurnal, R. T. (2018) Model air terjun
(waterfall) adalah “Model sekuensial linier (sequential Linear) atau alur
hidup klasik (classic life cycle). Model air terjun menyediakan pendekatan
alur hidup perangkat lunak secara sekuential atau terurut dimulai dari

analisis, desain, pengkodean, pengujian dan tahap pendukung (support)”.



Adapun alur dalam metode waterfall ini:
a. Analisis kebutuhan
Dalam proses pengumpulan data kebutuhan sistem ini untuk
pengumpulan data yaitu dengan menggunakan data uji coba atau data
manipulasi.
b. Desain sistem
Dalam pembuatan desain sistem aplikasi penetaan penjualan
produk oli deltalube berbasis android penulis berfokus pada UML
(Unifield Modelling Language) untuk websitenya dan android dengan
javascript. permodelannya berorientasi obyek sehingga Diagram
yang digunakan meliputi Use Case, Activity Diagram dan Class
Diagram.
c. Kode program
Perancangan sistem ini berbasis web dengan menggunakan
bahasa pemograman Php,JavaScrip, Mysgl, jQuery dan Bootstrap.
d. Pengujian
Pada tahap pengujian sistem adalah tahap implementasi dari
hasil program yang telah dibuat berdasarkan proses pengujian
program secara menyeluruh baik pengujian fungsional ataupun desain
antar muka program sehingga dapat diketahui jalanya sistem pada
program dan melakukan perbaikan — perbaikan jika ditemui
kesalahan. Adapun fase-fase model waterfall secara berurutan seperti

gambar berikut:



H. Jadwal Penelitian

Analisa Kebutuhan

|

Desain Sistem

!

Kode Program

-

Pengujian

Gambar 1. 1 Fase-Fase Metode Waterfall

Jadwal penelitian yang telah dirancang dapat dilihat dari tabel waktu

penelitian dibawah ini:

Tabel 1. 1 Jadwal Penelitian
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I. Sistematika Penulisan Laporan

Laporan Skripsi ini ditulis dengan sistematika penulisan yang terdiri dari

pendahuluan, tinjauan pustaka, analisa dan desain sistem implemtasi danhasil, dan

penutup adalah sebagai beriku:

Bab | : Pendahuluan

Bab Il :

Bab 111

Bab ini menjelaskan mengenai latar belakang masalah,
identifikasi masalah, rumusan masalah dan batasan masalah untuk
membangun sebuah sistem dalam penulisan laporan.

Tinjauan Pustaka

Pada bab ini membahas tentang teori-teori yang berhubungan

dengan metode Algoritma Djikstra, pengertian java script, tools

pendukung pembuatan web, database serta penelitian terdahulu.

: Analisa dan Desain Sistem

Bab ini berisi penjelasan tahap-tahap yang dikerjakan dalam
penyelesaian website terdiri dari analisa sistem, pembahasan masalah
berupa Use Case, Activity Diagram dan Class Diagram, struktur tabel,
desain input-output danimplementasi sistem berupa capture dari setiap

tampilan program.



Bab IV

Bab V :

: Implementasi dan Hasil

Bab ini berisi tentang implementasi suatu sistem dari tahapan-
tahapan yang telah di tentukan serta menguji hasilprogram yang telah
dibuat.

Penutup

Pada tahap ini adalah kesimpulan terakhir yang berisidokumentasi
dari hasil penelitian yang dilakukan meliputi proses pengumpulan data,
rancangan sistem dan proses implementasi hingga hasil pengujian

program yang telah dibuat.
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