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ABSTRAK

Millenialdo Yanuar llham, Penerapan Sistem Cerdas Pada Kamera CCTV
Untuk Alarm Tindak Kekerasan Menggunakan Gestur Telapak Tangan Dengan

Metode Naive Bayes, Teknik Informatika, FT UN PGRI Kediri 2022.

Kata kunci : Citra Digital, CCTV, Citra Telapak Tangan, Klasifikasi, Naive Bayes

Kemajuan teknologi saat ini berkembang pesat, khususnya pada pengolahan citra
digital. Citra digital merupakan gambaran foto atau video dengan memiliki warna
RGB. Pada saat ini kamera CCTV sudah banyak terpasang di setiap tempat indoor
ataupun outdoor. Akan tetapi Kamera CCTV sekarang hanya bersifat “pasif”
dengan fungsi merekam dan menyimpan suatu kejadian, apabila terjadi sesuatu
yang bersifat darurat contohnya tindak kekerasan seperti tawuran, bullying dan
lain sebagainya. Tujuan pada sistem ini yaitu untuk mendeteksi kejadian yang
bersifat darurat dengan proses klasifikasi citra telapak tangan menggunakan
metode Naive Bayes. Pada tahapan awal sistem menyiapkan data training sebagai
dataset, kemudian kamera CCTV mengambil citra telapak tangan digunakan untuk
data testing, tahapan selanjutnya yaitu proses ekstraksi ciri HSV untuk mengetahui
hasil citra pada gambar. Proses yang terakhir yaitu mengklasifikasi data testing
dengan metode Naive Bayes untuk mengetahui hasil akurasi. Dengan demikian
klasifikasi menggunakan metode Naive Bayes memiliki hasil yang akurat dengan
data training lebih banyak dengan data testing agar sistem dapat memperoleh

hasil yang baik.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pada zaman sekarang perkembangan teknologi sudah berkembang pesat.
Contoh perkembangan teknologi yang berkembang pada saat ini yaitu
pengolahan citra digital. Pengolahan Citra adalah suatu sistem yang dapat
mengenali suatu citra digital untuk selanjutnya akan diproses klasifikasi atau
pengolahan. Citra digital merupakan representasi yang fungsinya berasal dari
intensitas cahaya. Citra digital dipergunakan dalam bentuk foto atau video
masing-masing memiliki perbedaan. Pada citra digital memiliki beberapa
jenis yang terdapat pada warnanya yaitu RGB, Grayscale dan Biner. RGB
memiliki tiga warna yaitu merah, hijau dan biru pada Grayscale hanya
terdapat dua warna yaitu hitam putih akan tetapi intensitasnya hampir sama
dengan rona keabuan sedangkan Biner hanya menggunakan warna hitam dan

putih saja.

Menurut penelitian yang ditulis oleh Aprilia Ayu Andarinny, Catur Edi
Widodo, dan Kusworo Adi (2017:305), Teknologi biometric merupakan
pengenalan fisik atau perilaku pada manusia yang akan diproses secara
digital. Untuk fisik yaitu sidik jari dan telapak tangan. Sedangkan
karakteristik perilaku yaitu tingkah laku manusia. Dengan demikian

pengenalan karakteristik pada manusia secara digital akan



lebih efisien dalam mendeteksi citra pada manusia contohnya pada telapak
tangan. Teknologi citra biometric biasa digunakan untuk pengenalan wajah,
sidik jari dan suatu permasalahan mengenai citra. Pengambilan citra digital
foto ataupun video sekarang sudah dapat diambil secara langsung kemudian
akan disimpan dengan menggunakan CCTV karena saat ini pada suatu tempat

pasti terdapat CCTV yang terpasang.

Menurut dari penelitian yang ditulis oleh Fahlepi Roma Doni tahun 2020,
kamera CCTV vyaitu kepanjangan dari Closed Circuit Television merupakan
alat yang berbentuk menyerupai kamera dan digunakan untuk pengambilan
suatu gambar atau video yang memiliki fungsi sebagai kamera pengawas
dimana hasil gambar yang diambil akan dikirimkan langsung ke layar monitor

untuk alat pemantaunya.

Pada saat ini CCTV yang terletak pada suatu ruangan hanya dipergunakan
untuk melihat saja atau untuk memantau dan tidak memiliki fungsi yang lain
apabila terjadi keadaan yang darurat pada saat itu di ruangan tersebut, jika
tidak ada yang standby di ruang operator maka akan terlambat untuk
mengetahuinya. Sekarang ini CCTV hanya bersifat “pasif”” hanya mengambil
gambar dan disimpan kemudian akan digunakan sebagai barang bukti jika
terjadi suatu masalah. Contoh permasalahan yang sering diketahui pada
sekolah yaitu kekerasan antara lain perkelahian, tawuran ataupun bullying.
Dengan adanya CCTV yang bisa mendeteksi akan mengurangi permasalahan-

permasalahan tersebut.



Berdasarkan penelitian sebelumnya yang ditulis oleh Ivan Rinaldhy
Saputra, Budhi Irawan dan Faisal Candrasyah Hasibuan tahun 2020
menghasilkan suatu aplikasi Kklasifikasi citra berbasis android yaitu aplikasi
deteksi sifat manusia melalui garis tangan menggunkan metode Naive Bayes
dan metode Probabilistic Neural Network. Aplikasi ini sangat berguna dan
menjadi efisien dengan data pola garis tangan yang sudah disiapkan untuk

diklasifikasi maka sifat manusia akan diketahui.

Selanjutnya penelitian yang ditulis oleh Nuril Lailatul dan Resty
Wulanningrum tahun 2021 menghasilkan suatu aplikasi yaitu perbaikan citra
gambar tangan menggunakan metode Particle Swarm Optimization penelitian
ini bertujuan untuk memperbaiki citra gambar tangan sebagai input menjadi
lebih tajam dan jelas dengan demikian untuk menganalisis gambar akan lebih

mudabh.

Berdasarkan latar belakang diatas, maka akan dilakukan penelitian yang
berisi tentang klasifikasi pengolahan pola citra gestur tangan untuk
mendeteksi adanya kekerasan antara lain tawuran, bullying dan lain
sebagainya dengan menggunakan metode Naive Bayes dan sebagai alat uji
disini menggunakan sebuah perangkat CCTV untuk mendeteksi citra gestur

tangan jika terjadi kekerasan di tempat tersebut.

B. ldentifikasi Masalah
Pada uraian dari latar belakang dapat diketahui terdapat identifikasi

masalah sebagai berikut :



Diketahui CCTV pada ruang kelas di sekolah sekarang hanya
bersifat “pasif” memiliki fungsi hanya untuk merekam suatu gambar.
Apabila terjadi sesuatu yang sifatnya darurat seperti kekerasan antara lain
tawuran dan bullying maka tidak ada yang mengetahui jika pada ruang

pemantauan tidak ada orang yang standby.

C. Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian penulis pada bagian latar belakang maka

ditemukan rumusan masalah yaitu sebagai berikut :

1. Bagaimana cara mengimplementasi metode Naive Bayes sebagai
pendeteksi pada sebuah CCTV dengan menggunakan citra telapak

tangan apabila terjadi tindak kekerasan?

2. Apakah metode Naive Bayes memiliki hasil yang akurat untuk

klasifikasi citra telapak tangan?

D. Batasan Masalah
Berdasarkan beberapa masalah yang diketahui terdapat hal-hal

batasan masalah pada penelitian sebagai berikut :

1. Sistem ini menggunakan citra telapak tangan untuk deteksi apabila

terjadi tindak kekerasan.

2. Perancangan pada sistem ini menggunakan metode Naive Bayes

untuk klasifikasi citra telapak tangan.



3. Sistem deteksi pengenalan citra telapak tangan ini menggunakan

Bahasa pemrograman Python.

4. Alat deteksi ini akan berkerja apabila citra telapak tangan orang

tersebut sesuai dengan Kriteria pada sistem.

5. Apabila sistem ini digunakan pada CCTV dengan demikian CCTV
harus dalam keadaan menyala atau aktif karena sistem ini tidak

akan bekerja jika CCTV mati.

6. Pengujian sistem yang dilakukan menggunakan kamera webcam.

E. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah tersebut, maka diketahui diketahui

tujuan dari penelitian ini yaitu sebagai berikut :

1. Untuk mengetahui hasil implementasi menggunakan metode Naive
Bayes sebagai pendeteksi pada sebuah CCTV dengan menggunakan

citra telapak tangan apabila terjadi tindak kekerasan.

2. Untuk mengetahui tingkat akurasi menggunakan metode Naive

Bayes untuk klasifikasi citra telapak tangan.

F. Manfaat dan Kegunaan Penelitian
Berdasarkan beberapa uraian pada latar belakang, maka terdapat

kegunaan dalam penelitian ini yaitu sebagai berikut :

1. Manfaat dan Kegunaan Praktis :



Pada penelitian ini membuat sistem untuk Klasifikasi citra
telapak tangan manusia menggunakan metode Naive Bayes yang akan
digunakan untuk mendeteksi tindak kekerasan dengan bantuan CCTV

untuk pengambilan gambar atau citra pada tempat tersebut.

Manfaat dan Kegunaan Akademik :

Secara akademis sistem ini dibangun agar dapat memberikan

manfaat, antara lain sebagai berikut :

a. Kegunaan akademis untuk lembaga asal yaitu Universitas
Nusantara PGRI Kediri Khususnya pada jurusan Teknik
Informatika untuk memberikan ilmu tambahan dan bermanfaat

tentang penggunaan metode Naive Bayes.

b. Bagi perkembangan ilmu pengetahuan

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat menjadi
pembanding antara teori yang didapat dengan keadaan yang akan
terjadi langsung. Sehingga akan menghasilkan suatu karya yang
baru untuk mendukung perkembangan teknologi dan informasi
yang terus berkembang pesat, Dengan demikian akan

menguntungkan berbagai pihak.



c. Bagi Penulis

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat
dan menambah wawasan untuk penulis dan bisa terus
berkembang dalam ilmu pengetahuan tentang teknologi dan

informasi.

d. Bagi Peneliti lain

Hasil dari penelitian ini dapat menjadi referensi ataupun
pembanding yang bermanfaat dan dapat menambah
pengetahuan kepada peneliti lain tentang teknologi dan

informasi pada saat ini.

G. Metode Penelitian
Naive Bayes merupakan sebuah pengklasifikasian probabilistik
sederhana yang menghitung sekumpulan probabilitas  dengan
menjumlahkan frekuensi dan kombinasi nilai dari dataset yang diberikan.
Algoritma mengunakan teorema Bayes dan mengasumsikan semua atribut
independen atau tidak saling ketergantungan yang diberikan oleh nilai

pada variabel kelas (Patil, 2013).



Metode Waterfall
Studi Literatur
|;- Pengumpulan Data | ———
Analisa Sistem |+
L Perancangan Sistem

— Desain Sistem

N Implementasi
_ Uji Coba ]
— Debugging
Laporan j

Gambar 1.1 Metodologi Penelitian Menggunakan Metode Waterfall

1. Studi Literatur
Pada tahap studi literatur adalah mencari sumber referensi yang
mempunyai permasalahan dan kasus yang sesuai untuk dijadikan sebagai
landasan teori pengembangan dan penyelesaian masalah pada sistem ini.
Penulis melakukan studi literatur dengan berbagai referensi untuk

penyelesaian kasus yang ditemukan yaitu klasifikasi citra telapak tangan



sebagai deteksi jika terjadi tindak kekerasan dengan menggunakan metode

Naive Bayes.

. Pengumpulan Data
Pengumpulan data dengan memperoleh dari studi literatur yaitu
pembelajaran konsep tentang identifikasi citra telapak tangan untuk
pendeteksi tindak kekerasan dengan menggunakan metode Naive Bayes.
Untuk pengumpulan data citra gestur tangan yang diperoleh secara
langsung yaitu dengan pengambilan gambar melalui kamera ponsel.
Dengan demikian digunakan untuk input data citra training sebanyak 75
gambar antara lain sebagai berikut:
a. 15 gambar citra telapak tangan dengan background polos.
b. 15 gambar citra tangan mengepal dengan background polos.
c. 15 gambar citra telapak tangan dengan background bercorak.
d. 15 gambar citra tangan mengepal dengan background bercorak.
e. 15 gambar citra tanpa objek tangan dengan background bercorak
Data training diperoleh dari pengambilan gambar menggunakan
kamera ponsel yaitu objek telapak tangan dan tangan mengepal dari 5

orang anggota penelitian.

. Analisa Sistem

Penelitian ini menggunakan metode Naive Bayes untuk sistem

deteksi tindak kekerasan dengan klasifikasi citra telapak tangan.
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Perancangan Sistem
Perancangan sistem pada penelitian ini berdasarkan referensi hasil
studi literatur kemudian dibuat menjadi alur program dengan algoritma

yang sesuai penelitian.

Desain Sistem
Pada tahap desain sistem penulis merancang sebuah desain sistem

kemudian diimplementasikan pada bahasa pemrograman yang sesuai.

Implementasi

Pada tahap implementasi penulis akan mengimplementasikan hasil
rancangan, desain sistem dan data-data yang sudah disiapkan tetapi
sebelum proses pengujian pada program sistem masih berupa kode

program dengan menggunakan bahasa pemrograman Python.

Uji Coba
Pada tahap ini penulis berfokus pada logika berdasarkan hasil sistem
yang sudah dibuat dengan demikian akan diketahui kesalahan-kesalahan

dan memastikan sistem sudah sesuai dengan yang dibutuhkan.

Debugging
Pada tahap ini yaitu memperbaiki apabila terjadi suatu kesalahan

atau bug (cacat) pada saat uji coba sistem.
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9. Laporan
Pada tahap laporan yaitu penulis melakukan penyusunan laporan
tentang semua yang sudah dikerjakan berdasarkan data yang diperoleh dari
materi, perancangan dan desain sistem kemudian hasil sistem setelah diuji

coba serta proses perbaikan sistem apabila terjadi kesalahan.

H. Jadwal Penelitian

Berikut jadwal waktu penelitian yang telah disusun dalam rincian

sebagai berikut:

Tabel 1.1 Jadwal Penelitian

Bulan Ke-
Jenis

Kegiatan

Studi

Literatur

Pengumpulan

data

Analisa Data

Perancangan

Sistem

Desain

Sistem

Implementasi

Uji Coba

Debugging
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Laporan

Sistematika Penulisan Laporan

Pada tahap ini dilakukan penyusunan dalam penulisan laporan
yang berisi dasar teori, dokumentasi dari perangkat lunak, dan hasil yang
diperoleh selama pengerjaan penelitian. Dalam penyusunan penulisan

laporan ini akan dibagi menjadi beberapa bab yaitu sebagai berikut :

BAB | : PENDAHULUAN

Dalam bab ini menjelaskan mengenai latar belakang, klasifikasi masalah,
pembatasan masalah, rumusan masalah, tujuan penelitian, kegunaan
penelitian, metode penelitian, prosedur penelitian dan sistematika penulisan

laporan.

BAB Il : TINJAUAN PUSTAKA

Pada bab ini berisi tentang landasan teori dari penelitian dan memuat
sumber ataupun referensi dari jurnal terdahulu untuk pembanding yang

berhubungan pada penelitian ini.

BAB |1l : ANALISA DAN DESAIN SISTEM

Dalam bab ini memuat tentang analisa dari klasifikasi data citra telapak

tangan serta desain sistem dan perancangan sistem.

BAB IV : HASIL DAN EVALUASI
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Dalam bab ini berisi hasil dan evaluasi tentang sistem yang berupa

tampilan program dan hasil pengujian data yang disampaikan oleh penulis.

BAB V : PENUTUP

Pada bab ini memuat tentang kesimpulan dan harapan penulis untuk saran

mengenai perbaikan pada sistem.
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