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ABSTRAK

Taufiqurrahman, Sistem Informasi Ban Motor Berbasis Web, Skripsi, Teknik
informatika, FT UN PGRI Kediri 2022.

Kata kunci : Ban Motor, MySql, Query optimization, Sistem Informasi, Website.

Perkembangan teknologi pada masa saat ini sudah berkembang sangat pesat.
Dalam satu contohnya adalah penjualan online. Pedagang konvensional banyak
yang beralih ke penjualan online untuk mendongkrak nilai penjualan dan
menambah keuntungan tak terkecuali dari segala bidang penjualan. Satu bidang
yang diangkat dalam penelitian ini adalah penjualan ban motor. Toko Nugraha
Motor adalah salah satu penjual yang menjual ban motor menggunakan sistem
online. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membantu pemilik Toko Nugraha
Motor serta mengimplementasikan metode Query optimization untuk
mencaribarang yang sesuai pada sistem penjualan berbasis web. Pada sistem
yvang dibuat metode Query optimization digunakan sebagai metode pencarian
agar pengguna atau konsumen menjadi lebih mudah mencari barang yang sesuai
keinginan. Pengguna bisa memasukkan kata kunci yang sesuai dengan barang
yang akan dicari. Dengan begitu sistem akan menampilkan hasil pencarian
barang yang mengandung kata kunci dari yang diberikan oleh pengguna. Dari
hasil penelitian dan uji coba, sistem mampu melakukan pencarian barang yang
sesuai dari kata kunci yang dimasukkan. Selain itu pada sistem informasi ini,
sistem mampu melakukan perintah input, edit, delete, serta menampilkan data
barang. Setelah itu pengguna juga bisa melakukan pembelian barang dengan
memasukkan pesanan ke keranjang untuk selanjutnya diproses ke pembayaran.
Maka dari itu dapat disimpulkan bahwa dengan menggunakan metode Optimasi
Query dapat digunakan untuk mencari barang pada sistem informasi ban motor
berbasis web yang sesuai dengan memasukkan kata kunci tertentu.
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BAB1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Kemajuan teknologi masa sekarang berkembang sangat pesat.
Mengakibatkan persaingan dagang menjadi sangat ketat, apa lagi untuk para
penjual ban sepeda motor ikut mendapatkan imbas dari perkembangan
teknologi. Teknologi sendiri merupakan sarana yang diperlukan untuk
kelangsungan dan kenyamaan manusia pada masa sekarang. Usaha menjual
ban sepeda motor merupakan bisnis yang sangat menguntungkan.
Dikarenakan banyaknya kebutuhan masyarakat untuk membeli ban sepeda
motor yang tidak layak di gunakan kembali dan harus menganti dengan yang
baru, namun banyak pengusaha ban sepeda motor bingung memasarkan
barangnya secara luas. Akibatnya diperlukan menjual produknya secara
online.

Penjualan Online merupakan transaksi yang dilakukan secara online
menggunakan website yang dihubungkan dengan internet. Dengan cara ini
dapat membantu pemilik usaha untuk memasarkan produknya ke masyarakat
luas dan memberikan persaingan dagang secara seportive kepada pemilik
usaha ban sepeda motor. Masyarakat juga dapat memilih barang yang sesuai
dengan yang diinginkan.

Permasalahan ini juga berdampak kepada pemilik usaha Nugraha
Motor yang sering kesusahan menjual produknya ke masyarakat luas di

karenakan toko pemilik usaha berada di desa terpencil di wilayah Nganjuk,




akibatnya banyak ban sepeda motor yang tidak laku. pemilik usaha lainnya
yang berada di tempat terpencil juga banyak yang mengalami hal seperti ini.
Ada juga ban sepeda motor yang kurang diminati oleh pembeli yang
mengakibatkan kerugian bagi pemilik usaha. Diperlukannya toko online
untuk menjual produk yang kurang diminati, dan pelanggan bisa memilih
barang apa yang dibutuhkan. Permasalahan yang terjadi pada pemilik usaha
disebabkan oleh kurangnya tempat mempromosikan atau menjual barang
yang dijual. Untuk mengatasi permasalahan yang terjadi, maka
membutuhkan suatu metode dan sistem penjualan online yang nantinya bisa
membantu pemilik usaha memasarkan barang-barangnya agar mengurangi
angka kerugian pemilik usaha.

Pada penelitian sebelumnya yang ditulis oleh Sukri, Zulfikar (2021),
yang berjudul Mendapatkan Peringkat Terbaik Website Pada Search Engine
Dengan Metode Search Engine Optimization (SEO). Pada penelitian ini,
Hasil Dengan adanya metode SEO, maka akan mempermudah pemilik
website melakukan optimasi. Hasil dari optimasi SEO adalah website akan
mendapatkan peringkat terbaik di search engine.

Dari latar belakang di atas, penulis dapat melakukan penelitian
tentang penjualan ban online dengan berbasis web dan data penelitian

diperoleh dari Toko Nugraha Motor.




B. Identifikasi Masalah
Melihat dari latar belakang masalah di atas dapat diketahui
identifikasi masalah sebagai berikut :
1. Sering mengalami kerugian dikarenakan sulitnya untuk memasarkan
barang-barangnya.
2. Ada barang tertentu sulit dijual dikarenakan kurngnya minat pembeli di

daerah tersebut.

C. Rumusah Masalah
Setelah mengkaji identifikasi masalah di atas maka dapat dirumuskan
masalah sebagai berikut :
1. Bagaimana pembuatan sistem penjualan ban untuk membantu pemilik
toko Nugraha Motor ?
2. Bagaimana implementasi metode Optimasi Query untuk mencari barang

yang sesuai pada sistem penjualan berbasis web ?

D. Batasan Masalah
Berikut batasan masalah penelitian, meliputi hal — hal sebagai berikut :
1. Sistem pencarian barang ini dibuat berbasis web.
2. Perancangan sistem pengelompokan barang ini mengunakan metode
Optimasi Query

3. Tidak membahas tentang keamanan jaringan.




4. Sistem yang dibangun menggunakan bahasa pemograman PHP,
database MySQL dan saat pengujianya menggunakan server XAMPP.

5. Pada sistem tidak terdapaat proses pengiriman barang.

E. Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian ini mengancu pada masalah yang telah disebutkan
diatas yaitu :
1. Membuat sistem penjualan ban untuk membantu pemilik toko Nugraha
Motor.
2. Mengimplementasikan metode Optimasi Query untuk memcari barang

yang sesuai pada sistem penjualan berbasis web.

F. Manfaat dan Kegunaan Penelitian
a. Kegunaan Secara Teoritis :

Secara teoritis hasil penelitian ini membangun sistem untuk
memudahkan mencari barang yang sesuai pada sistem informasi ban
motor berbasis web.

b. Kegunaan Secara Praktis :
a. Bagi Peneliti
Hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat dan memberikan
ilmu baru untuk peneliti yang nantinya akan mendukung
perkembangan teknologi dan informasi.

b. Bagi Konsumen




Hasil penelitian ini nantiya bisa memberikan informasi yang
berguna bagi konsumen untuk mencari ban sepeda motor yang
ingin dibeli.

c. Bagi Pemilik Toko
Hasil penelitian ini nantinya bisa membantu pemilik toko Nugraha

Motor untuk memasarkan barang-barang nya.

G. Metode Penelitian
Metode pada penelitian ini menggunakan metode Waterfall seperti

berikut :

Studi Literatur

Pengumpulan Data

Analisa Data

Perancngan Sistem

Desain Sistem

Implementasi

Uji Coba

R (N e N e A A
) U U I

Laporan

Gambar 1.1 Metode Waterfall

1. Studi Literatur
Pada tahap studi literatur yaitu mencari referensi yang
mempunyai masalah dan kasus yang sama, nantinya dijadikan landasan

teori untuk menyelesaikan masalah pada sistem. Metode yang




digunakan yaitu metode Optimasi Query pada program sistem informasi
ban motor berbasis web.

. Pengumpulan Data

Pengumpulan data dilakukan dengan proses wawancara. Data

yang diwawancarakan ini adalah barang yang sudah di tentukan.

. Analisa Sistem

Pada penelitian ini menggunakan metode Optimasi Query
terhadap pencarian produk ban sesuai pada sistem informasi ban motor
berbasis web.

. Perancangan Sistem

Perancangan sistem dibuat berdasarkan hasil studi literatur

kemudian diimplementasikan menjadi alur program dan algoritma yang

sesuai dengan referensi yang sudah di cari.

. Desain Sistem

Pada tahap desain sistem dilakukan perancangan program yang
sesuai dengan program yang akan dibuat yaitu sistem informasi ban
motor berbasis web.

. Implementasi

Pada tahap ini penulis akan mengimplementasi data yang telah
diperoleh kedalam kode program dan sistem yang akan dibuat sesuai
dengan metode yang digunakan agar program bisa berjalan sesuai
dengan yang dibuat

. Uji Coba




Pada tahap uji coba yang dilakukan pada sistem adalah dengan
menguji fungsi dan kegunaan program yang dibuat sudah sesuai dengan
keinginan awal sebagai sistem informasi ban motor berbasis web.

8. Laporan

Pada tahap penyusunan laporan penulis menyusun semua yang
sudah dikerjakan berdasarkan data dan program sistem yang selesai di
uji.

H. Jadwal Penelitian

Berikut ini jadwal penelitian yang telah disusun dalam rincian :

Tabel 1.1 Tabel Jadwal Penelitian

Jenis Bulan ke-

Kegiatan 1 2 3 4 5 6 7 8
341234 1{2]3]4{1|2[3|4|1|23|4|1|2[3]4|1]2|3|4

Pengump
ulan
Data
Analisa

Sistem

Desain

Sistem

Impleme
ntasi

Uji Coba

Laporan




I.

Tabel jadwal penelitian diatas melakukan penelitian dengan
menggunakan metode waterfall yang dimulai dari Study literatur sampai
pada tahapan akhir berupa laporan.

Sistematika Penulisan Laporan

Pada sistematika penulisan laporan akan dilakukan penyusunan
laporan yang berisi dasar teori, dokumentasi dari sistem, dan hasil yang
diperoleh saat mengerjakan penelitian. Dalam sistematika penulisan laporan

susunannya dibagi menjadi beberapa bab sebagai berikut :

BAB1 : PENDAHULUAN

Dalam bab ini menjelaskan tentang latar belakang, identifikasi
masalah, pembatasan masalah, rumusan masalah, tujuan penelitian, manfaat
dan kegunaan penelitian, metode penelitian, prosedur penelitian dan

sistematika penulisan.

BAB II : LANDASAN TEORI

Dalam bab ini menjelaskan tentang landasan teori yang berisi hasil
penelitian, dan nantinya akan memuat referensi dari jurnal yang berfungsi
dari sumber atau alat saat memahami permasalahan yang berkaitan metode

Optimasi Query




BAB III : ANALISA DAN DESAIN SISTEM
Dalam bab ini memuat tentang analisa dari data yang sudah didapat

dari wawancara serta akan dibuat desain sistem dan perancangan sistem.

BAB IV : HASIL DAN EVALUASI
Dalam bab ini berisi tentang hasil dan evaluasi sistem yang berupa

tampilan program yang telah dilakukan penggujian oleh peneliti.

BAB V : PENUTUP
Dalam bab ini memuat tentang kesimpulan, saran, dan harapan

penulis tentang perbaikan sistem yang telah dibuat.




BAB II
TINJAUAN PUSTAKA

A. Landasan Teori

1. Data Mining
Menurut Yuda Irawan (2019: 13), Data mining dimaknakan
sebagai berikut :

Data mining adalah proses yang mempekerjakan satu atau lebih
teknik pembelajaran komputer (machine learning) untuk
menganalisis dan menghasilkan pengetahuan (knowladge) secara
otomatis. Definisi lain diantaranya adalah pembelajaran berbasis
induksi (induction-based learning) adalah proses pembentukan
definisidefinisi konsep umum yang dilakukan dengan cara
mengobservasi contoh-contoh spesifik dari konsep-konsep yang
akan dipelajari. Knowledge Discovery in Database (KDD)
adalah penerapan metode saintifik pada data mining. Dalam
konteks ini data mining merupakan satu langkah dari proses
Knowledge Discovery in Database (KDD). Data mining dan
knowledge discovery in database (KDD) sering kali digunakan
secara bergantian untuk menjelaskan proses penggalian
informasi tersembunyi dalam suatu basis data yang besar.
Sebenarnya kedua istilah tersebut memiliki konsep yang
berbeda, tetapi berkaitan satu sama lain. Dan salah satu tahapan
dalam keseluruhan proses KDD adalah data mining.
Kemampuan Data mining untuk mencari informasi bisnis yang
berharga dari basis data yang sangat besar, dapat dianalogikan
dengan penambangan logam mulia dari lahan sumbernya,
teknologi ini dipakai untuk: Prediksi trend dan sifat-sifat bisnis,
dimana data mining mengotomatisasi proses pencarian informasi
pemprediksi di dalam basis data yang besar. Penemuan pola-pola
yang tidak diketahui sebelumnya, dimana data mining
“menyapu” basis data, kemudian mengidentifikasi pola-pola
yang sebelumnya tersembunyi dalam satu sapuan (Yuda Irawan,
2019).
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2. Sistem Informasi
Menurut Yahya Dwi Wijaya (2019), Sistem Informasi
dimaknakan sebagai berikut :

Sistem Informasi adalah kumpulan elemen yang saling
berhubungan satu sama lain yang membentuk satu kesatuan untuk
mengintegrasikan data, memproses dan menyimpan serta
mendistribusikan  informasi.  Sistem informasi memiliki
komponenkomponen yang terdapat didalamnya yaitu terdiri dari
blok masukan, blok model, blok keluaran, blok teknologi, blok
basis data, blok kendali(Wijaya & Astuti, 2019)

3. Optimasi Query
Menurut Malanita Sontya (2007), Optimasi Query dimaknakan
sebagai berikut :

Optimasi Query adalah suatu proses untuk menganalisa query
untuk menentukan sumber-sumber apa saja yang digunakan
oleh query tersebut dan apakah penggunaan dari sumber
tersebut dapat dikurangi tanpa merubah output. Atau bisa juga
dikatakan bahwa optimasi query adalah sebuah prosedur untuk
meningkatkan strategi evaluasi dari suatu query untuk membuat
evaluasi tersebut menjadi lebih efektif. Optimasi query
mencakup beberapa teknik seperti transformasi query ke dalam
bentuk logika yang sama, memilih jalan akses yang optimal
dan mengoptimumkan penyimpanan data. Tujuan dari optimasi
query adalah menemukan jalan akses yang termurah untuk
meminimumkan total waktu pada saat proses sebuah query.
Untuk mencapai tujuan tersebut, maka diperlukan optimizer
untuk melakukan analisa query dan untuk melakukan pencarian
jalan akses.(Siallagan et al.,nd.)

4. Bahasa Pemograman PHP
Menurut Yahya Dwi Wijaya (2019), Bahasa Pemograman PHP

dimaknakan sebagai berikut :
PHP adalah bahasa pemrograman yang digunakan secara luas

untuk penanganan pembuatan dan pengembangan sebuah web
dan bisa digunakan pada html. PHP singkatan dari Hypertext
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Preprocessor yang digunakan sebagai bahasa script server-side
dalam pengembangan web yang disisipkan pada dokumen
HTML. Penggunaan PHP memungkinkan web dapat dibuat
dinamis sehingga maintenance sistem web tersebut menjadi
lebih mudah dan efisien. PHP merupakan software opensource
yang disebarkan dan dilisensikan secara gratis. PHP ditulis
menggunakan bahasa C (Peranginangin, 2006). PHP (Hypertext
Preprocessor) adalah bahasa pemrograman web berbasis server
(server slide) yang mampu memparsing kode PHP dari kode
dengan ekstensi PHP sehingga menghasilkan tampilan website
yang dinamis disisi client (Wijaya & Astuti, 2019)

5. MySQL dan Basis Data
Menurut Rini Sovia (2011), MySQL dan Database dimaknakan
sebagai berikut :

Database secara sederhana, dapat kita sebut sebagai gudang data.
secara teori, database adalah kumpulan data atau informasi yang
kompleks, data-data tersebut disusun menjadi beberapa kelompok
dengan tipe data yang sejenis disebut table/entity, di mana setiap
datanya dapat saling berhubungan satu sama lain atau dapat
berdiri sendiri, sehingga mudah diakses. MySQL merupakan
database yang awalnya hanya berjalan pada sistem Unix dan
Linux. Seiring berjalannya waktu dan banyaknya peminat yang
menggunakan database ini, MySQL merilis versi yang dapat
diinstal pada hampir semua platform, termasuk Windows. Lisensi
dari MySQL adalah freeware. Kita dapat mendownload dan
menggunakannya tanpa harus membayarnya. Meskipun kita
menjual produk menyertakan software MySQL, kita tidak
melanggar hak cipta. Mungkin bagi kita yang baru dengan
MySQL akan bingung dengan dua kata "SQL" dan "MySQL".
Pertanyaan yang mungkin muncul adalah, apakah SQL itu
sebenarnya, dan apa bedanya dengan MySQL? SQL merupakan
kependekan dari kata "Structured Query Language". SQL
merupakan suatu bahasa permintaan yang terstruktur yang
melekat pada satu database atau SMBD tertentu, sedangkan
MySQL merupakan databasenya. Dengan kata lain, MySQL
merupakan SMBD-nya dan SQL adalah perintah atau bahasa yang
melekat di dalam SMBD tersebut. Struktur dasar dari ekspresi
SQL terdiri dari tiga klausa, yaitu : select, from dan where.

a. Select : Operasi ini digunakan untuk mendaftar semua atribut

yang diinginkan sebagai hasil suatu query.
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b. From : Operasi ini mencatat semua relasi yang di”scan”
dalam evaluasi suatu query.

c. Where : Operasi ini terdiri dari sebuah predikat yang
menyangkut atributatribut dari relasi yang muncul dalam
klausa from. Sebagai contoh kita hendak menampilkan isi
dari field Nama dan Alamat pada table Anggota bergabung
pada tahun 2006 (neme field: Tahun), maka kita dapat
menuliskan query sebagai berikut: SELECT Nama, Alamat
FROM Anggota WHERE Tahun = “2006";

Sedangkan ekspresi dasar dalam modifikasi data ada 3, yaitu :

a. Delete : Misalkan kita hendak menghapus data anggota
dengan nomor 001 (nama field: no_anggota), maka kita dapat
menuliskan query sebagai berikut : DELETE FROM Anggota
WHERE no_anggota = ‘001" ;

b. Insert : Misalkan kita hendak memasukan data anggota
dengan nomor (no_agt) 002, nama (nama_agt) Jimmy, dan
alamat (alamat_agt) Padang, maka kita dapat menuliskan
query sebagai berikut: INSERT INTO Anggota (no_agt,
nama_agt, alamat_agt) VALUES (*002°, ’Jimmy’, 'Padang’);

c. Update : Misalkan kita hendak mengganti nama anggota
(nama_agt) dengan nomor 001 (no_agt) dengan Dodi, maka
kita dapat menuliskan query sebagai berikut: UPDATE
Anggota SET nama_agt = 'Dodi” WHERE no_agt = ‘001" ;
(Rini Sovia, 2019).

6. Xampp
Menurut Akhmad Sofwan (2007), Xampp dapat dimaknakan
sebagai berikut :

Xampp adalah sebuah paket kumpulan software yang terdiri dari
apache, mysql, phpmyadmin, php, Perl, Freetype2.dll. Xampp
berfungsi untuk memudahkan instalasi lingkungan php, di mana
biasa nya lingkungan pengembangan web memerlukan
php.apache mysql dan phpmyadmin serta software-software yang
terkait dengan pengembangan web. Dengan menggunakan xampp,
kita tidak perlu menginstall aplikasi-aplikasi tsb satu persatu.
Paket aplikasi perlu di extract dan di install terlebih dahulu,
dengan memilih jenis xampp sesuai dengan jenis OS nya.(Sofwan,
2011)
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7. Website

Menurut Rini Sovia (2011), Website dapat dimaknakan sebagai

berikut :

Website adalah keseluruhan halaman-halaman web yang terdapat
dalam sebuah domain yang mengandung informasi. Sebuah
website biasanya dibangun atas banyak halaman web yang saling
berhubungan. Hubungan antara satu halaman web dengan
halaman web lainnya disebut dengan hiperlink, sedangkan teks
yang dijadikan media penghubung disebut hypertext. Domain
merupakan nama unik yang dimiliki oleh sebuah institusi
sehingga bisa diakses melalui internet, misalnya yahoo.com,
google.com, friendster.com, dll. Untuk bisa Istilah lain yang
sehubungan dengan website adalah homepage. Homepage adalah
halaman awal dari domain. Misalnya, membuka website
www.yahoo.com, halaman pertama yang muncul disebut dengan
homepage, jika mengklik menu-menu yang ada dan meloncat ke
lokasi lainnya, disebut dengan web page, sedangkan keseluruhan
isi/ conten domain disebut website.mendapatkan sebuah domain
harus melakukan register pada registar-registar  yang
ditentukan.(Rini Sovia, 2019)

B. Kajian Pustaka

Penelitian ini dilatar belakangi oleh beberapa penelitian sebelumnya

antara lain:

1.

Nama : Tantri Hidayati Sinaga, Edrian Hadinata

Implementasi Teknik Search Engine Optimization
Dalam Meningkatkan Trafik Website Bima Utomo

Waterpark

Tahun 1 2019

Pada penelitian ini, Optimasi Query digunakan

sebagai memilih kata kunci/keyword yang tepat untuk
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membantu kecepatan pencarian produk maupun jasa,
sehingga dapat meningkatkan brand awareness dari
produk/jasa tersebut secara online.

Metode yang digunakan penulis yaitu metode
Optimasi Query sama dengan penelitian yang akan
dilakukan, akan tetapi pada penelitian sebelumnya
berfokus meningkatkan trafik website, sedangkan
pada penelitian yang dilakukan adalah untuk mencari
barang yang sesuai dengan kata kunci

Eugenius Kau Suni, Yudo Devianto

Penerapan Metode Search Engine Optimization untuk
Meningkatkan Peringkat Website Portal Berita
Inakoran.com di Kota Tangerang

2020

Pada penelitian ini, Penerapan teknik SEO pada
website yang dilatihkan kepada karyawan dan tim
redaksi Inakoran mampu meningkatkan peringkat
portal berita Inakoran.com secara signifikan. Hanya
dalam dua minggu secara nasional Indonesia ranking
Inakoran.com naik 3966 level dari posisi ranking
21275 menjadi ranking 17.309 sesuai Alexa.

Sementara itu, tim redaksi yang mengikuti pelatihan
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teknik SEO, kemampuan dan pengetahuannya dalam
bidang IT meningkat 85.6 persen.

Pada penelitian ini menggunakan metode Optimasi
Query dengan program berbasis web sama dengan
penelitian yang akan dilakukan. Akan tetapi penelitian
ini untuk Meningkatkan Peringkat Website Portal
Berita sedangkan penelitian yang akan dilakukan yaitu
untuk penjualan ban sepeda motor.

Sukri Sukri, Zulfikar Zulfikar

Mendapatkan Peringkat Terbaik Website Pada Search
Engine Dengan Metode Search Engine Optimization
(SEO)

2021

Pada penelitian ini, Hasil Dengan adanya metode
SEO, maka akan mempermudah pemilik website
melakukan optimasi. Hasil dari optimasi SEO adalah
website akan mendapatkan peringkat terbaik di search
engine.

Pada penelitian ini menggunakan metode Optimasi
Query dengan program berbasis web sama dengan
penelitian yang akan dilakukan. Akan tetapi penelitian
ini untuk Mendapatkan Peringkat Terbaik Website

sedangkan penelitian yang akan dilakukan yaitu untuk
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Mencari ban motor sesuai dengan kata kunci yang
diinginkan

Mardhiya Hayaty, Dwi Meylasari

Implementasi Website Berbasis Search Engine
Optimization (SEO) Sebagai Media Promosi

2018

Pada penelitian ini, hasil Penerapan teknik SEO On
Page dapat meningkatkan SERP website di mesin
pencari dan mendapat traffic visitor dari mesin pencari
google. Website snap.studio yang semula tidak
terindex telah berhasil terindek oleh google berada di
page pertama dalam pencarian google dengan waktu
kurang dari 3 bulan

Pada penelitian ini menggunakan metode Optimasi
Query sama dengan penelitian yang akan dilakukan.
Akan tetapi penelitian ini sebagai media promosi
website sedangkan penelitian yang akan dilakukan
yaitu untuk menentukan penjualan online berbasis
web.

Fatkhul Amin, Edy Nurraharjo

Optimasi Website Penjualan Buku Menggunakan
Metode Search Engine Optimization (Seo) On Page

Dan Seo Off Page
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2019

Hasil dari implementasi program yang sudah dibuat
adalah Penggunaan SEO Off Page efektif mampu
meningkatkan perangkingan posisi website jika
menggunakan marketplace.

Pada penelitian sebelumnya sama dengan penelitian
yang akan di ambil yaitu Sistem Penjualan Online
Berbasis Website, akan tetapi penelitian sebelumnya

membahas tentang penjualan buku




BAB III
ANALISA DAN DESAIN SISTEM

A. Analisa Sistem

Pada tahap ini akan dilakukan analisa tentang sistem yang akan
dikembangkan. Hal yang dianalisa antara lain adalah sistem yang
dikembangkan, kebutuhan pengguna, serta menganalisa kebutuhan sistem
itu sendiri.

1. Analisa Sistem Lama
Analisa sistem lama dilakukan untuk mendapatkan sebuah
aplikasi yang menggambarkan kebutuhan yang ada serta dapat
memenuhi kebutuhan dari pihak-pihak terkait dalam penyelesaian suatu
keputusan yang dirasa penting untuk didapatkan, serta dapat
memperbaiki dan mengatasi permasalahan yang terdapat pada sistem

lama.

2. Analisa Sistem yang diusulkan
Pada tahap ini akan dilakukan pengembangan sistem yang sudah
ada, yaitu dengan mengumpulkan data-data yang dibutuhkan untuk
selanjutnya data tersebut dimasukkan ke dalam sistem yang dirancang.
Data kriteria yang dimasukkan digunakan untuk mendukung penentuan

hasil keputusan yang akan dilakukan saat mencoba sistem.

16
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a. Analisis Kebutuhan Fungsi
Sistem yang akan dibuat digunakan untuk penjualan ban dan
sebagai sarana pencarian ban yang sesuai dengan keinginan dengan
menggunakan Optimasi Query sebagai metode pencariannya
b. Analisa Kebutuhan Data
Untuk membuat suatu Sistem Informasi Ban Motor Berbasis
Web diperlukan beberapa data masukan yang digunakan untuk
memasukkan data produk ban ke sistem informasi yang dibuat
sebagai media penjualan ban dan agar sistem dapat berjalan sesuai
dengan harapan. Data-data yang dibutuhkan pada sistem adalah
sebagai berikut :
1) Data Input

Berikut adalah data masukan yang dibutuhkan :

Tabel 3.1 Data Kriteria

No DATA KRITERIA
1 Nama Ban

2 | Kategori Ban

3 Ukuran Ban

4 | Tipe Ban

5 | Stok

6 | Deskripsi

7 Harga Ban

Tabel 3.1 adalah data masukan yang diperlukan untuk

menambahkan produk ban pada sistem yang dibuat
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2) Gambaran Proses

Pada tahap ini adalah menjelaskan tentang gambaran
proses dan alur dari sistem yang dibuat. Tahap pertama adalah
jika sebagai pengguna baru maka pengguna dapat mendattar
pada menu daftar dan jika sudah mendaftar akan mendapat hak
untuk dapat melakukan pemesanan atau pembelian pada sistem
yang telah dibuat. Setelah itu pengguna dapat melihat katalog
ban yang tersedia dan mencari ban yang ingin dipilih pada
menu pencarian dengan memasukkan kata kunci berdasarkan
nama ban yang ingin dicari. Setelah dirasa mendapatkan ban
yang sesuai, maka pengguna dapat memasukkan ban kedalam
keranjang untuk selanjutnya diproses sebagai pemesanan atau
pembelian. Selanjutnya jika masuk sebagai admin, maka admin
dapat login ke dalam sistem untuk melakukan hak yang
didapatkan. Hak yang dapat dilakukan admin antara lain adalah
menambah data ban, mengubah data ban, menghapus data ban,
dan memproses penjualan dari pengguna.

Gambaran proses inti dari penggunaan metode Search
Engine dengan Optimasi Query adalah dengan memasukkan
kata kunci sesuai nama ban pada kolom pencarian maka sistem
akan menampilkan hasil sesuai dengan kata yang terkandung

dalam kata pencarian yang digunakan.
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Gambar 3.1 Hustrasi Penggunaan Optimasi Pencarian

Pada Gambar 3.1 menjelaskan tentang ilustrasi
penggunaan optimasi pencarian yang berfungsi mencari data
sesuai dengan masukan yang diberikan dengan menemukan
hasil yang mengandung kata kunci dari pencarian di dalam
data barang yang dicari tersebut.

3) Data Output

Data OQutput merupakan data hasil akhir yang
ditampilkan oleh sistem setelah semua data diproses
menggunakan metode Optimasi Query dengan menemukan
barang sesuai dengan kata kunci yang dimasukkan. Selain itu
hasil keluaran yang ditampilkan adalah data-data produk ban
motor yang terdapat dalam sistem penjualan ban motor
berbasis web yang berguna sebagai media penjualan kepada
pelanggan yang akan melakukan transaksi membeli ban motor

pada sistem yang telah dibuat.
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3. Analisa Kebutuhan Perangkat
a. Perangkat Lunak

Analisa perangkat lunak adalah perangkat lunak yang
dibutuhkan oleh sistem agar sistem dapat bekerja dengan baik dan
menjalankan fungsinya dengan sesuai. Berikut perangkat lunak
yang digunakan penulis untuk membuat aplikasi adalah :
1) Sistem Operasi : Windows 10
2) Database : Xampp 5.6
3) Aplikasi Pembuatan : Visual Studio Code
4) Browser : Google Chrome

Data diatas adalah data perangkat lunak yang digunakan
dalam pembuatan aplikasi. Pada saat penggunaan aplikasi yang
telah dibuat menggunakan web browser Google Chrome sebagai
media untuk menjalankan aplikasi.

b. Perangkat Keras

Analisa perangkat keras adalah perangkat keras yang
dibutuhkan oleh sistem agar sistem dapat bekerja dengan baik dan
menjalankan fungsinya dengan sesuai. Berikut perangkat keras
yang digunakan penulis untuk membuat aplikasi adalah :
1) Processor : AMD A10-5757TM APU With Radeon(tm) HD

Graphics

2) RAM :4 GB

3) HDD : 500 GB
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4) Monitor : 14 inch

Data Perangkat keras diatas merupakan perangkat yang
digunakan oleh penulis. Dengan spesifikasi yang sama atau
dibawahnya, pengguna lain tetap bisa mengakses sistem dengan
baik karena berjalan di web browser

B. Desain Sistem

1. Use Case Diagram

Daftar Member

Login

Kelola

Lihat Froduk

)

e

N
/ \
- | Input
— P
Admin engguna
Edit
Hapus

Transaksi Melakukan Pembelian

Logout

Gambar 3.2 Use Case Diagram

Gambar 3.2 adalah gambaran dari Use Case Diagram, Admin

dapat melakukan login dan bisa mengelola data seperti input, edit, dan
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hapus. Sedangkan pengguna hanya bisa melakukan lihat produk dan

melakukan transaksi pembelian setelah daftar menjadi member.

2. Diagram Activity

Berikut ini adalah diagram activity Admin dan pengguna :

Diagram Activity Admin

Masuk Sislem

Gambar 3.3 Diagram Activity Admin

Pada Gambar 3.3 Menjelaskan tentang Diagram Activity dari
admin dengan alur melakukan login terlebih dahulu pada form yang telh
disediakan oleh sistem kemudian Admin dapat melakukan pengelolaan
data pada sistem dengan cara menambah, mengubah, dan menghapus

data ban motor
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Gambar 3 4 Diagram Activity Pengguna

Pada Gambar 3.4 Menjelaskan tentang Diagram Activity dari

pengguna dengan alur melakukan login terlebih dahulu pada form

yang telah disediakan oleh sistem kemudian Pengguna dapat

melakukan Proses pembelian atau transaksi ban motor pada sistem

informasi ban motor berbasis web
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3. Sequence Diagram

Berikut ini adalah Sequence Diagram dari sistem yang dibuat :

I' ] :’
Halaman
_,‘ \\ - ‘-\' ‘ . | Barang
ADMIN PENGGUNA
|
*
Masuk ke halaman utama a Login
3
| =7 _.- =
Menampilkan halaman utama Menampilkan Produk
—r
4 Menampilkan Halaman Login

- i M pilkan form p L:.E

VS _—— P P——
Menampilkan form kelola data barang

Gambar 3.5 Sequence Diagram

Pada Gambar 3.5 menjelaskan tentang Sequence Diagram yang
mana menjelaskan tentang interaksi pengguna dan admin pada sistem
dengan alur pengguna dan admin masuk ke menu halaman utama
kemudian melakukan login sesuai dengan hak masing-masing setelah
itu Admin dapat melakukan kelola data barang pada sistem, sementara

pengguna dapat melakukan pembelian ban motor melalui sistem.




C. Desain Database

1. Class Diagram

1 © <irip<i pembayaran
@ no :int(11)

+ metode - varchar(25)
g norek - varchari25)

1 logo - text

3 an : varchar(20)

vl kripsi cam
 ideart - int(11)

@ orderid - varchar(100)
1 userid - int(11)

A lglorder - limestamp
2 status : varchar{10)

do oo kenfimasi

¢ idkonfirmasi - int[11)

@ orderid - varchar(100)

# usarid : int(11)

@ payment - varchar{10)

@ namarekening : varchar(25)
m lglbayar - date

@ tglsubmit : timestamp
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vi
¢ idkategori ; inf{11) r
12 mamakategori - varchari20) |
m tgldibuat : timestamp

kiipsl kategorl

ivE-] kripsi ban
. =1 ¢ idban :ni(10)

& seips detailorder _// 1 idkatagori - int{11) »

@ detallid : int(11) 3 namaban : varchan50)

3 orderid - varchar(100) .~ & gambar - varchar(255)

# idban :int{11) tipeban : varchar(50)

# qty Sint(11) ukuranban: varchar(50)
& kategori : varchar(20]
1 stok - int{10}
3 deskripsl : varchan(255)
u harga : int(10}

v Shios begin
1 g userid : int[11)
S = namalengkap - varchar(50)
ot @ amall : varchar(50)

& password - varchar(150)

2 notalp : varchar{15)
= alamat : varchar(100)
& tgljoin : timestamp

@ role - varchar(7)

m lastlogin - imestamp

Gambar 3.6 Class Diagram

Pada gambar 3.6 menjelaskan tentang Class Diagram yang mana

merupakan database yang digunakan pada sistem informasi ban motor

berbasis web berikut dengan hubungan antar tabel yang digunakan

2. Desain Struktur Tabel

a. Tabel kategori

Tabel 3.2 Tabel kategori
Nama Kolom Tipe Data Ukuran
idkategori (PK) | Int 11
namakategori Varchar 20
tgldibuat Timestamp -




b. Tabel ban

Tabel 3.3 Tabel ban
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Nama Kolom Tipe Data Ukuran
idban (PK) Int 11
namaban Varchar 50
gambar BLOB -
tipeban Varchar 50
ukuranban Varchar 50
kategori Varchar 20
deskripsi Longtext 1000
idkategori (FK) | Int 11
stok (FK) Int 10
harga (FK) Int 10

c. Tabel detailorder
Tabel 3.4 Tabel detailorder

Nama Kolom Tipe Data Ukuran
detailid (PK) Int 11
orderid Varchar 100
idban (FK) Int 11
qty (FK) Int 11

d. Tabel cart
Tabel 3.5 Tabel cart

Nama Kolom Tipe Data Ukuran
idcart (PK) Int 11
orderid Varchar 100
tglorder Timestamp -
status Varchar 10
userid (FK) Int 11




e. Tabel login

Tabel 3.6 Tabel login
Nama Kolom Tipe Data Ukuran
userid (PK) Int 11
namalengkap Varchar 50
email Varchar 50
password Varchar 150
notelp Varchar 15
alamat Varchar 100
tgljoin Timestamp -
Role Varchar 7/
lastlogin Timestamp -
f. Tabel konfirmasi
Tabel 3.7 Tabel konfirmasi
Nama Kolom Tipe Data Ukuran

idkonfirmasi (PK) | Int 11
orderid Varchar 100
payment Varchar 10
namarekening Varchar 25
tglbayar Date -
tglsubmit Timestamp -
userid (FK) int 11




g. Tabel Pembayaran
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D. Desain Menu/Aplikasi

d.

Tabel 3.8 Tabel login
Nama Kolom Tipe Data Ukuran
no (PK) Int 11
metode Varchar 25
norek Varchar 25
Logo Text B
An Varchar 20
Tampilan Login
Nugrana Motor Login
Telepon Nugraha Motor [ can T[]
Home KategoriBan W

LOGIN

email

password

masuk

Dafiar

1) email

Gambar 3.7 Tampilan Login

Terdapat beberapa bagian antara lain :

Pada gambar 3.7 merupakan tampilan sistem untuk digunakan login.

Digunakan untuk memasukan username atau

email yang telah dibuat
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2) password : Digunakan untuk memasukan password
yang telah dibuat
3) Masuk : Digunakan untuk memasukan kedalam

sistem yang telah dibuat

4) Cari :  Digunakan untuk memasukkan kata kunci
dalam pencarian barang

5) Home :  Digunakan untuk masuk ke menu Home

6) Kategori :  Digunakan untuk menampilkan kategori ban

. Tampilan Halaman Utama Pengguna

Nugraha Motor Daftar login Kranjang
Nugraha Motor G ]

Home  Kategori Ban W

Tamplian Produk

Gambar 3.8 Tampilan Halaman Utama Pengguna

Pada gambar 3.8 merupakan tampilan Halaman utama pada

pengguna. Terdapat beberapa bagian antara lain :

1) Cari :  Digunakan untuk memasukkan kata kunci
dalam pencarian barang

2) Home :  Digunakan untuk masuk ke menu Home

3) Kategori :  Digunakan untuk menampilkan kategori ban

4) Daftar :  Digunakan untuk masuk ke menu daftar




5)

6) Keranjang

Login
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sebagai member
Digunakan untuk login ke sistem

Digunakan untuk masuk ke menu keranjang

2. Tampilan Halaman Utama Admin

Nugraha Motor

Admin  Panel Keluar

Telepon :

Nugraha Motor i ]

Home

Kategori Ban W

Tampilan Produk

Gambar 3.9 Tampilan Halaman Utama Admin

Pada gambar 3.9 merupakan tampilan Halaman utama pada admin.

Terdapat beberapa bagian antara lain :

1)
2)
3)

4)

5)

Cari

Home
Kategori
Admin
Panel

Keluar

Digunakan untuk memasukkan kata kunci
dalam pencarian barang

Digunakan untuk masuk ke menu Home
Digunakan untuk menampilkan kategori ban
Digunakan untuk masuk ke menu admin
untuk mengelola data barang

Digunakan untuk keluar dari sesi
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3. Tampilan Halaman Kelola Admin

Tambah Produk  Tangpal :

Dattar Produk [ G 1]
Home  Kategori Ban W
No | Gambar | NamaBan | Kategori Ukuran Tipe | Stok | Deskripsi Harga Aksi

edit

Gambar 3.10 Tampilan Halaman Kelola Admin

Pada gambar 3.10 merupakan tampilan Halaman kelola admin.

Terdapat beberapa bagian antara lain :

)

2)
3)

4)
5)

6)
7

8)
9)

10)

11)

Cari

Home

Kategori

No
Gambar

Nama Ban

Kategori
Ukuran
Tipe

Stok

Deskripsi

Digunakan untuk memasukkan kata kunci
dalam pencarian barang

Digunakan untuk masuk ke menu Home
Digunakan untuk menampilkan kategori
ban

Digunakan untuk menampilkan nomor urut
Digunakan untuk menampilkan gambar
produk

Digunakan untuk menampilkan nama ban
Digunakan untuk menampilkan kategori
ban

Digunakan untuk menampilkan ukuran ban
Digunakan untuk menampilkan tipe ban
Digunakan untuk menampilkan jumlah stok
ban

Digunakan untuk menampilkan deskripsi




12)
13)

14)
15)
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ban
Harga :  Digunakan untuk menampilkan harga ban
Aksi :  Digunakan untuk menampilkan aksi yang

dapat dilakukan pada data tersebut
Edit :  Digunakan untuk mengubah data tersebut

Hapus :  Digunakan untuk menghapus data tersebut

4. Tampilan Tambah Produk

Tambah Produk

Nama Ban : |

Kategori : | Pilih Kategori v

Tipe : |

Ukuran : | ‘

Stok : |

Deskripsi

Harga

Gambar
Pilih Foto

| Batal | | simpan ‘

Gambar 3.11 Tampilan Tambah Produk

Pada gambar 3.11 merupakan tampilan Tambah Produk. Terdapat

beberapa bagian antara lain :




D
2)

3)

4)
5)

6)

7)
8)

9)

10)

Nama Ban

Kategori

Ukuran

Tipe
Stok

Deskripsi

Harga
Gambar

Batal

Simpan
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Digunakan untuk menambahkan nama ban
Digunakan untuk menambahkan kategori
ban

Digunakan untuk menambahkan ukuran
ban

Digunakan untuk menambahkan tipe ban
Digunakan untuk menambahkan jumlah
stok ban

Digunakan untuk menambahkan deskripsi
ban

Digunakan untuk menambahkan harga ban
Digunakan untuk menambahkan gambar
produk

Digunakan untuk membatalkan tambah
produk

Digunakan untuk menyimpan data yang

telah ditambahkan

5. Tampilan Halaman Keranjang

Nugraha Motor
Telepon Nugraha Motor [ can [ ]
Home  Kategori Ban 'W
Isi Kranjang
No Produk Nama Ban Jumlah Harga Aksi

Gambar 3.12 Tampilan Halaman Keranjang
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Pada gambar 3.12 merupakan tampilan Halaman Keranjang.

Terdapat beberapa bagian antara lain :

1) Cari :  Digunakan untuk memasukkan kata kunci

dalam pencarian barang

2) Home :  Digunakan untuk masuk ke menu Home

3) Kategori :  Digunakan untuk menampilkan kategori
ban

4) No :  Digunakan untuk menampilkan nomor urut

5)  Produk :  Digunakan untuk menampilkan Gambar
produk

6) Namaban : Digunakan untuk menampilkan nama ban

7)  Jumlah : Digunakan untuk menampilkan jumlah
pembelian barang

8) harga :  Digunakan untuk menampilkan harga
barang

9)  Aksi :  Digunakan untuk menampilkan aksi yang
dapat dilakukan pada data tersebut

10) Edit :  Digunakan untuk mengubah data tersebut

11) Hapus :  Digunakan untuk menghapus data tersebut

12) Total :  Digunakan untuk memproses pembelian
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6. Tampilan Halaman Produk

Nugraha Motor

Telepon - Nugraha Motor [ cai [ ]

Home  Kategori Ban W

Nama Ban
Ukuran
Deskripsi

Gambar
e Harga

| Tambah Kekranjang |

Gambar 3.13 Tampilan Halaman Produk

Pada gambar 3.13 merupakan tampilan Halaman Keranjang.

Terdapat beberapa bagian antara lain :

1) Cari :  Digunakan untuk memasukkan kata kunci

dalam pencarian barang

2) Home :  Digunakan untuk masuk ke menu Home

3) Kategori : Digunakan untuk menampilkan kategori
ban

4)  Gambar :  Digunakan untuk menampilkan Gambar

5) NamaBan : Digunakan untuk menampilkan nama ban

6) Ukuran :  Digunakan untuk menampilkan ukuran ban

7) Deskripsi :  Digunakan untuk menampilkan deskripsi

8) Harga :  Digunakan untuk menampilkan harga

9) Tambah :  Digunakan untuk menambahkan barang ke

keranjang keranjang




BAB1V
IMPLEMENTASI DAN HASIL

A. Implementasi Program

Implementasi program adalah implementasi dan hasil dari analisa
dan desain sistem yang telah dibuat pada bab sebelumnya dengan hasil
sebagai berikut :

1. Halaman Login

. NUGRAHA MOTOR a

LOGIN

BELUM TERDAFTAR?

Gambar 4.1 Halaman Login

Halaman Login digunakan untuk masuk sebagai admin atau
guest yang mana memiliki hak masing-masing untuk melakukan aksi

dalam website




37

2. Halaman Utama Pengguna

. . Nugraha Motor a

NMugrahmo

muokor:

P”Iltalan Ban Motor

PRODUK KAMI

Gambar 4.2 Halaman Utama Pengguna

Halaman Utama Pengguna adalah halaman pertama yang
muncul dan ditampilkan kepada pengguna saat membuka website

3. Halaman Utama Admin

. Nugraha Motor a

PRODUK KAMI

Gambar 4.3 Halaman Utama Admin

Halaman Utama Admin adalah halaman pertama yang muncul

dan ditampilkan kepada admin saat sudah melakukan login ke website
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4. Halaman Kelola Admin

Selasa, 26 Juli 2022

Dattar Ban =

19 09 09 09 00 B

)
A
N

Gambar 4.4 Halaman Kelola Admin

Halaman Kelola Admin adalah halaman digunakan admin untuk
mengelola data ban atau produk yang ada pada website. Admin bisa
melakukan taambah data, edit, hapus, serta melihat data yang diolah

5. Halaman Tambah Produk

Gambar 4.5 Halaman Tambah Produk

Halaman Tambah Produk adalah halaman yang digunakan

admin untuk menambah data ban dari toko.




6. Halaman Keranjang

oy NUGRAHA MOTOR

HUBUNGI KAMI TENTANG KAMI

Gambar 4.6 Halaman Keranjang

Halaman Keranjang adalah halaman yang menampilkan daftar
belanjaan atau produk yang sudah dipesan oleh pengguna

7. Halaman Produk

. NUGRAHA MOTOR B
—
Gambar 4.7 Halaman Produk

Halaman Produk adalah halaman yang menampilkan produk ban

yang telah dipilih atau dilihat




8. Halaman Data Pesanan/Data Penjualan

Data Pesanan

40

« Selasa, 26 Juli 2022

Gambar 4.8 Halaman Data Pesanan

Halaman Data Pesanan adalah halaman yang menampilkan data
ban yang telah telah dipesan oleh pelanggan.

B. Pengujian Sistem

Pengujian sistem adalah tahap yang digunakan untuk menganalisa

apakah program yang sudah dibuat telah sesuai dengan yang diharapkan dan

berjalan sesuai fungsinya. Berikut adalah penjelasan dari pengujian sistem

menggunakan metode blackbox (blackbox testing)

Tabel 4.1 Pengujian Halaman Login

dan password masuk akan

menampilkan halaman

beranda

Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan | Kesimpulan
Mengisi data Jika data login benar, | Data login Diterima
login, username | maka setelah di klik benar




a1

Tabel 4.2 Pengujian Halaman Utama Pengguna

Data Masukan Yang Diharapkan | Pengamatan | Kesimpulan
Mengakses Dapat menampilkan Menampilkan | Diterima
halaman daftar | halaman daftar halaman

dengan cara klik daftar

menu daftar

Mengakses Dapat menampilkan Menampilkan | Diterima
halaman masuk | halaman masuk halaman

dengan cara klik masuk

menu masuk

Mengakses Dapat menampilkan Menampilkan | Diterima
halaman menu keranjang halaman

keranjang keranjang

dengan cara klik

menu keranjang

Mengakses Dapat menampilkan Menampilkan | Diterima
menu kategori menu kategori yang halaman

dengan ada kategori

melakukan klik

pada menu

kategori

Melakukan cari | Dapat menampilkan Menampilkan | Diterima
produk hasil pencarian hasil

kemudian klik berdasarkan kata pencarian

button cari kunci

Tabel 4.3 Pengujian Halaman Utama Admin

Data Masukan

Yang Diharapkan

Pengamatan

Kesimpulan

Mengakses

Dapat menampilkan

Menampilkan

Diterima




a2

halaman kelola
admin dengan
melakukan klik
Admin Panel

halaman kelola admin

halaman

kelola admin

Melakukan sesi | Dapat menampilkan Menampilkan | Diterima
keluar dari halaman utama bahwa | halaman
admin sudah keluar dari sesi | utama

admin

Tabel 4.4 Pengujian Halaman Kelola
Data Masukan Yang Diharapkan | Pengamatan | Kesimpulan
Mengakses Dapat menampilkan Menampilkan | Diterima
menu navigasi menu utama menu utama
Kembali ke
home
Mengakses Dapat menampilkan Menampilkan | Diterima
menu navigasi kategori produk yang | menu
kategori tersedia kategori
Mengakses Dapat menampilkan Menampilkan | Diterima
menu navigasi produk yang tersedia | menu produk
ban dan yang akan atau ban

dikelola
Mengakses Dapat menampilkan Menampilkan | Diterima
menu navigasi menu utama bahwa menu utama
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logout telah keluar dari sesi dan keluar
admin dari sesi
admin
Mengakses Dapat menampilkan Menampilkan | Diterima
menu tambah form tambah ban menu tambah
ban ban
Tabel 4.5 Pengujian Halaman Tambah Ban
Data Masukan Yang Diharapkan | Pengamatan | Kesimpulan
Mengakses Dapat mengisi menu Mengisi Diterima
menu form tambah ban dari form | menu tambah
tambah ban tambah ban ban
Mengakses Dapat melakukan Data berhasil | Diterima
tambah ban tambah data dari form | ditambahkan
dengan klik yang telah diisi

button tambah

Tabel 4.6 Pengujian Halaman Keranjang

Data Masukan Yang Diharapkan | Pengamatan | Kesimpulan
Mengakses Dapat menampilkan Menampilkan | Diterima
menu checkout | menu pembayaran menu

setelah melakukan pembayaran

checkout

Tabel 4.7 Pengujian Halaman Produk
Data Masukan | Yang Diharapkan | Pengamatan | Kesimpulan
Mengakses Dapat menambahkan | Menambahkan | Diterima

tambah produk

data produk ke

data pesanan




dengan klik add

to chart

pesanan keranjang

ke keranjang

Tabel 4.8 Pengujian Halaman Data Pesanan

Data Masukan

Yang Diharapkan

Pengamatan

Kesimpulan

Mengakses data
pesanan atau
data penjualan
yang di beli
pelanggan

Dapat menampilkan
data pesanan

pelanggan

Menampilkan

data pesanan

Diterima

C. Hasil

Metode sistem pencarian menggunakan Optimasi Query yang

digunakan pada sistem informasi ini memiliki tujuan untuk mencari barang

berdasarkan kata kunci yang dimasukkan. Selain itu dibangunnya sistem

informasi ini digunakan untuk membantu pemilik toko Nugraha Motor

untuk memasarkan produk yang dimiliki. Pada sistem informasi ini dapat

digunakan oleh pengguna yang akan melakukan pesanan pembelian ban

serta admin yang dapat mengelola produk yang ada pada website dengan

melakukan perintah input, edit, delete, serta menampilkan data yang telah

ditambahkan. Hal ini menunjukkan bahwa sistem informasi yang dibangun

telah berjalan sesuai rancangan dan analisa sistem yang telah dilakukan.

D. Evaluasi Hasil

Adapun tahap evaluasi hasil yang telah dilakukan digunakan untuk

menganalisa dan mengevaluasi hasil uji coba sistem. Evaluasi hasil uji coba
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sistem digunakan untuk mengecek kembali semua tahapan uji coba yang
telah dilakukan dengan hasil analisanya bertujuan untuk memperoleh
kesimpulan dari hasil uji coba.
1. Kelebihan Sistem
Kelebihan dari sistem yang telah dibangun, yaitu :
a. Sistem memiliki 2 hak akses yaitu admin dan pengguna
b. Dalam sistem dilengkapi dengan menu tambah, edit, hapus, dan
lihat serta menu keranjang untuk menambahkan barang pesanan
yang akan dilakukan pembelian
2. Kekurangan Sistem
Kekurangan dari sistem yang telah dibangun, yaitu :
a. Sistem masih melakukan tambah data satu-persatu
b. Sistem masih belum dilengkapi fasilitas back-up data yang
digunakan untuk memulihkan data hilang
Dari hasil evaluasi yang telah dilakukan maka dapat diperoleh hasil
bahwa sistem yang telah dibuat telah sesuai dengan kebutuhan Toko

Nugraha Motor dalam melakukan pemasaran dan penjualan produk.




BAB YV
PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan dari implementasi dan pengujian yang telah dilakukan

pada program sistem informasi ban motor berbasis web dapat diperoleh

kesimpulan sebagai berikut :

1.

Program yang dibuat telah berhasil berjalan sesuai dengan rancangan
yang telah disusun oleh penulis. Pembuatan sistem informasi ban motor
berbasis web untuk mendukung penjualan toko Nugraha Motor dibuat
menggunakan pemrograman htm! dan php dengan memberikan 2 hak
akses kepada admin dan pengguna yang mana admin dapat memberikan
input, edit, delete terhadap data ban motor yang dikelola. Sedangkan
untuk hak akses yang kedua yaitu sebagai pengguna bisa melihat produk
yang ada dalam website untuk selanjutnya bisa melakukan pembelian
dari sistem informasi ban motor berbasis website

Dengan menggunakan metode Optimasi Query dapat digunakan untuk
mencari barang pada sistem informasi ban motor berbasis web yang
sesuai dengan memasukkan kata kunci tertentu. Dari kata kunci yang
telah dimasukkan maka sistem akan menampilkan hasil barang dengan
judul yang mengandung kata kunci yang telah dimasukkan pada kolom
pencarian. Dengan begitu pengguna bisa lebih mudah menemukan

barang yang dicari sesuai dengan keinginan.

45
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B. Saran

Sistem informasi ban motor berbasis website yang telah dibuat ini
masih jauh dari kata sempurna. Oleh karena itu pada penelitian selanjutnya
agar dapat mengembangkan sistem agar menjadi lebih baik. Adapun
beberapa saran yang bisa ditambahkan dalam sistem untuk penelitian yang
akan datang adalah :

1. Pada penelitia selanjutnya diharapkan dapat mengembangkan atau
memperbaiki metode yang telah digunakan dalam pencarian barang agar
hasil yang dicari lebih optimal.

2. Penelitian selanjutnya diharapkan bisa menggunakan metode yang lain
untuk mengolah data dan membuat data menjadi semakin mudah
dikelola serta bisa digunakan sebagai pembanding atau membuat sistem

bekerja menjadi lebih baik.
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