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BAB1

PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Buku merupakan sarana kelembagaan dan pembelajaran bagi pembaca
baik kalangan tingkat sekolah dasar maupun tingkat perguruan tinggi. Peran
buku sangat penting dalam perkembangan zaman, dan ada banyak buku
bermanfaat yang dapat membantu kita mengembangkan pendidikan dan
teknologi. Alasan sebuah buku diciptakan adalah bahwa meskipun penulis
buku tersebut telah tiada, pengetahuan yang terkandung dalam buku tersebut
akan bertahan selama buku tersebut ada.

Toko buku Oscar adalah toko buku yang terletak di Kota Kediri. Toko
buku Oscar telah menjual berbagai macam jenis buku dari mulai tingkat
sekolah dasar hingga tingkat perguruan tinggi. Oleh karena itu, peran buku
dalam dunia pendidikan sangatlah penting, tetapi buku tidak hanya mencakup
dunia pendidikan saja, tetapi juga banyak berbagai macam jenis buku yang
dijual oleh pelaku bisnis buku yang bisa didapatkan oleh pecinta buku.

Namun dalam perkembangan saat ini, banyak media elektronik yang
dapat menyajikan informasi penting berbasis digital yang sedikit mengabaikan
peran buku, karena media elektronik seperti internet dapat menghadirkan
model yang lebih menarik dan tidak membosankan. Hal ini mengurangi minat
membaca buku dan menyebabkan banyak toko buku yang mengalami

kebangkrutan. Isu-isu ini memaksa pemilik toko untuk mempertimbangkan




bagaimana toknologi dapat digunakan sebagai senjata untuk bertahan dalam
menghadapi persaingan yang ketat.

Tujuan adanya penelitian ini didasarkan dari keresahan calon pembeli
buku yang terlanjur datang ke toko buku Oscar dan tidak mendapatkan buku
yang diinginkan, dikarenakan tokok buku Oscar belum mempunyai sebuah
sistem penjualan online. Penulis berniat ingin membantu toko buku Oscar
untuk membuat sistem penjualan berbasis web. Sistem ini menggunakan
metode optimasi query, sehingga memudahkan calon pembeli untuk

mendapatkan buku yang dibutuhkan.

. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas, dapat diidentifikasi permasalahan
sebagai berikut:
1. Kesulitan dari pembeli ketika sudah datang di toko buku Oscar tetapi tidak
mendapatkan buku yang dibutuhkan.

2. Pemilik toko mengalami kesulitan dalam penjualan buku.

. Rumusan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah diatas, dapat dirumuskan masalah
sebagai berikut:
1. Bagaimana cara membuat sistem informasi yang sesuai dengan kebutuhan
pembeli ?
2. Bagaimana cara mengimplementasikan sistem informasi berbasis web untuk

memudahkan calon pembeli mencari buku yang dibutuhkan ?




D. Batasan Masalah

Batasan masalah dalam penelitian ini adalah :
1. Data yang digunakan didapatkan dari toko buku Oscar mulai tanggal 7 Mei
2022
2. Sistem ini membahas sistem penjualan buku secara online.
3. Sistem ini diimplementasikan menggunakan Bahasa pemrograman PHP dan
database MySQL, dan saat pengujian menggunakan server Hosting.
4. Metode yang digunakan adalah optimasi query
Tujuan Penelitian
Sedangkan tujuan yang akan dicapai dalam penelitian ini antara lain :
1. Membangun sistem informasi toko buku secara online untuk memudahkan
pembeli mencari buku yang dibutuhkan.
2. Mengimplementasikan sistem informasi penjualan dengan sistem pencarian

menggunakan metode optimasi query.

Manfaat dan Kegunaan Penelitian
Beberapa manfaat yang berhubungan dengan dilakukannya penulisan ini
antara lain adalah :
1. Manfaat Teoritis :
Sistem ini dibangun menggunakan metode optimasi guery yang
memudahkan dalam mencari buku yang sesuai kebutuhan dan diharapkan
dapat menambah wawasan sebagai sarana pengembangan ilmu

pengetahuan.




2. Manfaat Praktis :

Secara praktis sistem ini dapat memberikan manfaat, diantaranya :
a. Bagi Peneliti :

Penelitian ini dapat menjadi sistem yang bermanfaat dalam
mengimplementasikan pengetahuan peneliti untuk menambah ilmu.
b. Bagi Pembeli :

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan informasi yang berguna
bagi calon pembeli buku, untuk memudahkan calon pembeli untuk mencari
buku yang dibutuhkan.

c. Bagi Pemilik Toko Buku
1) Membantu pihak toko buku Oscar dalam pemasaran buku.
2) Meminimalisir agar tidak mengecewakan calon pembeli yang sudah
datang ke toko.
G. Metode Penelitian
Metode ini dilakukan dengan pendekatan yang sistematis. Langkah demi
langkah yang dilalui harus diselesaikan satu per satu (tidak dapat meloncat ke
tahap berikutnya) dan berjalan secara berurutan, oleh karena itu disebut

waterfall (Air Terjun).




Langkah Penelitian :

Studi Literatur

Pengumpulan Data

Analisa Data

Perancngan Sistem

Desain Sistem

Implementasi

Uji Coba

A e NN e A

Laporan

I e e e

Gambar 1. 1 Metode Waterfall

1. Studi Literatur

Pada tahap studi literatur dilakukan untuk mencari referensi

teori yang relevan dengan kasus atau permasalahan yang telah

ditemukan. Referensi yang didapat bersumber pada buku, jurnal

dan artikel surat kabar. Tujuan dari tahap ini adalah untuk

memperkuat permasalahan.

2. Pengumpulan Data

Pengumpulan data dilakukan melalui proses obseervasi

langsung ke tempat toko buku Oscar, dan melakukan wawancara

kepada pemilik toko untuk mendapatkan informasi data buku serta

dokumentasi sehingga mendapatkan data buku

tersebut.

di toko buku




3. Analisa Data
Pada proses analisis data menghasilkan data kriteria-kriteria

yang dapat digunakan dalam penambahan data buku.

4. Perancangan Sistem
Perancangan sistem dilakukan dari hasil studi literatur dan
selanjutnya mengolah data kemudian menentukan algoritma yang
cocok untuk kemudian dibuat alur programnya.
5. Desain Sistem
Pada tahap ini penulis melakukan perancangan desain sistem
untuk mengimplementasikan pada program. Desain sistem juga
merupakan perancangan keluaran program untuk nantinya
ditampilkan pada saat uji coba.
6. Uji Coba
Pada tahap uji coba yang dilakukan kepada sistem yang duji
telah dilakukan, selanjutnya menentukan kesalahan yang telah
terjadi dan memastikan data yang diinputkan memberikan hasil
yang akan dibutuhkan oleh sistem.
7. Implementasi
Pada tahap ini penulis akan mengimplementasikan teori dan
data yang telah diperoleh ke dalam kode program dari sistem yang
akan dibuat.

8. Laporan




Pada tahap penyusunan laporan dilakukan setelah melewati
semua kegiatan yang telah diselesaikan. Laporan disusun
berdasarkan data yang diperoleh.

H. Jadwal Penelitian
Berikut ini adalah jadwal penelitian :

Tabel 1. 1 Jadwal Penelitian

Bulan Ke-
Jadwal 1 2 3 4 5 6

Penelitian 10234 1{2(34 123412341234

Study
Literatur

Pengumpul
an Data

Analisa
Data

Perancanga
n Sistem

Desain
Sistem

Uji Coba

Implement
asi

Laporan

Pada tabel ini menunjukkan jadwal penelitian yang dimulai dari studi
literatur selama 4 minggu, pengumpulan data selama 4 minggu, analisa data
selama 4 minggu, perancangan sistem selama 4 minggu, desain sistem selama
8 minggu, uji coba selama 6 minggu, implementasi selama 6 minggu, laporan
selama 21 minggu dikerjakan bersamaan dengan mengerjakan langkah

penelitian yang lain.




I. Sistematika Penulisan Laporan
Pada tahap sistematika penulisan laporan ini dilakukan penyusunan
laporan yang berisi tentang dasar teori, dokumentasi sistem, serta hasil yang
diperoleh selama pengerjaan penelitian. Dalam laporan penelitian ini

penyusunan laporan berisi beberapa bab sebagai berikut :

BAB 1 : PENDAHULUAN
Pada bab ini menjelaskan mengenai Latar Belakang, Identifikasi
Masalah, Rumusan Masalah, Batasan Masalah, Tujuan Penelitian, Manfaat dan
Kegunaan Penelitian, Metode Penelitian, Jadwal Penelitian, dan Sistematika
Penulisan Laporan.
BABII : TINJAUAN PUSTAKA
Dalam bab ini memuat tentang landasan teori dari penelitian. Selain
itu pada bab ini juga memuat tentang sumber dan referensi untuk
memahami permasalahan dari penelitian yang dilakukan berupa jurnal
dari penelitian terdahulu yang digunakan sebagai pembanding dengan
penelitian yang dilakukan oleh penulis.
BAB III : ANALISA DAN DESAIN SISTEM
Pada bab ini membahas uraian tentang metode analisis yang meliputi
kebutuhan input, output, proses, perangkat keras dan perangkat lunak
dan sebagainya. Selain itu bab ini juga menguraikan tentang metode

desain sistem yang meliputi pembahasan mengenai diagram konteks,




diagram arus data, entity relationship diagram, dan gambaran antar
muka perangkat lunak yang akan dibangun.

BAB 1V : IMPLEMENTASI DAN HASIL
Bagian bab ini menjelaskan pembuatan aplikasi yang merupakan
pengimplementasian dari hasil analisa dan perancangan serta
pengujian dari aplikasi yang dirancang.

BAB V : PENUTUP
Dalam bab ini memuat tentang kesimpulan dan saran yang dapat

diambil dari penelitian tugas akhir.




BABII

TINJAUAN PUSTAKA

A. Landasan Teori
1. Data Mining
Menurut Yuda Irawan (2019;13), Data mining dimaknai
sebagai berikut :

Data mining adalah sebuah proses yang memperkerjakan
satu atau lebih teknik pembelajaran komputer (Machine leaning)
untuk menganalisis dan menghasilkan pengetahuan (knowladge)
secara otomatis. Definisi lain diantaranya adalah pembelajaran
berbasis induktsi (induction-based learning) adalah peroses
pembentukan definisi - definisi konsep umum yang dilakukan
dengan cara mengobservasi contoh - contoh spesifik dari konsep
—konsep yang akan dipelajari. Knowladge Discovery in Database
(KDD) adalah penerapan metode saintifik pada data mining.
Dalam konteks ini data mining merupakan satu Langkah dari
proses Knowladge Discovery in Database (KDD) sering kali
digunakan secara bergantian untuk menjelaskan proses
penggalian informasi tersembunyi dalam suatu basis data besar.
Sebenarnya kedua istilah terbesebut memiliki konsep yang
berbeda, tetapi berkaitan satu sama lain. Dan salah satu tahapan
dalam keseluruhan proes KDD adalah data mining. Kemampuan
data mining untuk mencari informasi bisnis yang berharga dai
basis data yang sangat besar, dapat dianalogikan dengan
penambangan logam mulia dari lahan subernya, teknologi ini
dipakai untuk : Prediksi trend dan sifat — sifat bisnis, dimana data
mining mengotomatisasi proses pencarian informasi prediksi
didalam basis data yang besar. Penemuan pola — pola yang tidak
diketahui sebelumnya, dimana data mining “menyapu” basis data,
kemudian mengidentifikasi pola — pola yang sebelumnya
tersembunyi dalam satu sapuan.

2. Sistem Informasi
Menurut Yahya Dwi Wijaya (2019), Sistem Informasi

dimakanai sebagai berikut :
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Sistem Informasi adalah kumpulan elemen yang saling
berhubungan satu sama lain yang membentuk satu kesatuan untuk
mengintegrasikan data, memproses dan menyimpan serta
mendistribusikan  informasi.  Sistem Informasi memiliki
komponen-komponen yang terdapat didalamnya yaitu terdiri dari
blok masukan, blok model, blok keluaran, blok teknologi, blok
basis data, blok kendali.

3. Optimasi Query
Menurut Ardi Sanjaya, M.Kom (2017), Optimsi Query
dimaknai sebagai berikut :

Pengertian query adalah suatu kemampuan untuk
menampilkan data dari database untuk diolah lebih lanjut yang
biasanya diambil dari tabel-tabel dalam database. Pengertian
optimasi query yang lain adalah pertanyaan (question) atau
permintaan (order) informasi tertentu dari sebuah database yang
tertulis dalam format tertentu. Query dapat didefiniskan sebagai
perintah-perintah untuk mengakses data pada database. Hal yang
membuat terjadinya optimasi query dikarenakan kombinasi
operator OR yang dijadikan syarat pencarian berdasarkan kalimat
yang diurai.

4. Hosting
Menurut Samsul Arifin (2017), Hosting dapat dimaknakan
sebagai berikut :

Hosting adalah tempat penyimpanan data website dimana
didalamnya meliputi kapasitas penyimpanan, brandwith yang
merupakan sebuah kapasitas yang digunakan untuk mengukur
jumlah pengunjung website serta database.

Menurut aliyun (2017), Hosting dapat dimaknakan sebagai

berikut :

Hosting merupakan layanan berbasis internet sebagai
tempat penyimpnana data atau tempat menjalankan aplikasi
ditempat yng disebut dengan server dan dapat diakses melalui
jaringan internet.

Ada jenis layanan hosting yaitu shared hosting, VPS
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(Virtual private server), dedicated server, colocation server :

a. Shared Hosting adalah menggunakan server hosting
bersama-sama dengan pengguna lain satu server
dipergunakan oleh lebih dari satu nama domain.

b. VPN, Virtual Private Server atau juga dikenal sebagai
Virtualisasi dari lingkungan software sistem sistem
operasi yang digunakan oleh server.

c. Dedicated Server adalah penggunaan Server yang
dikhususkan untuk aplikasi yang lebih besar tidak
bisa dioperasikan dalam shared hosting atau virtual
dedicated server.

d. Colocation Server adalah layanan penyewaan tempat
untuk meletakkan server uang dipergunakan untuk
hosting server disediakan oleh pelanggan yang
biasanya bekerja sama dengan vendor.

5. Bahasa Pemrograman HTML dan PHP

Menurut Yahya Dwi Wijaya (2019), Bahasa Pemrograman

PHP dimaknai sebagai berikut :

PHP adalah bahasa pemrograman yang digunakan secara
luas untuk penanganan pembuatan dan pengembangan sebuah
web dan bisa digunakan pada html. PHP singkatan dari
Hypertext Preprocessor yang digunakan sebagai bahasa script
server-side dalam pengembangan web yang disisipkan pada
dokumen HTML. Penggunaan PHP memungkinkan web dapat
dibuat dinamis sehingga maintenance sistem web tersebut
menjadi lebih mudah dan efisien. PHP merupakan sofiware
opensource yang disebarkan dan dilisensikan secara gratis. PHP
ditulis menggunakan bahasa C. PHP (Hypertext Preprocessor)
adalah bahasa pemrograman web berbasis server (server slide)
yang mampu memparsing kode PHP dari kode dengan ekstensi
PHP sehingga menghasilkan tampilan website yang dinamis disisi
client.

B. Kajian Pustaka

Penelitian ini dilatar belakangi oleh beberapa penelitian sebelumnya

antara lain :

1. Nama

: Ardi Sanjaya, M. Kom




Judul

Tahun

Hasil

Perbedaan

. Nama

Judul

Tahun

Hasil

Perbedaan

. Nama

Judul

Tahun
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: Optimasi Query Untuk Pencarian Data Menggunakan

Penguraian Kalimat.

12017

: Sistem ini mampu menemukan data dan memperluas cakupan

pencarian meskipun kata kunci pencarian letaknya tidak

berurutan atau acak.

: Metode yang digunakan sama-sama menggunakan metode

query, tetapi penulis menggunakan metode guery untuk
digunakan sebagai pencarian buku yang sesuai dengan kata
kunci, sedangkan penelitian sebelumnya berfukus

menemukan data dan memperluas cakupan pencarian.

: Muhammad Hanif Saputro

: Pengoptimalan Query Pada Study Kasus Sistem Informasi

Penjualan Kue di Toko Wien

12018

: Menentukan jenis query yang baik digunakan pada basis data

di tokokue wien.

: Pada penelitian ini membahas kecepatan eksekusi, dan

membandingkan optimasi query dengan where clause.

: Zeni Muhamad Noer

: Optimasi Query Implementasi Penjualan Kerupuk Sukajaya

Purbaratu Kota TasikMalaya.

12017




Hasil

Perbedaan

4, Nama

Judul

Tahun

Hasil

Perbedaan

5. Nama

Judul
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: Pengoptimalan query Pada Study Kasus Sistem Penjualan

Kerupuk Purbaratu Kota Tasikmalaya.

: Perbedaan pada penelitian ini dari studi kasus, penelitian

yang diakukan penulis menggunakan metode guery untuk
digunakan sebagai pencarian buku yang sesuai dengan kata

kunci.

: Zulfikar Zulfikar, Sukri Sukri

: Mendapatkan Peringkat Terbaik Website Pada Search Engine

Dengan Metode Search Engine Optimization

: 2021

: Pada penelitian ini, Hasil Dengan adanya metode SEQ, maka

akan mempermudah pemilik website melakukan optimasi.
Hasil dari optimasi SEQ adalah website akan mendapatkan

peringkat terbaik di search engine.

: Pada penelitian ini menggunakan metode optimasi query

dengan program berbasis web sama dengan penelitian yang
akan dilakukan. Akan tetapi penelitian ini untuk
Mendapatkan  Peringkat Terbaik Website sedangkan
penelitian yang akan dilakukan yaitu untuk Mencari ban

motor sesuai dengan kata kunci yang diinginkan.

: Tantri Hidayati Sinaga, Edrian Hadinata

: Implementasi Teknik Search Engin Optimization Dalam

Meningkatkan Trafik Website Bima Utomo Waterpark




Tahun

Hasil

Perbedaan
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: 2019

: Pada penelitian ini, optimasi query digunakan sebagai

memilih kata kunci/keyword yang tepat untuk membantu
kecepatan pencarian produk maupun jasa, sehingga dapat
meningkatkan brand awareness dari produk/jasa tersebut

secara online.

: Metode yang digunakan penulis yaitu metode optimasi guery

sama dengan penelitian yang akan dilakukan, akan tetapi
pada penelitian sebelumnya berfokus meningkatkan trafik
website, sedangkan pada penelitian yang dilakukan adalah

untuk mencari barang yang sesuai dengan kata kunci.




BAB III

ANALISA DAN DESAIN SISTEM

A. Analisa Sistem

1. Analisa Sistem Lama

I.1

1.2

Analisa Sistem Lama

Toko Buku Oscar merupakan salah satu perusahaan yang
bergerak dalam bidang penjualan buku yang berada di Kota Kediri.
Toko Buku Oscar pada saat ini hanya mempunyai sistem informasi yang
menunjukkan bahwa toko buku Oscar berada di kediri dan belum
mempunyai sistem penjualan secara online, pengelolaan pendataan
hasil pembelian masih menggunakan penulisan secara manual. Dalam
perkembangan teknologi saat ini banyak media yang dapat
dimanfaatkan sebagai pendukung dalam memasarkan buku seperti
halnya adalah sistem penjualan online.
Analisa Permasalahan yang Dihadapi

Pada Toko Buku Oscar terdapat permasalahan. Salah satu
permasalahan yang dihadapi yaitu dari calon pembeli yang sudah datang
ke toko buku Oscar tetapi tidak mendapatkan buku yang dicari,
dikarenakan toko buku Oscar belum mempunyai sistem penjualan

online.
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1.3 Analisis Pemecahan Masalah
Karena penentuan jenis media pemasaran apa yang sering digunakan
pembeli merupakan salah satu hal yang sangat berpengaruh dalam
memasarkan buku maka ada beberapa hal yang dibutuhkan dalam
memperbaharui sistem yang lama yaitu :
I. Membuat sistem penjualan online untuk memperudah dalam
pemasaran dalam toko buku Oscar.
2. Menggunakan metode Optimasi Query untuk mempermudah
pelanggan dalam mencari buku yang dibutuhkan.
a. Analisa Kebutuhan Fungsi
Sistem berikut dibuat untuk digunakan penjualan buku sebagai
pencarian buku yang sesuai dengan keinginan dengan menggunakan
optimasi query sebagai metode pencariannya.
b. Analisa Kebutuhan Data
Untuk membangun suatu Sistem Informasi Penjualan Toko Buku
Online diperlukan beberapa data masukan data buku ke dalam sistem
informasi yang dibuat sebagai media penjualan buku agar sistem dapat
berjalan sesuai dengan harapan. Data-data yang dibutuhkan pada sistem
ini adakah sebagai berikut :
1) Data Input

Berikut ini data Kriteria :
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Tabel 3. 1 Data Kriteria

P Kriteria
I | Nama Buku

2 | Penerbit

3 | Penulis

Pada table 3. 1 adalah data masukan yang diperlukan dalam

pengambilan query pada pencarian pemilihan nama buku.
2) Gambaran Proses

Proses tahapan ini menjelaskan tentang gambaran proses dan alur
dari sistem yang dibaut. Tahap pertama adalah jika sebagai pengguna
baru maka pengguna dapat mendaftar pada menu daftar dan jika sudah
mendaftar dapat langsung mencari buku yang dibutuhkan oleh
pelanggan dan melakukan pembelian pada sistem yang telah dibuat.
Setelah mendapat buku yang dibutuhkan, maka pelanggan dapat
langsung memasukkan buku ke dalam keranjang untuk selanjutnya
diproses sebagai pembelian. Tahap jika masuk sebagai admin, maka
admin dapat login ke dalam sistem untuk melakukan hak didapatkan.
Hak yang bisa dilakukan admin antara lain adalah menambah buku,
mengubah stok buku, dan menghapus data buku, dan memproses
penjualan dari pembeli.

Gambaran proses inti dari penggunaan metode optimasi query
adalah dengan memasukkan kata kunci sesuai nama buku pada kolom
pencarian maka sistem akan menampilkan hasil sesuai dengan kata

yang terkandung dalam kata pencarian yang digunakan.
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Gambar 3. 1 llustrasi Penggunaan Optimasi Pencarian

Pada Gambar 3. 1 llustrasi penggunaan optimasi pencarian
menjelaskan tentang ilustrasi penggunaan optimasi pencarian yang
berfungsi mencari data sesuai dengan masukan yang diberikan dengan
menemukan hasil yang mengandung kata kunci dari pencarian di
dalam data buku yang dicari tersebut.

3) Data Output

Data Output merupakan data hasil akhir yang ditampilkan oleh
sistem setelah semua data diproses menggunakan metode optimasi
query dengan menemukan buku sesuai dengan kata kunci yang
dimasukkan. Seain itu hasil keluaran yang ditampilkan adalah data-
data buku yang terdapat dalam sistem penjualan buku yang berguna
sebagai media penjualan kepada pembeli yang akan melakukan

transaksi pembelian buku pada sistem yang telah dibuat.
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2. Analisa Kebutuhan Perangkat

Perangkat lunak

Perangkat lunak adalah perangkat-perangkat tambahan berupa
sistem yang digunakan untuk menjalankan dan membuat aplikasi ini.
Berikut adalah Perangkat lunak yang digunakan penulis untuk membuat
aplikasi ini:
Sistem operasi : Windows 10
Database : Xampp v3.2.4
Aplikasi Pembuatan  : Sublime Text dan Visual Studio Code
Browser : Google Chrome

Data diatas adalah perangkat lunak inti yang digunakan dalam
pembuatan aplikasi , pada saat pengunaan aplikasi nantinya hanya
dibutuhkan web browser sebagai perangkat lunak utama dalam menjalankan
aplikasi.
Perangkat Keras

Agar aplikasi ini dapat berjalan dengan baik, maka dibutuhkan

seperangkat komputer dengan spesifikasi:

Prosesor : AMD Athlon 300U with radeon Vega Mobile Gfx 2.40
GHz

RAM : 8gb

SSD :255gb

Monitor : 1dinch
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Karena aplikasi ini bersifat WEB, maka perangkat dengan spesifikasi
dibawah perangkat keras yang digunakan pada pembuatan aplikasi ini ,
dapat menggunakan dan mengakses aplikasi ini dengan baik.
B. Desain Sistem

1. Desain Use Case Diagram

e
DO006E

i

=

Pembel

|
/1
5
i’

Pamilik

f
§

;
E
%
i

P
"

Gambar 3. 2 Use Case Diagram

Pada Gambar 3. 2 merupakan gambaran dari Use Case
Diagram. Pemilik dapat melakukan login dan bisa mengelola buku,
seperti, tambah buku, edit, dan hapus. Dapat melakukan Kelola
pemesanan yang telah dipesan oleh pembeli. Mengelola metode
pembayaran. Dan pemilik bisa melihat data pelanggan. Sedangkan

utuk pembeli jika belum mempunyai akun bisa melakukan regristrasi
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pendaftaran terlebih dahulu, setelah menyelesaikan pendaftaran,
pembeli dapat melakukan lihat kategori, cari buku, dan melihat buku,
jika mendapatkan buku yang telah dicari pelanggan bisa membeli
buku yang selanjutnya akan masuk kekeranjang. Di halaman
kernjang pelanggan dapat mengubah jumlah pesanan, jika pelmbeli
ingin membeli buku yang lainnya, pembeli bisa kembali mencari
buku lainnya, setelah itu pelanggan bisa melalukan checkout dan
melakukan pembayaran.
2. Diagram Activity

Berikut ini adalah diagram activity pemilik :

Diagram Activity Pamilik

Pamilik Sistem

Gambar 3. 3 Diagram Activity Pemilik
Pada Gambar 3. 3 merupakan Diagram Activity dari pemilik

dengan alur melakukan login terlebih dahulu pada form login yang
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telah disediakan oleh sistem, kemudian admin dapat melakukan

kelola data, seperti input, edit, dan hapus data buku, jika sudah

selesai akan menampilkan menu tampilan data.

Berikut adalah diagram activity pembeli

Diagram Activity Pembali

Pembali Sistem
gaga
e
Can bubu, hat buku,
[ beli buku Menu tampdan utama
Masuk keranjang Tampdan keranjang
Update jumiah
anan, chec

Gambar 3. 4 Diagram Activity Pembeli

Pada Gambar 3. 4 merupakan diagram activity dari pembeli

dengan alur melakukan login, jika belum mendaftar, pembeli harus

melakukan pendaftaran terlebih dahulu, jika sudah daftar pembeli

bisa mulai mencari buku yang dibutuhkan dan membelinya, jika

sudah pembeli masuk ke tampilan keranjang, dan bisa melakukan

edit stok buku dan melakukan checkout, jika berhasil pembeli

melakukan proses pembayaran.




3. Sequence Diagram
Berikut ini adalah sequence diagram Pemilik dari sistem yang dibuat :

SequenceDiagramPemilik

Login Halaman Utama Kelola Data Kelola Pemesanan

Pernlik
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Username & Password

|:| Masuk Halaman Utama
¥ -

D Memasukkan Data Buku, Edit dan Habus

Menampilkan Data buku !
== | Menampilkan form pemesanan

[
Menampilkan quesanan berhasil |:|

Gambar 3. 5 Sequence Diagram Pemilik

Pada gambar 3. 5 merupakan sequence diagram dari pemilik.
Dijelaskan bahwa pemilik melakukan login untuk masuk kedalam menu
utama. Setelah masuk kedalam menu utama, pemilik bisa melakukan akses
ke dalam menu kelola data, di bagian form kelola data pemilik dapat
melakukan perintah tambah buku, edit dan hapus. Selain melakukan perintah
tambah buku, edit dan hapus pemilik juga bisa melakukan perintah intuk

menerima pesanan yang telah dipesan oleh pelanggan.
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Berikut ini adalah sequence diagram Pembeli dari sistem yang dibuat :

SequenceDiagramPembeli

Mﬂ“m‘ﬂﬁ_uﬂiﬂulmm

Pembeli s
$ -

Username & Password
; = Masuk Halaman Utama
| -

Melzkukan Pencarian H
™ Masuk Keranjang

-" Melakukan Checkout

o] !
! Melakukan Pembayaran

! } -
Menampilkan pencarian |

Menampilkan Form Keranjang

Menampilkan Form Checkout !
i Menampilkan Form Pembayaran

Gambar 3. 6 Sequence Diagram Pembeli

Pada gambar 3. 6 merupakan sequence diagram dari pembeli.
Dijelaskan bahwa pembeli melakukan pendafatarn terlebih dahulu, jika
pembeli sudah pernah melakukan pendaftaran pembeli bisa langsung
melakukan login. Setelah melakukan login pembeli diarahkan kedalam
halman menu utama, pembeli bisa langsung mencari buku dan membelinya,
setelah melakukan pembelian, pembeli diarahkan ke menu keranjang, untuk
mengecek bahwa sudah benar buku yang dicari. Setelah itu pembeli bisa

melakukan checkout dan melakukan pembayaran.
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Hasil Pencarian :

Select * from buku where namabuku LIKE %'pedoman’?%

select * from buku where namabuku LIKE °XPEDOMANS'

Profil [ E:

sk ][ Ubiah ] [ Jola

SOL [ Buat kode PHP | [ Segar

Tampilkan semua | Jurniah baris: 25 v Saring baris: ari di tak Sortby key:  Tidak ada v
+ Opsi
=T w idbuku idkategori namabuku gambar penerbit  penulis  kategori  stok deskripsi harga
nmad
e Padorman Empatiua Vo
&7 Ubsh §iSaln @ Hapus 16 produkH8yBLZGpe.Jrwpg Rizki 18 50300
¥ Karja Media N
Sndad
Bahasa
Anjar Indonesia
Ubah §é Salin @ Hapus 17 1 e produkMEFFVKMRGS0Y jpg Araska  Muriiani 30  merupskan 41800
Wl el Urrum EBI . Sl p e = !
S8, dkk bahasa resmi
nasional d..
Pustaka
#Ubah 3 Saln @ Hapus 18 12 30100
ya
m Konsol

tulis iimia.

Gambar 3. 7 Simulasi pencarian

Pada 3. 7 merupakan uji coba pencarian kata ‘pedoman’, maka yang
akan muncul pada data tersebut adalah judul buku yang menggunakan kata

kunci pedoman.

C. Desain Struktur Tabel

1. Class Diagram

n o project login detailorder

flo ocoscten

@ userid ; int(11) # detailid ; int{11)

namalengkap : varchar(50) arderid : varchar( 100) # idcart : int{11)
= email : varchar(50) |—< # idbuku - inf(11) @ orderid ; varchar{100)
1 password ; varchar(150) Qe & userid : int(11)

= J # gty : int{11) order -
notelp : varchar(15) # idbuku : int(10)  tglorder - timestamp

| alamat : varchar(100) 1 idkategor : int{11) o HO P { status : varchar(10)
@ tgljoin : timestamp o namabuku : varchar(50) | g idkategor : int{11)
) roe : varchar(T) gambar ; varchar(265) namakategor : varchar(20)
m lastiogin : timestamp penerbit : varchar(50) 7 tgldibuat : imestamp
penulis - varchar{50)
fe oo konfimasi kategori : varchar(20) [ o roec pembayaran
@ idkonfirmasi : int(11) w stok : int{10} @ noint(11)
orderid : varchar(100) deskripsi : longtext metode : varchar(25)
w userid :int(11) » | a harga : int{10) norek : varchar(25)
payment : varchar(10) ) logo : text
namarekening : varchar(25) an : varchar(20)

@ (glbayar : date
@ lglsubmit : timestamp

Gambar 3. 8 Class Diagram




Pada gambar 3.8 merupakan Class Diagram yang menggambarkan

struktur dari sebuah sistem. Terdapat 7 class yaitu buku, kategori, login,

konfirmasi, detailorder, pembayaran, cart.

a.

b.

Tabel Buku / buku

Tabel 3. 2 Tabel Buku

Nama Tipe Data Panjang
idbuku Int, Primary key 10
idkategori Varchar 11
namabuku Varchar 50
gambar Varchar 255
penerbit Varchar 50
penulis Varchar 50
kategori Varchar 50
stok int 20
deskripsi Longtext -
harga Int 10
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Pada table 3. 2 merupakan table buku yang memiliki 10 atribut

yaitu idbuku, idkategori, namabuku, gambar, penerbit, gambar,

penerbit, penulis, kategori, stok, deskripsi, harga.

Login / login
Tabel 3. 3 Tabel Login
Nama Tipe Data Panjang
iduser Int, Primary key 11
namalengkap Varchar 20
email Timestamp 50
password Varchar 150
notelp Varchar 15
alamat Varchar 100
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tgljoin Timestamp -
role Varchar 7
lastlogin Tempstamp -

Pada table 3.3 merupakan table login yang memiliki 9 atribut
yaitu iduser, namalengkap, email, password, notelp, alamat, tgljoin,

role, lastlogin.

Kategori / kategori
Tabel 3. 4 Tabel Kategori
Nama Kolom Tipe Data Panjang
idkategori Int, Primary key 11
namakategori Varchar 20
tgldibuat Timestamp -

Pada table 3. 4 merupakan table kategori yang memiliki 3

atribut yaitu idkategori, namakategori, tgldibuat.

Keranjang / cart

Tabel 3. 5 Tabel Keranjang

Nama Kolom Tipe Data Panjang
idcart Int, Primary key 11
orderid Varchar 100
userid int 11
tglorder Timestamp -
status Varchar 10

Pada table 3. 5 merupakan table keranjang yang memiliki 5

atribut yaitu idcart, ordered, userid, tglorder, status.




€.

Konfirmasi

Tabel 3. 6 Konfirmasi

Nama Kolom Tipe Data Panjang

idkonfirmasi Int, Primary key 11

orderid Varchar 100

payment Varchar 10
namarekening Varchar 25

tglbayar Date -

tglsubmit Timestamp -

gambar varchar 225

userid int 11

Pada table 3. 6 merupakan table konfirmasi yang memiliki 7

atribut yaitu idkonfirmasi, ordered, payment, namarekening,

tglbayar, tglsubmit, gambar, userid.

Detail Order / detailorder

Tabel 3. 7 Tabel Detail Order

Nama Kolom Tipe Data Panjang
detailid Int, Primary key 11
orderid Varchar 100
idbuku Int 11
qty Int 11

Pada table 3. 7 merupakan table detail order yang memiliki 4

atribut yaitu detailorder, ordered, idbuku, qty/jumlah.
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D. Desain Antar Muka

Tampilan Menu Login :

Logo Toko Daftar Masuk ‘g

Toko Buku Oscar
Masuk

[Email ]
Password |
Masuk |

Footer

Gambar 3.9 Tampilan Menu Halaman Login

Pada gambar 3. 9 merupakan tampilan sistem yang digunakan untuk login

pada sistem. Terdapat beberapa bagian-bagian form antara lain :

1. Daftar : Digunakan untuk mendaftar  agar
mendapatkan akses login

2. Email : Digunakan untuk memasukkan email yang
telah dibuat

3. Password : Digunakan untuk memasukkan password
yang telah dibuat

4. Masuk : Digunakan untuk masuk kedalam sistem




Tampilan Menu Utama
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Logo Toko

Home Kategori

Daftar Masuk

Toko Buku Oscar Cari

E

Daftar Buku

Gambar Gambar Gambar Gambar Gambar
Buku Buku Buku Buku Buku

Gambar 3. 10 Tampilan Menu Halaman Utama

Pada gambar 3. 10 merupakan tampilan menu halaman utama, Terdapat

beberapa bagian-bagian form antara lain :

5. Cari

6. Home
7. Kategori
8. Daftar
9. Login

10. Keranjang

11. Daftar Buku

: Digunakan untuk memasukkan kata kunci

dalam pencarian buku

: Digunakan untuk kembali ke menu Utama

: Digunakan untuk menampilkan kategori

buku

: Digunakan  untuk mendaftar  agar

mendapatkan akses login

: Digunakan untuk login ke sistem
: Digunakan untuk masuk ke menu keranjang

: Merupakan tampilan dari data buku yang

dijual




12. Footer

: Digunakan untuk memberikan informasi

yang ada pada toko buku Oscar
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BAB1V

IMPLEMENTASI DAN HASIL

A. Implementasi Program
Implementasi program adalah implementasi dan hasil dari analisa dan
desain sistem yang telah dibuat pada bab sebelumnya dengan hasil sebagai
berikut :

1. Halaman Pendaftaran

DAFTAR DISINI

INFORMASI PRIBADI

INFORMASI LOGIN

Gambar 4. 1 Halaman Pendaftaran
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Pada gambar 4. 1 merupakan halaman tampilan pendaftaran bagi

calon pembeli yang belum mempunyai akun untuk login

2. Halaman Login

MASUK

BELUM TERDAFTAR?

Gambar 4. 2 Halaman Login

Pada gambar 4. 2 merupakan halaman tampilan login yang
digunakan untuk masuk sebagai admin ataupun pelanggan yang sudah
mendaftar pada halaman menu pendaftaran. Setelah memasukkan

username dan password maka akan muncul tampilan menu utama.
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3. Halaman Menu Utama

Gambar 4. 3 Halaman Menu Utama
Pada gambar 4. 3 merupakan halaman tampilan menu utama yang
muncul ditampilan awal membuka program.

4, Halaman Utama Admin

L —— TOKO BUKU OSCAR : a

T o LU = i ‘

Gambar 4. 4 Halaman Menu Utama Admin

Pada gambar 4. 4 merupakan halaman tampilan menu utama
admin yang muncul dan ditampilkan kepada admin saat sudah melakukan

login.
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5. Halaman Kelola Buku (Admin)

Daftar Buku

Pada gambar 4. 5 merupakan halaman kelola buku, digunakan
untuk mengelola data buku. Admin bisa melakukan tambah buku, edit, dan
hapus.

6. Halaman Tambah Buku (Admin)

Tambah Buku

Gambar 4. 6 Halaman Menu Tambah Buku

Pada gambar 4. 6 merupakan halaman menu tambah buku yang

digunakan untuk admin menambah data buku.
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7. Halaman Tambah Kategori

Rabu, 6 Juli 2022

Daftar Kategori [

Mama Kategori ¢ JumiahBuky §  Tangpal Dibuat

1 Pendidkan 10 019-12-70 147834

Gambar 4. 7 Halaman Menu Tambah Kategori

Pada gambar 4. 7 merupakan halaman menu tambah katerori yang
digunakan admin untuk menambah kategori buku.

8. Halaman Metode Pembayaran

Rabu, 6 Juli 2022

Daftar Metode Pembayaran m

Gambar 4. § Halaman Menu Halaman Metode Pembayaran

Pada gambar 4. 8 merupakan halaman menu metode pembayaran
yang digunakan admin menambah metode pembayaran dan melihat data

metode pembayaran.
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9. Halaman Kelola Pelanggan

Rabu, 6 Juli 2022

Daftar Pelanggan

Nama Pelanggan & No Telepon

Siti Nurul Fatimah DAS7I04I9198 D= Wanojoya Kec Gurah Kab. Kediri sitinurulf17@gmail.com

Gambar 4.9 Halaman Menu Kelola Pelanggan
Pada gambar 4. 9 merupakan menu kelola pelanggan yang

digunakan admin untuk melihat data pelanggan yang mendaftar kedalam
sistem.

10. Halaman Kelola Pesanan

Iocahost o & @

Rabu, 6 Juli 2022

Daftar Pesanan

& Mama Customer 0§ Tangzal Order

Gambar 4. 10 Halaman Menu Kelola Pesanan

Pada gambar 4. 10 merupakan halaman menu kelola pesanan yang
digunakan admin untuk melakukan proses pembelian yang dilakukan

pelanggan membeli buku.
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11. Halaman Utama Pelanggan

[ —— TOKO BUKU OSCAR

AT PTG A g e T e W AT

L N

Gambar 4. 11 Halaman Menu Utama Pelanggan

Pada gambar 4. 11 merupakan halaman menu utama pelanggan yang
muncul pada tampilan pelanggan saat membuka sistem setelah login.
Peanggan bisa mencari buku yang dibutuhkan.

12. Halaman Beli Buku

CARA CEPAT MENYELESAIKAN EXCEL

Rp 49400

| e
Gambar 4. 12 Halaman Detail Buku

Pada gambar 4. 12 merupakan halaman yang menampilalkan detail
buku yang telah dicari dan melanjutkan proses pembelian. Setelah melihat

buku pembeli bisa melanjutkan ke halaman menu keranjang.
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13. Halaman Menu Keranjang

DALAM KERANJANGMU ADA - 1 BARAN

Txcel

TOTAL HARGA

[ | omee
Gambar 4. 13 Halaman Menu Keranjang
Pada gambar 4. 13 merupakan halaman menu keranjang untuk
menampilkan buku yang telah dipesan oleh pembeli. Setelah menentukan
buku yang dibeli pembeli bisa melakukan checkout.
14. Halaman Checkout
R T T

Terima kasih, Siti Nurul Fatimah telah membeli 1 barang di Toko
Buku Oscar

TOTAL HARGA YANG HARUS
DIBAYAR SAAT INI

Rp49,100

16tuz083evbQQ

Gambar 4. 14 Halaman Menu Checkout

Pada gambar 4. 14 merupakan halaman menu checkout untuk

melanjutkan proses pembayaran dan menyetujui bahwa pembeli telah
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setuju membeli buku tersebut. Setelah melakukan checkout pembeli bisa
langsung melakukan konfirmasi pembayaran.

15. Halaman Konfirmasi

KONFIRMASI

Kode Order

INFORMASI|I PEMBAYARAN

REKENING TUJUAN

Bank BCA | 13131231231 hd

UPLOAD BUKTI PEMBAYARAN

Gambar 4. 15 Halaman Menu Konfirmasi

Pada gambar 4. 15 merupakan gambar halaman menu konfirmasi
untuk pembeli yang telalh melakukan pembayaran dan menyertakan bukti

pembayaran.
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B. Alur Program

Pada tahap alur program menjelaskan tentang bagaimana setiap

kegunaan pada kode program yang digunakan :

1. Tambah Data Buku

00 ~] L s W b

18.
19.
20.

21.

22.
23.

24.
25.
26.
27.

28.

if(isset ($ POST["addbuku™])) {
$namabuku=§_POST['namabuku'];

$idkategori=$ POST['idkategori'];
$deskripsi=$_§OST['deskripsi'];

Spenerbit=§ POST['penerbit'];

Spenulis=$ POST['penulis'];

Satok=% POST|['stok']:

$harqa=§_POST['harqa'];

$nama_ file = § FILES['uploadgambar']['name'];

. Sext = pathinfg($nama_file, PATHINFO EXTENSION} ;
. Srandom = crypt($nama file, time()};

. Sukuran file = § FILES['uploadgambar']['size'];

. $tipe file = § FILES['uplecadgambar']['type'];

. Stmp file = § FILES['uploadgambar']['tmp name'];

. $path = "../produk/".Srandom."'."'.Sext;

. $pathdb = "produk/".$random."'.'.$ext;

. 1f(Stipe file == "image/jpg" || $tipe file ==
"image/png" || S$tipe file == "image/Jjpeg"){

if ($ukuran file <= 5000000) {

if (move uploaded file ($tmp file, $path)){

Squery = "insert into buku (idkategori, namabuku,
gambar, deskripsi, penerbit, penulis, stok, harga
values ('$idkategori', "$namabuku’, "$pathdb', '$deskripsi
', "$penerbit"', "Spenulis', 'Sstok', "Sharga')";

$sgl = mysqli query($conn, S$query);

// Eksekusi/ Jalankan query dari variabel Squery
if($sql){

echo "<br><meta http-equiv='refresh' content='5;
URL=produk.php'>";

lelse

// Jika Gagal, Lakukan

echo "Sorry, there's a problem while submitting.™;
echo "<br><meta http-equiv='refresh' content='5;
URL=produk.php'> ";

]

Pada kutipan kode program diatas menggunakan method POST

untuk menampung data atau nilai. Setelah itu data aka disimpan ke dala

database, dengan rincingan sebagai berikut :
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Pada baris 2 sampai 8 mendeklarasikan wvariabel baru untuk
menampung data dengan method POST.

Pada baris 9 sampai 19 mendeklarasikan variabel untuk mengupload
file gambar yang telah di tambahkan.

Pada baris20 dijelaskan eksekusi untuk memasukkan data pada table
database dengan data yang berisi variabel yang telah kita buat pada

baris 2 sampai 8.

2. Proses Pencarian Optimasi Query

2

L)

9

0 ~1 o U0

<?php

fsgl="select * from buku where ';

if ($j==1) { S$gr="namabuku LIKE '%".S$cari."%'"™;
$sql=5sql.$qr;}

else{

Sqr="(namabuku LIKE "%".Skata[0]."%"}";

for (5i=1;%i<=8%in;5%i++){

Skt=str replace(' ','',S$katal[$1]);

S5qr=5qr."or (namabuku LIKE "%".Skt."%")}";

}

10. 3sgl=35sgl.$gr."group by namabuku';

11.

} 2=

Pada perintah select * from buku digunakan untuk memilih

kolom dengan nama buku yang berisi data buku dari table buku buku.

Agar cakupan syarat pencarian lebih luas maka digunakan operator OR

untuk menggabungkan syarat pencarian berdasarkan pencarian kata

kunci.

C. Pengujian Sistem

Pengujian sistem adalah tahap yang digunakan untuk menganalisa

apakah program yang digunakan sudah dibuat sesaui dengan harapan dan

berjalan sesuai fungsinya. Berikut adalah penjelasan dari pengujian sistem

menguunakan metode blackbox (blackbox testing).




Tabel 4. 1 pengujian Halaman pendaftaran

Data Masukan | Yang Diharapkan | Pengamatan | Kesimpulan
Mengisi Jika data benar, | Data benar Diterima
informasi maka setelah di
pribadi, nama | kilik daftar akan
lengkap, nomor | menampilkan
telepon, alamat | halaman utama
Tabel 4. 2 Pengujian Pelanggan
Data Masukan | Yang Diharapkan | Pengamatan | Kesimpulan
Melakukan Dapat Menampilkan | Diterima
pendaftaran menampilkan form | halaman
dengan cara klik | pendaftaran pendaftaran
menu daftar
yang berada
pada kanan atas
Mengakses Dapat Menampikan | Diterima
halaman masuk | menampilkan halaman
dengan cara klik | halaman masuk masuk
menu masuk
Mengakses Dapat Menampilkan | Diterima
menu kategori menampilkan menu | halaman
kategori menu
kategoroi
Melakukan Dapat menampikan | Menampilkan | Diterima
pencarian buku | hasil pencarian kata | hasil
kunci pencarian
Mengakses Dapat Menampikan | Diterima
halaman detail | menampilkan menu | halaman
buku, detail buku detail buku
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Mengakses buku | Dapat memasukkan | Buku berhasil | Diterima
kedalam ke | buku ke keranjang | masuk
keranjang keranjang
Melakukan Dapat melakukan | Mengupdate | Diterima
update stok buk | update buku buku
Melakukan Dapat melakukukan | Melakukan Diterima
Checkout, dan | Checkout, dan | Checkout,
pembayaran pembayaran dan
pembayaran

Melakukan Dapat keluar dan | Menampilkan | Diterima
logout kembali ke menu | menu utama

utama

Tabel 4. 3 Pengujian Admin

Data Masukan | Yang Diharapkan | Pengamatan | Kesimpulan
Mengakses Dapat Menampilkan | Dterima
halaman masuk | menampilkan halaman

halaman masuk masuk
Mengakses login | Dapat masuk | Masuk Diterima
sebagai admin sebagai admin sebagai

admin

Mengakses Dapat Menampilkan | Diterima
halaman kelola | menampilkan halaman
toko halaman kelola | kelola toko

toko
Mengakses Dapat Menampilkan | Diterima
menu kelola | menampilkan menu | menu kelola
kategori kelola kategori kategori
Melakukan Dapat menambah | Meenambah | Diteeima

tambah kategori

kategori buku

kategori buku
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Mengakses Dapat Menampilkan | Diterima
kelola menu | menampilkan menu | menu  kelola
buku kelola buku buku
Melakukan Dapat menambah | Menambah Diterima
tambah buku buku buku
Mengelola Dapat  mengelola | Mengelola Diterima
pesanan pesanan pesanan
Melakukan Dapat Menampilkan | Diterima
keluar dari | menampilkan menu | menu utama
admin utama setelah

keluar

D. Pembahasan
Berikut ini adalah perbedaan menggunakan guery dan optimasi guery :
Misalnya bermaksud mencari suatu nama buku “Sang One” dan
menggunakan query “select * from buku where namabuku LIKE “%Sang
One%'” maka akan didapatkan hasil kosong, Simulasi tersebut disajikan pada

gambar 4. 16 berikut :

" MySQL memberikan hasil kosong (atau nol baris). (Pencarian dilakukan dalam 0,0137 detik.)

namabuku LIKE '%SANG ONE%' )group by namabuku

select * from buku where

Gambar 4. 16 pembahasan query
Pada gambar 4. 16 dijelaskan apabila kunci pencarian , susunan
pencarian menjadi “‘select from buku where namabuku LIKE “%Sang One%""

ternyata masih belum mampu menentukan juga, hasilnya disajikan pada

gambar 4. 17 berikut :
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o Manampikan baris 0 - 16 {total 17, Pencarian dilakukan dalam 0,0456 detik )

select * from buku where (namabuku LTKE "XSANSX" )or (namabuku LIKE 'XONEX')group by namabuku

Profil [ Eit dikotak ] [ Ubah] | Jelaskan SOL ][ Buat kode PHP | Segarkan |

Tampikan semua | Jumiah bars: 25 v Saring baris: Sortbykay: | Tidakada v

= idbuku idkategori namabuku  gambar penerbit  penulis  kategori  stok deskripsi harga

manjatuia
One Piece Elex Media ~Eiichiro Dafiamingo
e produk/1BMWOgd. Tn2gs prg S ] 22500
g L Komputindo Oda axsukan

One Pisce s Eiichire

sh §i Sz S Hapus 75

Gambar 4. 17 pembahasan optimasi query

Pada gambar 4.17 dijelaskan apabila kunci pencarian dibalik, susunan
pencarian menjadi “select * form buku where (namabuku LIKE ‘%Sang%’)
OR (namabuku LIKE *%One%"’) ” mampu menentukan data berdasarkan kata
kunci yang dicari.

E. Hasil

Sistem pencarian menggunakan Optimasi Query yang digunakan pada
sistem indormasi penjualan ini memiliki tujuan untuk mencari buku
berdasarkan kata kunci yang dimasukkan. Selain itu dibangunnya sistem
informasi penjualan ini digunakan untuk membantu pemilik toko buku Oscar
untuk memasarkan buku yang dijual. Pada sistem informasi penjualan ini
dapat digunakan oleh pengguna yang akan melakukan pemesanan pembelian
buku serta admin yang dapat mengelola buku yang ada pada sistem dengan
melakukan perintah tambah, edit, dan hapus serta menampikan data yang

telah ditambahkan. Hal ini menunjukkan bahwa sistem informasi penjualan
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yang telah dbangun telah berjalan sesuai rancangan dan Analisa sistem yang
dilakukan.
F. Evaluasi Hasil

Adapun tahap evaluasi hasil yang telah dilakukan untuk menganalisa
dan mengevaluasi hasil uji coba sistem. Evaluasi hasil uji coba sistem
digunakan untuk mengecek kembali tahapan uji coba yang telah dilakukan
dengan hasil analisanya bertujuan untuk memperoleh kesimpulan dari hasil
uji coba.
1. Kelebihan Sistem

Kelebihan dari sistem yang telah dibangun, yaitu :

a. Sistem memiliki 2 hak akses yaitu admin dan pembeli.

b. Dalam sistem dilengkapi dengan menu tambah, edit, hapus, dan lihat
serta menu keranjang untuk menambah baran pesanan yang akan
dilakukan pembelian.

2. Kekuangan Sistem

Kekurangan dari sietem yang telah dibangun, yaitu :

a. Sistem masih melakukan tambah datu satuan.

b. Sistem masih belum dilengkapi fasilitas back-up data yang digunakan

untuk memulihkan data yang hilang.

Dari hasil evaluasi yang telah dilakukan maka dapat diperoleh hasil
bahwa sistem yang telah dibuat tekah sesuai dengan kebutuhkan Toko Buku

Oscar dalam melakukan pemasaran dan penjualan.




BAB YV

PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan pembahasan di atas, implementasi dari pengujian yang

telah dilakukan pada program sistem informasi penjualan buku online dapat

diperoleh kesimpulan sebagai berikut :

1.

Program yang dibuat telah berhasil sesaui dengan rancangan yang telah
disusun oleh penulis. Pembuatan sistem informasi penjualan toko buku
online dibuat menggunakan pemrograman H7ML dan PHP dengan
memberikan 2 hak akses kepada admin dan pembeli yang mana admin
dapat melakukan tambah, update, dan hapus terhadap data buku yang
dikelola. Sedangkan untuk pembeli bisa melihat mencari buku yang ada
pada sistem untuk selanjutnya bisa melakukan pembelian dari sistem
informasi penjualan toko buku online.

Dengan Optimasi Query dapat digunakan untuk pencarian buku
berdasarkan kata kunci, walaupun kata kunci pencarian tersebut letaknya
tidak berurutan atau acak. Hal tersebut dikarenakan fungsi kombinasi
operator OR yang dijadikan syarat pencarian berdasarkan kalimat yang
diurai. Dengan begitu pembeli bisa lebih mudah menemukan buku yang

dicari dengan kebutuhan.
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B. Saran
Sistem informasi penjualan buku online yang telah dibuat ini masih
jauhu dari kata sempurna. Oleh kaena itu, pada penelitian selanjutnya agar
dapat mengembangkan sistem menjadi lebih baik lagi. Adapaun beberapa saran
yang bisa ditambahkan dalam sistem penelitian yang akan datang adalah :

1. Pada penelitian selanjutnya diharapkan dapat mengembangkan atau
memperbaiki metode yang teah digunakan dalam pencarian agar hasil yang
dicari lebih optimal.

2. Penelitian selanjutnya bisa menggunakan metode yang lain untuk mengolah
data dan membuat data menjadi semakin mudah dikelola serta bisa

digunakan sebagai pembanding atau membuat sistem bekerja lebih baik lagi.
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