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ABSTRAK 

GERY HENDRI VEENTOAR  Sistem Informasi Persediaan Barang Studi Kasus CV. 
Jaya Mandiri Sampit, Skripsi, Sistem Informasi, UN PGRI Kediri, 2022 

Kata kunci: Pengembangan Sistem, Waterfall, UML, PHP. 

 CV. Jaya Mandiri merupakan sebuah usaha yang bergerak pada penjualan bahan 
bangunan dan perkakas pembuatan bangunan, berlokasi di Sampit, Kalimantan Tengah, 
kabupaten Kotawaringin Timur, Kecamatan Mentawa Baru Ketapang.  

Penelitian ini dilatar belakangi oleh adanya kekurangan yang dapat menyebabkan 
kinerja operasional perusahaan menjadi tidak maksimal dikarenakan proses pembuatan 
laporan dan pencatatan melalui media kertas terkadang tidak akurat menyebabkan data 
dilapangan dan dibase data menjadi tumpang tindih sehingga pemilik memerlukan waktu 
yang lebih untuk mendapatkan suatu informasi.  

Penelitian ini bertujuan untuk merancang serta membangun suatu sistem informasi 
yang dibutuhkan oleh pemilik CV.Jaya Mandiri. Operasional yang sedang berjalan dengan 
sistem saat ini sebagai berikut: input data barang keluar, input data barang masuk, input 
data pembelian, input data penjualan, laporan pembelian, laporan penjualan, laporan 
keuntungan penjualan. Penggunaan sistem ini menggunakan 1 akses admin utama sehingga 
pemilik dapat dengan mudah mengelola alur transaksi barang dan laporan.  

Penelitian ini menggunakan PHP versi 5.6.40, HTML, Javascript sebagai bahasa 
pemograman dan sistem database nya menggunakan Mysql versi 5.6, ini semua dipilih 
karena kehandalan dalam membuat sistem informasi berbasis web. Rancangan Sistem 
Informasi Persediaan Barang Berbasis Web CV. Jaya Mandiri dengan menggunakan 
metode Waterfall dan Unified Modelling Language (UML) sebagai alat pemodelannya, 
Sistem Persediaan Barang (Inventory) ini berbasiskan web based sehingga lebih fleksibel 
dan dinamis serta dapat dibuka di device apa saja yang dimiliki oleh pemilik CV.Jaya 
Mandiri dan dibuat sesuai dengan kebutuhan dan keinginan pemilik maka dengan mudah 
dapat menyajikan interface yang user friendly.  

Hasil penelitian ini mengerahkan sistem informasi untuk digunakan sebagai media 
pengelola data barang dan data transaksi yang terjadi di wilayah kerja perusahaan Toko 
Jaya Mandiri dengan berbagai fitur yang tersedia serta berfungsi dengan baik sebagai solusi 
untuk menyelesaikan permasalahan data tumpang tindih dan ketidaksesuaian data transaksi 
serta mempermudah operasional, serta pembuatan laporan kerja perusahaan. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Toko Bangunan CV. Jaya Mandiri merupakan sebuah usaha yang bergerak 

pada penjualan bahan bangunan dan perkakas pembuatan bangunan. Usaha dagang 

ini menjual berbagai bahan dan perkakas untuk membuat bangunan seperti pasir, 

semen, berbagai macam kayu, paku, cat, besi pondasi, sekop, palu dan sebagainya. 

Toko bangunan Jaya mandiri berdiri pada Desember 1990 didirikan oleh Bapak 

Elip Tanda, Saat ini selaku pemilik, Bapak Rico Hothamto, selaku anak dari Bapak 

Elip Tanda, Toko Jaya Mandiri berlokasi di Sampit, Kalimantan Tengah, kabupaten 

Kotawaringin Timur, Kecamatan Mentawa Baru Ketapang. 

Proses yang berjalan di Toko Jaya Mandiri saat ini jika didapati adanya 

produk yang stok nya sudah menipis ataupun habis maka pemilik akan 

menghubungi pihak suplier menggunakan cara konvensional yaitu menggunakan 

pesan whatsapp ataupun menelpon suplier barang tersebut kemudian memberikan 

orderlist kepada suplier, kemudian barang akan dikirim sesuai permintaan, dan 

proses pendataan di gudang adalah ketika barang sampai di gudang maka akan 

dilakukan pengecekan satu persatu barang, kesesuaian barang, jumlah barang fisik 

dan data jumlah barang pada nota orderlist, setelah dilakukan pengecekan dan 

dipastikan jumlah sesuai maka barang akan dimasukkan kegudang, kemudian data 

dari nota orderlist akan diketikkan kedalam database Microsoft excel, proses barang 

keluar dari gudang dimana ketika mendapatkan pesanan dari pembeli dicatat dinota 

pesanan lalu barang disiapkan di depan gudang kemudian dihitung jumlah barang 
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fisik dan data di nota, baru barang diangkut kedalam mobil kemudian di kirim ke 

pembeli, pemilik mengaku kurangnya informasi tentang barang jualanya serta 

kadang mendapati barang dengan jumlah fisik dan data di database terdapat selisih, 

kemudian kesulitan untuk mengetahui jumlah penjualan dan riwayat barang keluar 

masuk dari gudang dan terjadi pengulangan data, sehingga pemilik toko harus 

melakukan pengecekan ulang terhadap kondisi barang fisik dan merevisi data di 

Microsoft excel. 

Oleh karena permasalahan tersebut penulis menawarkan solusi untuk 

membangun sebuah “Sistem Informasi Persediaan Barang Berbasis Web” kepada 

pemilik, dengan adanya Sistem Informasi maka pencatatan barang keluar dan 

barang masuk ke gudang akan lebih detail untuk menghindari perulangan data dan 

analisa serta perhitungan data penjualan maupun pemasukan akan dapat dikerjakan 

dengan lebih akurat. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan simpulan dari latar belakang yang dikemukakan maka dapat 
dirumuskan identifikasi masalah sebagai berikut: 

1. Terjadi ketidaksesuaian jumlah fisik barang dan jumlah data barang di 

database microsoft excel. 

2. Pencarian riwayat barang keluar dan barang keluar masuk terbatas. 

3. Proses perhitungan penjualan memakan banyak waktu.  

4. Proses pembuatan laporan transaksi yang lama. 
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C. Batasan Masalah 

Untuk menghindari meluasnya materi tugas akhir ini, maka penulis 

membatasi permasalahannya hanya meliputi hal-hal berikut : 

a. Pembuatan sistem yang dapat menyimpan riwayat pembelian barang dan 

penjualan barang. 

b. Sistem dapat menampilkan history transaksi pembelian dan transaksi 

penjualan serta menghasilkan laporan data penjualan, pembelian, laporan 

keuntungan penjualan. 

c. Sistem dibuat menggunakan Bahasa Pemograman PHP, Javascript, HTML, 

CSS. 

d. Sistem Database yang digunakan yaitu MYSQL. 

D. Rumusan Masalah  

Dalam Penelitian ini penulis ingin membuat Sistem Informasi untuk 

dapat memberikan solusi pemilik dari CV. Jaya Mandiri. Adapun rumusan 

masalah yang akan di bahas dalam penelitian ini dapat di rumuskan sebagai 

berikut : 

1. Bagaimana analisa dan perancangan “Sistem Informasi Persediaan Gudang 

Berbasis Web” ?. 

2. Bagaimana implementasi dan tampilan “Sistem Informasi Persediaan 

Gudang ”?. 
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E. Tujuan Penelitian 

Tujuan diadakan pembuatan aplikasi Sistem Informasi Persediaan Barang 

sebagai berikut : 

1. Memperkuat keakuratan data di database dan data dilapangan. 

2. Mempermudah pembuatan nota transaksi dan laporan hasil transaksi . 

3. Mempermudah mendapat informasi riwayat transaksi. 

F. Manfaat Penelitian 

Manfaat dari penelitian ini adalah : 

1. Bagi peneliti 

a. Dapat lebih memahami konsep dan implementasi terhadap 

pembangunan suatu Sistem Informasi. 

b. Mendapatkan wawasan tentang bisnis dan proses bisnis. 

2. Bagi Toko Jaya Mandiri 

a. Solusi untuk mempermudah melihat riwayat barang kaluar dan 

barang masuk. 

b. Solusi untuk mempermudah operasional proses bisnis. 

c. Solusi untuk mempermudah pembuatan laporan penjualan dan 

pembelian. 

d. Solusi untuk mendapatkan informasi data secara akurat.  
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G. SISTEMATIKA PENULISAN 

Sistematika penulisan merupakan tahap penyusunan laporan skripsi 
yang sesuai dengan data yang telah diperoleh dari kegiatan penelitian yang 
telah dilakukan adalah sebagai berikut : 
BAB I   :  PENDAHULUAN 

Pada bab ini berisi gambaran umum penelitian yaitu 
: Latar Belakang, Identifikasi Masalah, Rumusan 
masalah, Tujuan penelitian, Manfaat Penelitian, 
Sistemmatika Penulisan. 

BAB II  :  KAJIAN TEORI DAN TINJAUAN PUSTAKA 

Pada bab ini berisi teori yang digunakan pada 
penelitian, Dalam penyusunan laporan tugas akhir ini 
nantinya akan menjadi landasan dalam pembahasan 
hasil temuan permasalaahan yang ada. 

BAB III  : METODE PENELITIAN 

Pada bab ini menjelaskan tentang metodelogi yang 
digunakan untuk mengembangkan aplikasi yang 
nantinya akan diimplementasikan ketempat 
penelitian. 

BAB IV  : DESAIN SISTEM 

Pada bab ini menjelasksan tentang rancangan desain 
sistem termasuk pemodelan alur data, database, 
tampilan interface, dan sebagainya. 

BAB V  : IPLEMENTASI DAN PENGUJIAN 

Pada bab ini menjelaskan tentang struktur sistem dan 
hasil implementasi sistem serta pengujian yang 
diterapkan dalam penelitian ini. 

BAB VI  : KESIMPULAN DAN SARAN 

Pada bab ini berisi hasil dari penelitian dan saran dari 
penulis untuk tempat penelitian kedepan nya 
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