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ABSTRAK 

 

Hanania Oki Kurnia Sugianto  Implementasi Pengenalan Wajah Menggunakan 
Metode YOLO V3, Skripsi, TI, FT UN PGRI Kediri, 2022. 
 
Kata Kunci : Face recognition,presensi, real time, YOLO V3  
 

Wajah dari setiap orang tentu berbeda-beda, bahkan orang yang memiliki 
wajah yang hampir serupa. Wajah adalah ciri ciri khas dari seseorang itu sendiri, 
dan dapat dikenali perbedaannya satu sama lain. Pengenalan wajah secara realtime 
dapat dinilai efektif karena pengenalan tersebut mengambil sampel wajah secara 
terus menerus sehingga cepat dalam membaca ciri-ciri dari wajah seseorang. 
Pengenalan wajah pada saat presensi yang ada pada saat ini adalah dengan deep 
learning, atau jaringan saraf tiruan manusia dengan tujuan agar komputer dapat 
mengetahui objek pada gambar seperti halnya manusia. Deep learning memiliki 
salah satu algoritma yang bagus, yaitu You Only Look Once (YOLO). Secara garis 
besar, metode YOLO V3 adalah metode yang cepat dan tepat karena memiliki 
tingkat akurasi yang tinggi serta performa yang bagus dalam pendeteksian sebuah 
objek. Penelitian dan uji coba yang dilakukan menggunakan epoch sebesar 200 
dan batch sebesar 16, berhasil dilakukan dengan hasil akurasi sebesar 86% dalam 
mengenali wajah secara bersamaan.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Perkembangan teknologi saat ini, terutama dalam pengaplikasian 

teknologi deteksi wajah mengalamin peningkatan penggunaan, seperti dalam 

sistem presensi, keamanan, dan lainnya. Sebelum pengenalan wajah (face 

recognition), salah satu tahap awalnya adalah pendeteksian wajah (face 

detection). Sistem pengenalan wajah akan membandingkan wajah yang 

dimasukkan, dengan kumpulan wajah sehingga dapat mengenali wajah mana 

yang paling cocok dengan citra wajah tersebut. (Lubis, F.A., Sunandar Hery, 

Ginting, L.G., Sianturi, L.T., 2016). 

 Wajah dari setiap orang tentu berbeda-beda, bahkan orang yang 

memiliki wajah yang hamper serupa. Wajah adalah ciri ciri khas dari seseorang 

itu sendiri, dan dapat dikenali perbedaannya satu sama lain. Pengenalan wajah 

secara realtime dapat dinilai efektif karena pengenalan tersebut mengambil 

sampel wajah secara terus menerus sehingga cepat dalam membaca ciri-ciri 

dari wajah seseorang.  Dari wajah dapat dibuat sebuah sistem presensi. (Fajri, 

Effendi, R.T., Fadillah, Nurul, 2020). 

 Pengenalan wajah pada saat presensi yang ada pada saat ini adalah 

dengan deep learning, atau jaringan saraf tiruan manusia dengan tujuan agar 

komputer dapat mengetahui objek pada gambar seperti halnya manusia. Deep 

learning memiliki salah satu algoritma yang bagus, yaitu You Only Look Once 
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(YOLO). (Harani, N.H., Prianto, C., Hasanah, M., 2019). Untuk mendeteksi 

objek secara real-time, maka dikembangkanlah sebuah algoritma yang 

bernama YOLO. Secara garis besar, metode YOLO V3 adalah metode yang 

cepat dan tepat karena memiliki tingkat akurasi yang tinggi serta performa 

yang bagus dalam pendeteksian sebuah objek.(Baihaqi, K.A., Cahyana, Yana, 

2021). 

Menurut pemaparan singkat diatas, penulis memutuskan untuk 

menggunakan judul skripsi yaitu “Implementasi Pengenalan Wajah Untuk 

Presensi Menggunakan Metode YOLO V3”, yang bertujuan untuk mendeteksi 

dan mengenali wajah masing-masing orang yang telah terdaftar dengan cepat 

dan tepat, sehingga  nantinya dapat digunakan dalam presensi pada sebuah 

sekolah, atau dalam ruangan kantor dan tentunya  tempat-tempat yang 

membutuhkan sebuah sistem presensi. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas, dapat disimpulkan bahwa : 

1. pengenalan wajah yang ada pada saat ini masih kurang efektif, dan  

2. lebih lama dalam proses pelatihan gambar. 

 

C. Rumusan Masalah 

Menurut latar belakang dan identifikasi masalah tersebut, terdapat 

rumusan masalah. Yaitu : 
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1. Bagaimana mengimplementasikan metode CNN menggunakan YOLO V3 

untuk pengenalan wajah? 

2. Bagaimana tingkat akurasi yang didapatkan dari hasil pengenalan wajah 

menggunakan YOLO V3? 

 

D. Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah pada penelitian ini, agar dapat lebih 

berfokus pada pokok pembahasan, sebagai berikut :  

1. Penelitian berfokus pada pengenalan wajah menggunakan metode 

YOLO V3 

2. Jumlah dataset maksimal berjumlah 150 foto dengan 1 wajah 

menghadap depan, kanan (dengan sudut 30° dan 90°), kiri (dengan 

sudut 30° dan 90°), atas (dengan sudut 20°), dan bawah (dengan sudut 

20°), miringkan kepala (30° kanan dan kiri). 

3. Rentang usia pada penelitian ini adalah umur 8-12 tahun. 

4. Dataset diperoleh dari Webcam. 

5. Dataset berupa gambar hanya berformat JPEG. 

6. Ukuran dataset maksimal adalah 5mb dengan ukuran maksimal 

630x630 pixel. 
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E. Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk : 

1. Mengetahui pengimplementasian metode CNN menggunakan metode 

YOLO V3. 

2. Mengetahui tingkat akurasi pada wajah dengan sudut yang ditentukan. 

F. Manfaat dan Kegunaan Penelitian 

Nantinya usaha dari penelitian ini diharapkan dapat membantu dan 

mempermudah dalam pengenalan wajah misalnya dalam presensi wajah pada 

kelas-kelas dengan sistem CCTV sehingga tidak perlu menggunakan metode 

tradisional lagi seperti menggunakan tanda tangan ataupun dipanggil secara 

manual.  

G. Metode Penelitian 

1. Pendekatan dan Teknik Penelitian 

a. Teknik Penelitian 

Teknik penelitian ini menggunakan deskriptif kuantitatif yaitu 

berupa sebuah informasi dimana nantinya akan menampilkan hasil 

akurasi dari pengimplementasian deep learning menggunakan YOLO 

V3. 

b. Prosedur Penelitian 

Penelitian ini memiliki beberapa tahapan-tahapan yang memiliki 

alur sebagai berikut : 
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2. Tahap Penelitian 

 

Gambar 1.1 Diagram Waterfall 

a. Studi Literatur 

Studi literatur yaitu memplajari buku-buku referensi, jurnal 

penelitian atau dasar teori yang berkaitan dengan judul yaitu 

implementasi pengenalan wajah menggunakan metode YOLO V3 

b. Analisis dan Pengumpulan Data 

Pada tahap ini dilakukan pengumpulan data, pencarian data yang 

meliputi dataset citra yang digunakan pada penlitian, proses, dan 

mengukut keakurasiannya. 

c. Implementasi Metode 

Mengimplementasikan metode yang sebelumnya telah dibuat 

rancangannya. 

d. Uji coba Analisa Hasil Penelitian 

Pada tahap ini dilakukan pengujian terhadap sistem yang telah 

dibangun. Pengujian dilakukan sesuai alur yang telah dibuat, dan 
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analisis hasil pengujian dilakukan dengan tujuan mengetahui 

performa dari metode yang diusulkan. 

e. Penulisan laporan 

Selama kegiatan penelitian akan dicatat dalam laporan, presentase 

akurasi YOLO V3, hasil penangkapan gambar, serta seberapa 

baik YOLO V3 jika digunakan dalam presensi menggunakan 

wajah. 

H. Jadwal Penelitian 

 

Tabel 1.1 Jadwal Penelitian 

No. Jadwal 

Kegiatan 

Bulan 

Ke-1 

Bulan 

Ke-2 

Bulan 

Ke-3 

Bulan 

Ke-4 

Bulan 

Ke-5 

Bulan 

Ke-6 

1. Studi 

Literatur 

                        

2. Pengumpulan 

Data 

                        

3. Implementasi 

Metode 

                        

4. Uji Coba dan 

Analisa 

                        

5. Penulisan 

Laporan 

                        

 

 

I. Sistematika Penulisan Laporan 

BAB I PENDAHULUAN 

Dalam bab I akan dibahas mengenai Latar Belakang Masalah, 

Identifikasi Masalah, Pembatasan Masalah, Rumusan Masalah, Tujuan 
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Penelitian, Kegunaan Penelitian, Metode Penelitian dan Sistematika 

Penelitian. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini berisi Landasan teori-teori yang membantu untuk 

perancangan, Kajian pustaka yaitu penelitian terdahulu yang digunakan 

untuk referensi dalam penelitian ini, Desain sistem. 

BAB III ANALISIS DAN DESAIN SISTEM 

Dalam bab ini berisi tentang cara penerapan konsep dasar yang 

telah diuraikan pada bab II yaitu membahas proses pengembangan sistem 

pada tahap gambaran umum sistem, spesifikasi dan ananlisis kebutuhan 

sistem, dengan hasilnya berupa desain dan rancangan sistem yang 

dikembangkan. 

BAB IV IMPLEMENTASI DAN HASIL   

Bab ini berisi tentang implementasi serta rincian pengujian dari 

sistem pengenalan wajah dengan metode YOLO V3. Hasil dari 

implementasi ini berupa sistem yang mampu mengenali wajah. 

BAB V PENUTUP 

Bab ini berisi kesimpulan dari penelitian ini, saran yang bisa 

digunakan untuk pengembangan sistem maupun aplikasi tersebut
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