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LEMBAR PENGAJUAN JUDUL TUGAS AKHIR SKRIPSI 

 

1. NAMA MAHASISWA : FENNY ANINDYA 

2. NPM    : 18.1.01.10.0001 

3. FAK./JUR./PRODI  : FKIP/PGSD 

4. JUDUL YANG DIAJUKAN:  

“PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN PUMKABUJA 

(POP-UP MONOPOLI KERAGAMAN BUDAYA PULAU JAWA) 

UNTUK SISWA SEKOLAH DASAR KELAS IV” 

5. RENCANA RUMUSAN MASALAH/PERTANYAAN PENELITIAN : 

a. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran PUMKABUJA (Pop-

Up monopoli keragaman budaya Pulau Jawa) untuk siswa Sekolah 

Dasar kelas IV yang valid? 

b. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran PUMKABUJA (Pop-

Up monopoli keragaman budaya Pulau Jawa) untuk siswa Sekolah 

Dasar kelas IV yang praktis? 

c. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran PUMKABUJA (Pop-

Up monopoli keragaman budaya Pulau Jawa) untuk siswa Sekolah 

Dasar kelas IV yang efektif? 

6. RENCANA MODEL/DESAIN PENELITIAN: 

Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan Research 

and Development (R&D). Pengembangan media dilakukan dengan 

menggunakan model ADDIE (Analysis, Design, Development, 

Implementation dan Evaluation) (Tegeh, 2014) 
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LAMPIRAN 2  

LEMBAR BERITA ACARA 

BIMBINGAN SKRIPSI  
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LAMPIRAN 3 

LEMBAR HASIL OBSERVASI 
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HASIL OBSERVASI 

 

No Aspek yang diamati Ya Tidak Catatan 

1 Guru menjelaskan materi 

dengan menggunakan media. 

a. Media visual 

b. Buku 

c. Video  

 √ 

Guru hanya menggunakan 

buku siswa pada saat 

belajar mengajar. 
√  

 √ 

2 Guru memberikan kesempatan 

kepada siswa untuk bertanya 

dan menggapi materi yang 

telah diajarkan. 

√  

 

3 Siswa dapat berkonsentrasi dan 

tenang saat guru menjelaskan 

materi.  √ 

Pada saat guru menjelaskan 

materi yang diajarkan, 

siswa banyak yang gaduh 

dan tidak memperhatikan 

guru menjelaskan materi. 

4 Siswa aktif dalam kegiatan 

belajar mengajar dikelas 
√  

Hanya ada beberapa siswa 

saja yang aktif dalam 

bertanya dan menjawab di 

kelas. 

5 Siswa dapat memahami materi 

yang telah disampaikan oleh 

guru  √ 

Siswa belum memahami 

materi yang disampaikan 

oleh guru, karena masih 

rendahnya hasil nilai saat 

mengerjakan soal latihan. 
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LAMPIRAN 4 

LEMBAR HASIL WAWANCARA 
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HASIL WAWANCARA 

 

Narasumber  Pertanyaan  Jawaban 

Guru kelas IV 

SDN Senden 

1 

10. Apakah dalam setiap pelajaran 

bapak mengajar menggunakan 

media? 

Pada saat pembelajaran 

berlangsung terkadang 

menggunakan media. 

11. Jenis media apa yang paling 

sering digunakan? 

Media yang sering digunakan 

hanya buku siswa dan gambar-

gambar. 

12. Media apa yang sudah pernah 

digunakan dalam pelajaran IPS 

materi Keragaman Budaya? 

Media yang digunakan hanya 

gambar keragaman budaya. 

13. Apakah media yang digunakan 

tersebut sudah efektif? 

Sepertinya media tersebut belum 

efektif untuk siswa. 

14. Apakah siswa antusias dalam 

proses pembelajaran pada saat 

menggunakan media tersebut? 

Siswa kurang antusias karena 

merasa jenuh dengan media yang 

kurang efektif dan kurang menarik. 

15. Apakah dengan adanya media 

tersebut siswa sudah 

memahami materi Keragaman 

Budaya? 

Sebagian siswa ada yang cepat 

paham dengan materinya, sebagian 

banyak yang kurang paham dengan 

materinya. 

16. Bagaimana hasil belajar siswa 

pada saat menggunakan media 

tersebut? 

Hasil belajar siswa masih rendah 

dilihat dari hasil nilai saat 

mengerjakan soal latihan. 

17. Kendala apa yang dihadapi 

guru pada kegiatan belajar 

mengajar materi Keragaman 

Budaya? 

Kendalanya guru belum 

menemukan media yang menarik 

perhatian siswa untuk materi 

Keragaman Budaya. 

18. Apakah ada kemungkinan 

siswa tertarik dengan media 

PUMKABUJA yang akan 

dikembangkan? 

Kemungkinan siswa akan tertarik 

dengan media yang akan 

dikembangkan, karena selama ini 

pada saat kegiatan belajar mengajar 

hanya menggunakan media uku 

siswa dan media gambar saja yang 

membuat siswa merasa bosan dan 

jenuh. 
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LAMPIRAN 5 

Surat pengantar/ijin 

melakukan penelitian  
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LAMPIRAN 6 

Surat kETERANGAN TELAH 

melakukan penelitian  

  



98 
 

 

 

 



99 
 

 

 

 

 

 

 

 

LAMPIRAN 7 

LEMBAR PERANGKAT 

PEMBELAJARAN 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

Satuan Pendidikan : SDN SENDEN 1  

Kelas / Semester : IV (Empat)/ 2 

Mata Pelajaran : Ilmu Pengetahuan Sosial 

Materi   : Keragaman Budaya di Pulau Jawa 

A. Kompetensi dasar dan Indikator  

Kompetensi Dasar Indikator 

3. Mengidentifikasi keragaman 

sosial, ekonomi, budaya, etnis, 

dan agama di provinsi setempat 

sebagai identitas bangsa 

Indonesia serta hubungannya 

dengan karakteristik ruang. 

1. Menyebutkan macam-macam 

keragaman budaya yang ada di 

provinsi setempat sebagai identitas 

bangsa Indonesia. 

2. Menyebutkan tentang bentuk, 

bahan pembuat, dan keunikan dari 

rumah adat yang ada provinsi 

setempat sebagai identitas bangsa 

Indonesia. 

3. Menyebutkan nama, keunikan dan 

penggunaan pakaian adat yang ada 

provinsi setempat sebagai identitas 

bangsa Indonesia. 

 

B. Tujuan Pembelajaran 

1. Setelah mengamati gambar pada media, siswa mampu menyebutkan 

macam-macam keragaman budaya yang ada di provinsi setempat sebagai 

identitas bangsa Indonesia dengan rinci. 

2. Setelah mengamati gambar pada media, siswa mampu menyebutkan 

tentang bentuk, bahan pembuat, dan keunikan dari rumah adat yang ada 

provinsi setempat sebagai identitas bangsa Indonesia dengan tepat. 
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3. Setelah mengamati beberapa gambar pakaian adat, siswa mampu 

menyebutkan nama, keunikan dan penggunaan pakaian adat yang ada 

provinsi setempat sebagai identitas bangsa Indonesia dengan tepat. 

C. Langkah-langkah Pembelajaran 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan   Guru membuka salam pembuka, 

mengucapkan selamat pagi, dan 

memanyakan kabar kepada anak- anak. 

 Guru meminta salah satu siswa untuk 

memimpin doa.  

 Guru melakukan apersepsi. 

 Guru menyampaikan tujuan 

pembelajaran yang akan dicapai pada hari 

ini. 

10 Menit 

Inti   Memberikan pertanyaan untuk 

mengetahui tingkat pemahaman siswa 

tentang keragaman budaya yang ada di 

Pulau Jawa. 

 Menginstruksikan kepada siswa untuk 

melakukan diskusi kelompok mengenai 

keragaman budaya yang ada di Pulau 

Jawa. 

 Mengamati media yang dipersiapkan oleh 

guru. 

 Guru menekankan kepada siswa 

mengenai beberapa contoh tindakan 

untuk melestarikan keragaman budaya.  

 Guru mengajak siswa untuk bermain 

media PUMKABUJA (Pop-Up Monopoli 

30 Menit 
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Keragaman Budaya Pulau Jawa) sebagai 

bahan evaluasi pembelajaran. 

Penutup  Guru memberikan penguatan dan 

kesimpulan. 

 Siswa diberi kesempatan untuk bertanya. 

 Berdoa dan salam penutup. 

10 Menit 

 

D. Penilaian 

Pengetahuan : Tes Tertulis  

 

Mengetahui 

Guru Kelas 4 

 

Titis Waluyo Subekti, S.Pd 

 

 

 

Kediri,            Juni 2022  

Mahasiswa 

 

Fenny Anindya 

NPM: 18.1.01.10.0001 

 

 

Kepala Sekolah, 

 

MUHAIMIN, S.Ag  

NIP. 19620902 198703 1 0099     
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LAMPIRAN 8 

LEMBAR VALIDASI MEDIA  
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LAMPIRAN 9 

LEMBAR VALIDASI MATERI 
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LAMPIRAN 10 

LEMBAR RESPON GURU 
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LAMPIRAN 11 

LEMBAR RESPON SISWA 

 

 

 

 

 

 



116 
 

 

 



117 
 

 

 

 



118 
 

 

 

 

 

 

 

 

LAMPIRAN 12 

LEMBAR Soal Posttest 
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LAMPIRAN 13 

FOTO- foto PENELITIAN  
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