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ABSTRAK 

 

Muhamad Sholafudin: Implementasi Metode K-Nearest Neighbor Dan Profile 

Matching Pada Aplikasi Rekomendasi Produk Pakaian, Skripsi, Teknik 

Informatika, UN PGRI Kediri, 2022 

 

Kata Kunci: Toko Online, Konsumen, K-Nearest Neighbor, Profile Matching. 

 

Di era digital sekarang ini persaingan dalam dunia bisnis semakin 

berkembang pesat terutama dalam hal sistem pemasaran online. Setiap pengelola 

pasar dituntut dapat selalu memperhatikan kebutuhan dan kemauan untuk 

kepentingan kepuasan konsumen dalam membeli produk di toko online. Namun 

permasalahan yang sering dikeluhkan oleh konsumen yaitu penggunaan sizechart 

pakaian yang terdapat di toko online tidak sesuai dengan ukuran tubuh konsumen. 

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah mengurangi kekecewaan pada konsumen 

saat membeli pakaian secara online dan agar tidak ada retur produk ketika membeli 

secara online. 

Berdasarkan permasalahan tersebut perlunya perbaikan dalam segi 

pemilihan pakaian agar mencapai kepuasan bagi pelanggan secara optimal maka 

aplikasi ini dirancang menggunakan metode K-Nearest Neighbor (KNN) dan 

Profile Matching untuk dapat menentukan pakaian mana yang paling sesuai dengan 

ukuran tubuh konsumen. 

Berdasarkan uji coba pada salah satu konsumen penelitian menghasilkan 5 

rekomendasi baju dengan nilai akurasi Baju 55 = 4,75, Baju 44 = 4,75, Baju 41 = 

4,75, Baju 48 = 4.375, dan Baju 72 = 3,5. Penentuan hasil perangkingan diperoleh 

dari pemilihan kriteria, dimana presentase sistem penentuan prioritas dari nilai 

tertinggi yaitu 4,75 pada Baju 55 dan 3,5 pada baju 72 sebagai nilai terendah 

sekaligus ranking terakhir. 

Hasil dari aplikasi ini membuktikan bahwa aplikasi ini dapat membantu 

konsumen dalam merekomendasikan pakaian yang paling sesuai dengan ukuran 

tubuh konsumen. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

A.  Latar belakang 

Berbelanja saat ini merupakan salah satu kebutuhan yang paling 

banyak dicari, seperti kebutuhan primer dan kebutuhan sekunder. Dahulu 

kebanyakan orang hanya berbelanja secara tradisional dengan ke toko atau 

ke pasar, namun seiring dengan perkembangan teknologi terjadi perubahan 

kebiasaan dengan pemanfaatan teknologi yang ada. Aktivitas atau kegiatan 

sehari-hari sekarang dilakukan lebih mudah dan praktis sekedar untuk 

memenuhi kebutuhan selain itu juga lebih efisien agar tidak membuang-

buang waktu. “Di dalam masyarakat, di mana persoalan gaya adalah sesuatu 

yang penting atau malah gaya merupakan segalanya” (Lindawati, 2019:61). 

Salah satu perkembangan teknologi yang menarik perhatian saat ini adalah 

tersedianya website toko online dan marketplace seperti Shopee. Toko 

online tersebut dapat memudahkan transaksi jual beli antara penjual dan 

konsumen, dengan adanya toko online konsumen tidak perlu melakukan 

pembelian secara face to face atau datang langsung ke toko. Adanya toko 

online juga akan lebih banyak menjangkau para pelanggan dan toko-toko 

online dari berbagai wilayah, seperti toko Aminah Fashion yang dijadikan 

sebagai sasaran penelitian. Toko Aminah Fashion merupakan toko online 

yang berfokus pada bidang fashion terutama pakaian dewasa. 

Permasalahan yang sering muncul saat berbelanja secara online 

yaitu salah satunya banyak konsumen yang merasa kecewa saat membeli 
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pakaian melalui toko online karena ukuran yang tidak pas dengan badan 

konsumen. Permasalahan pada aktivitas mengukur dan memilih ukuran baju 

atau size chart seperti S, M, L dan XL serta belum adanya fitur size chart 

pasti pada toko online yang membuat konsumen tidak yakin dengan ukuran 

badan mereka dan sering kali mengeluhkan jika pakaian yang mereka beli 

ukurannya tidak sesuai dengan yang mereka inginkan. Toko pakaian 

terkadang juga memiliki sistem pengukuran baju sendiri tetapi terkadang 

masih belum efisien untuk konsumen.  

Menurut (Lindawati, 2019:60) Fashion dan Gaya Hidup 

Representasi Citra Muslimah Cantik, Modis dan Fashionable dalam Iklan 

Wardah oleh menjadi bagian yang tidak dapat dilepaskan dari penampilan 

dan gaya keseharian. Benda-benda seperti baju dan aksesoris yang 

dikenakan bukanlah sekadar penutup tubuh dan hiasan, lebih dari itu juga 

menjadi sebuah alat komunikasi untuk menyampaikan identitas pribadi. 

Dalam perkembangan selanjutnya fashion tidak hanya menyangkut soal 

busana dan aksesoris semacam perhiasan seperti kalung dan gelang, akan 

tetapi benda-benda fungsional lain yang dipadukan dengan unsur-unsur 

desain yang canggih dan unik menjadi alat yang dapat menunjukkan dan 

mendongkrak penampilan si pemakai. 

Berdasarkan deskripsi permasalahan diatas, demi menciptakan 

kenyamanan baik untuk konsumen maupun penjual, maka dari itu 

diperlukan adanya sebuah inovasi untuk mengetahui informasi mengenai 

ukuran baju yang sesuai dengan ukuran tubuh, terdapat beberapa metode 
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untuk melakukan klasifikasi ini yaitu menggunakan metode K-Nearest 

Neighbour (KNN) dan metode Profile Matching. KNN merupakan jenis 

metode klasifikasi data uji berdasarkan data latih yang telah tersedia dimana 

keputusan hasil klasifikasi didapatkan dengan mengambil jarak terpendek 

antara data uji dengan data latih sebanyak K yang telah ditentukan 

sebelumnya. Berdasarkan penelitian yang pernah dilakukan sebelumnya 

oleh Lauwrenza (2021), menyatakan bahwa tingkat akurasi sistem 

perhitungan klasifikasi knn memiliki tingkat akurasi yang sangat tinggi. 

Metode lainnya yang dapat digunakan adalah Profile Matching. 

Menurut (Andika, 2019:143) Profile Matching adalah sebuah mekanisme 

pengambilan keputusan dengan mengasumsikan bahwa terdapat tingkat 

minimal yang harus dipenuhi atau dilewati. Sistem Pendukung Keputusan 

(SPK) untuk pemilihan terbaik menggunakan metode Profile Matching 

akan menghasilkan data berupa perangkingan yang memiliki hasil yang 

sama, baik melalui perhitungan dengan mengolah data secara manual 

maupun dengan pengolahan menggunakan sistem. Sehingga akan 

menghasilkan sebuah keputusan dalam menentukan size chart yang paling 

cocok. 

Berdasarkan latar belakang diatas penulis mengusulkan penelitian 

berjudul “Implementasi Metode K-Nearest Neighbor dan Profile 

Matching Pada Aplikasi Rekomendasi Produk Pakaian”. Diharapkan 

dengan penelitian ini pembeli pakaian melalui toko online dan marketplace 

seperti shopee dapat mendapatkan ukuran yang pas dengan badan pembeli. 
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Pada penelitian ini digunakan 2 metode yaitu K-Nearest Neighbour (KNN) 

dan Profile Matching. Metode KNN digunakan untuk menemukan ukuran 

yang sesuai dengan badan pembeli, Profile Matching digunakan untuk 

desain yang cocok dengan keinginan pembeli. Data penelitian ini diperoleh 

dari pengukuran langsung dari beberapa produk yang ada di toko “aminah 

fashion”. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas, dapat ditentukan identifikasi 

permasalahannya adalah Banyak konsumen yang merasa kecewa karena 

pakaian yang dibeli tidak sesuai dengan ukuran badan konsumen karena 

hanya menggunakan ukuran size chart seperti S, M, L, XL. 

C. Rumusan Masalah 

Bagaimana mengimplementasikan Metode K-Nearest Neighbor dan Profile 

Matching Pada Aplikasi Rekomendasi Produk Pakaian? 

D. Batasan Masalah 

 Untuk mengidentifikasi masalah dan menghindari penyimpangan 

dari masalah yang dijelaskan dalam penelitian ini, Maka batasan masalah 

adalah sebagai berikut : 

1. Penelitian ini dilaksanakan toko online shopee. 

2. Data yang diambil bersumber dari pengukuran langsung dari beberapa 

produk yang ada di toko aminah fashion. 
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3. Metode yang digunakan adalah metode K-Nearest Neighbor dan Profile 

Matching. 

4. Sistem akan dibangun dengan menggunakan PHP dan MySQL untuk 

merancang database. 

5. Pakaian yang direkomendasikan oleh sistem yang dibuat yaitu daftar 

pakaian yang paling cocok dengan ukuran badan yang diisi oleh 

konsumen. 

E. Tujuan  

 Mengimplementasikan Metode K-Nearest Neighbor dan Profile 

Matching Pada Aplikasi Rekomendasi Produk Pakaian. 

F. Manfaat dan Kegunaan Penelitian 

Adapun manfaat dari penelitian ini yaitu: 

1. Manfaat bagi pembeli: 

Pembeli mendapatkan pakaian yang sesuai dengan yang diinginkan dan 

lebih yakin saat membeli produk pakaian di toko online. 

2. Manfaat bagi penjual: 

Bagi penjual diharapkan produk dari hasil penelitian ini dapat 

digunakan sebagai fitur tambahan yang digunakan dalam menjual 

pakaian melalui online, dan meminimalisir adanya komplain dan juga 

retur karena produk yang diterima pembeli tidak sesuai. 
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G. Metode penelitian 

 
Gambar 1. 1 Diagram Waterfall (Rossa & Shalahuddin, 2018) 

Berdasarkan tabel diatas dapat dipaparkan penjelasan sebagai berikut:  

1. Studi literatur  

Penulisan ini dimulai dengan mencari jurnal atau artikel yang 

berhubungan dengan sistem pemilihan ukuran pakaian dan metode apa 

yang dipakai pada penelitian ini. Kemudian dari jurnal-jurnal tersebut 

dibuatlah review jurnal perbandingan.  

2. Pengumpulan Data  

Data penelitian ini diperoleh dari pengukuran langsung dari beberapa 

produk yang ada di toko shopee. 

3. Perancangan Sistem 

Perancangan sistem ini sesuai dengan studi literatur dan dibuat menjadi 

alur program serta menentukan algoritma yang cocok untuk penelitian 

ini. 

 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

   

Studi Literatur   

Pengumpulan Data   

Perancangan Sistem   

Desain Sistem   

Implementasi   

Laporan   

z   
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4. Desain Sistem  

Desain Sistem ini adalah berbasis website. Selanjutnya calon pembeli 

dapat memasukan data ukuran badan yang sesuai dengan kebutuhan dan 

sistem akan memunculkan rekomendasi pakaian yang tepat.  

5. Implementasi  

Hasil dari perancangan sistem sebelum dilakukan pengujian akan 

diimplementasikan melalui sebuah kode berupa bahasa pemrograman 

PHP.  

6. Laporan  

Dalam penyusunan laporan hasil analisis yang diperoleh dari 

pengumpulan data, merancang sistem, desain sistem dan implementasi 

disertai dengan kesimpulan.  
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H. Jadwal Penelitian 

Tabel 1. 1 Jadwal Penelitian 

No. Kegiatan 

Bulan Ke- 

1 2 3 4 5 6 

1 Studi Literatur       

2 

Pengumpulan 

Data 

      

3 

Perancangan 

Sistem 

      

4 Desain Sistem        

5 

Implementasi 

data 

      

6 Laporan       

 

I. Sistematika Penulisan Laporan 

BAB I  : PENDAHULUAN 

 Bab ini berisikan mengenai pembahasan latar belakang penulisan, 

masalah yang diangkat, tujuan dari penulisan, batasan, serta metodologi 

yang dipakai oleh penulis untuk mengerjakan tugas akhir, dan sistematika 

dari penulisan tugas akhir. 
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BAB II : TINJAUAN PUSTAKA 

 Bab ini berisikan mengenai uraian singkat dari beberapa hasil 

penelitian yang sudah diterbitkan dan memiliki hubungan dengan masalah 

yang akan diangkat penulis dalam topik penelitian di dalam tugas akhir. 

BAB III : ANALISA DAN DESAIN SISTEM 

 Bab ini berisikan analisis serta perancangan dari sistem, diantaranya 

lingkup masalah, perspektif produk, kebutuhan antarmuka eksternal, 

kebutuhan fungsionalitas perangkat lunak, use case diagram, Activity 

diagram, dan deskripsi perancangan antarmuka. 

BAB IV : HASIL DAN EVALUASI 

 Bab ini berisikan mengenai penggunaan aplikasi yang meliputi 

implementasi dan pengujian perangkat lunak yang dibuat penulis. 

Implementasi digunakan untuk mendeskripsikan atau menjabarkan tiap 

bagian dari aplikasi. Sedangkan pengujian digunakan untuk menganalisa 

aplikasi yang dibuat untuk memastikan tujuan yang diinginkan telah 

tercapai. 

BAB V : PENUTUP 

 Pada bab ini berisikan mengenai penutupan yang berisikan 

kesimpulan serta saran yang diperoleh selama pembuatan tugas akhir. 
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LAMPIRAN 1 Data Ukuran Pakaian 

 

 Lingkar 

Dada 

Lingkar 

Perut 

Panjang 

Baju 

Panjang 

Pundak 

Panjang 

Lengan 

1/2 

Lingkar 

Lengan 

Lengan Jenis Baju Jenis 

Motif 

Jenis 

Bahan 

Baju 1 100 100 130 45 50 26 7/8 Length Sleeve Tunik Polos Moscrepe 

Baju 2 102 102 105 43 50 24 7/8 Length Sleeve Tunik Modern Crepe 

Baju 3 110 110 135 45 25 25 3/4 Length Sleeve Tunik Modern Crepe 

Baju 4 100 100 65 44 60 24 Long Sleeve Tunik Polos Moscrepe 

Baju 5 100 102 125 47 55 24 7/8 Length Sleeve Tunik Modern Moscrepe 

Baju 6 100 100 70 48 55 25 7/8 Length Sleeve Tunik Polos Moscrepe 

Baju 7 102 102 100 44 63 24 Long Sleeve Tunik Polos Moscrepe 

Baju 8 100 100 75 55 64 25 Long Sleeve Tunik Polos Crepe 

Baju 9 100 100 125 45 64 25 Long Sleeve Tunik Modern Moscrepe 

Baju 10 102 95 90 45 64 26 Long Sleeve Tunik Modern Wollycrepe 

Baju 11 100 105 75 47 63 25 Long Sleeve Tunik Modern Wollycrepe 

Baju 12 103 95 131 44 58 25 7/8 Length Sleeve Tunik Modern Crepe 

Baju 13 100 108 125 42 62 23 Long Sleeve Tunik Modern Moscrepe 

Baju 14 101 105 124 43 64 24 Long Sleeve Tunik Modern Moscrepe 

Baju 15 100 101 80 44 62 26 7/8 Length Sleeve Tunik Modern Moscrepe 

Baju 16 101 101 130 45 60 26 7/8 Length Sleeve Tunik Polos Moscrepe 

Baju 17 105 95 70 44 64 23 Long Sleeve Tunik Modern Moscrepe 

Baju 18 100 100 65 50 64 23 Long Sleeve Tunik Modern Moscrepe 

Baju 19 101 110 70 42 55 25 7/8 Length Sleeve Tunik Modern Moscrepe 

Baju 20 105 110 110 45 64 24 Long Sleeve Tunik Kombinasi Warna Moscrepe 

Baju 21 100 110 124 42 64 25 Long Sleeve Tunik Modern Wollycrepe 

Baju 22 100 115 126 45 63 23 Long Sleeve Tunik Modern Wollycrepe 

Baju 23 102 102 130 45 60 26 7/8 Length Sleeve Tunik Polos Moscrepe 

Baju 24 100 108 125 55 60 24 7/8 Length Sleeve Tunik Modern Wollycrepe 

Baju 25 100 103 74 53 59 23 Long Sleeve Tunik Polos Moscrepe 

Baju 26 102 114 70 48 63 24 Long Sleeve Tunik Polos Moscrepe 

Baju 27 102 110 72 44 62 24 Long Sleeve Tunik Polos Crepe 

Baju 28 102 105 70 42 55 25 7/8 Length Sleeve Tunik Modern Moscrepe 

Baju 29 95 102 120 48 61 26 

 

7/8 Length Sleeve Tunik Polos Moscrepe 
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Baju 30 101 100 67 51 62 25 Long Sleeve Tunik Modern Wollycrepe 

Baju 31 102 102 69 54 64 23 Long Sleeve Tunik Kombinasi Warna Katun 

Baju 32 120 120 135 54 63 26 Long Sleeve Tunik Modern Moscrepe 

Baju 33 110 115 130 54 64 25 Long Sleeve Tunik Polos Moscrepe 

Baju 34 102 111 132 44 55 24 7/8 Length Sleeve Tunik Modern Moscrepe 

Baju 35 101 105 130 47 59 26 7/8 Length Sleeve Tunik Polos Moscrepe 

Baju 36 102 105 100 46 64 25 Long Sleeve Tunik Kombinasi Warna Wollycrepe 

Baju 37 101 107 120 48 64 25 Long Sleeve Tunik Polos Crepe 

Baju 38 102 102 80 50 61 24 Long Sleeve Tunik Modern Crepe 

Baju 39 102 104 125 45 64 25 Long Sleeve Tunik Modern Moscrepe 

Baju 40 100 100 74 45 64 26 Long Sleeve Kemeja Polos Wollycrepe 

Baju 41 102 105 70 50 62 23 Long Sleeve Kemeja Modern Wollycrepe 

Baju 42 100 101 75 47 55 25 7/8 Length Sleeve Kemeja Modern Wollycrepe 

Baju 43 102 102 70 51 58 23 7/8 Length Sleeve Kemeja Polos Wollycrepe 

Baju 44 105 105 73 44 60 26 Long Sleeve Kemeja Modern Wollycrepe 

Baju 45 100 105 71 48 58 25 7/8 Length Sleeve Kemeja Polos Wollycrepe 

Baju 46 99 100 70 55 64 25 Long Sleeve Kemeja Polos Moscrepe 

Baju 47 102 111 75 45 64 23 Long Sleeve Kemeja Modern Wollycrepe 

Baju 48 101 105 70 51 64 25 Long Sleeve Kemeja Polos Wollycrepe 

Baju 49 100 115 68 41 64 23 Long Sleeve Kemeja Polos Wollycrepe 

Baju 50 96 100 80 47 63 26 Long Sleeve Kemeja Kombinasi Warna Crepe 

Baju 51 100 102 90 47 63 26 Long Sleeve Kemeja Kombinasi Warna Crepe 

Baju 52 102 108 88 44 59 24 7/8 Length Sleeve Kemeja Modern Wollycrepe 

Baju 53 100 115 84 52 55 26 7/8 Length Sleeve Kemeja Modern Wollycrepe 

Baju 54 99 105 70 47 63 24 Long Sleeve Kemeja Polos Wollycrepe 

Baju 55 100 100 89 49 57 25 7/8 Length Sleeve Kemeja Kombinasi Warna Wollycrepe 

Baju 56 102 102 75 50 60 23 7/8 Length Sleeve Kemeja Polos Wollycrepe 

Baju 57 95 95 90 42 63 26 Long Sleeve Kemeja Modern Wollycrepe 

Baju 58 104 109 69 48 61 23 7/8 Length Sleeve Kemeja Modern Crepe 

Baju 59 103 103 65 51 64 25 Long Sleeve Kemeja Polos Moscrepe 

Baju 60 99 99 69 52 62 25 7/8 Length Sleeve Kemeja Modern Wollycrepe 

Baju 61 100 102 69 49 57 25 7/8 Length Sleeve Kemeja Polos Moscrepe 

Baju 62 98 105 73 53 56 24 7/8 Length Sleeve Kemeja Modern Katun 

Baju 63 102 100 73 48 60 24 7/8 Length Sleeve Kemeja Polos Wollycrepe 

Baju 64 105 105 70 41 56 26 Long Sleeve Kemeja Polos Moscrepe 



 
 

65 
 

Baju 65 111 111 69 52 64 25 Long Sleeve Kemeja Kombinasi Warna Wollycrepe 

Baju 66 100 102 75 42 61 23 7/8 Length Sleeve Kemeja Polos Wollycrepe 

Baju 67 105 105 73 53 64 26 Long Sleeve Kemeja Kombinasi Warna Wollycrepe 

Baju 68 100 95 65 42 64 26 Long Sleeve Blouse Polos Moscrepe 

Baju 69 102 100 70 48 63 30 Long Sleeve Blouse Kombinasi Warna Katun 

Baju 70 102 102 75 41 64 24 Long Sleeve Blouse Polos Moscrepe 

Baju 71 100 107 75 45 61 30 Long Sleeve Blouse Kombinasi Warna Crepe 

Baju 72 100 100 67 49 57 24 7/8 Length Sleeve Blouse Modern Wollycrepe 

Baju 73 101 95 65 48 63 25 Long Sleeve Blouse Polos Moscrepe 

Baju 74 107 107 75 48 61 26 Long Sleeve Blouse Modern Wollycrepe 

Baju 75 100 105 75 43 62 23 Long Sleeve Blouse Polos Crepe 

Baju 76 102 119 70 48 58 25 7/8 Length Sleeve Blouse Modern Moscrepe 

Baju 77 101 112 76 47 63 26 Long Sleeve Blouse Polos Chambray 

Baju 78 102 102 72 41 64 25 Long Sleeve Blouse Polos Moscrepe 

Baju 79 100 97 69 52 64 30 Long Sleeve Blouse Polos Wollycrepe 

Baju 80 102 100 70 42 64 30 Long Sleeve Blouse Polos Wollycrepe 

Baju 81 100 107 68 52 61 25 Long Sleeve Blouse Polos Wollycrepe 

Baju 82 98 100 74 42 60 26 Long Sleeve Blouse Polos Katun 

Baju 83 101 101 71 50 63 26 7/8 Length Sleeve Blouse Polos Moscrepe 

Baju 84 106 105 80 51 62 26 Long Sleeve Blouse Polos Wollycrepe 

Baju 85 95 95 65 41 60 23 Long Sleeve Blouse Polos Wollycrepe 

Baju 86 106 106 74 49 63 26 Long Sleeve Blouse Polos Moscrepe 

Baju 87 102 103 76 47 63 26 Long Sleeve Blouse Polos Crepe 

Baju 88 96 104 68 43 60 23 7/8 Length Sleeve Blouse Polos Moscrepe 

Baju 89 102 108 77 51 62 24 Long Sleeve Blouse Polos Wollycrepe 

Baju 90 102 102 70 50 64 26 7/8 Length Sleeve Blouse Polos Crepe 

Baju 91 105 108 75 45 60 25 Long Sleeve Blouse Kombinasi Warna Moscrepe 

Baju 92 103 103 71 46 61 25 Long Sleeve Blouse Kombinasi Warna Moscrepe 

Baju 93 102 96 65 45 60 26 Long Sleeve Blouse Modern Wollycrepe 

Baju 94 98 98 70 55 59 24 7/8 Length Sleeve Blouse Modern Moscrepe 

Baju 95 105 99 60 41 60 23 7/8 Length Sleeve Blouse Modern Moscrepe 

Baju 96 104 109 74 49 63 30 Long Sleeve Blouse Polos Wollycrepe 

Baju 97 107 108 75 52 64 25 Long Sleeve Blouse Modern Wollycrepe 

Baju 98 102 105 75 46 64 24 Long Sleeve Blouse Kombinasi Warna Wollycrepe 

Baju 99 97 97 79 42 64 26 Long Sleeve Blouse Kombinasi Warna Crepe 
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Baju 100 100 108 77 51 58 26 7/8 Length Sleeve Blouse Modern Wollycrepe 

Baju 101 102 102 125 47 64 24 7/8 Length Sleeve Baju Setelan Modern Moscrepe 

Baju 102 100 100 75 55 64 25 Long Sleeve Baju Setelan Polos Moscrepe 

Baju 103 105 95 70 44 64 23 Long Sleeve Baju Setelan Modern Chambray 

Baju 104 100 105 100 50 64 23 Long Sleeve Baju Setelan Polos Moscrepe 

Baju 105 105 115 110 45 64 24 Long Sleeve Baju Setelan Kombinasi Warna Moscrepe 

Baju 106 101 100 73 46 62 25 7/8 Length Sleeve Baju Setelan Kombinasi Warna Wollycrepe 

Baju 107 100 105 135 45 25 23 3/4 Length Sleeve Baju Setelan Polos Moscrepe 

Baju 108 100 103 70 46 55 24 7/8 Length Sleeve Baju Setelan Kombinasi Warna Chambray 

Baju 109 97 98 73 51 63 26 Long Sleeve Baju Setelan Kombinasi Warna Wollycrepe 

Baju 110 110 110 65 47 64 25 Long Sleeve Baju Setelan Kombinasi Warna Moscrepe 

Baju 111 109 110 76 53 55 24 Long Sleeve Baju Setelan Kombinasi Warna Combat Cotton 

Baju 112 115 115 70 52 62 26 Long Sleeve Baju Setelan Modern Moscrepe 

Baju 113 100 104 79 46 60 26 Long Sleeve Baju Setelan Polos Wollycrepe 

Baju 114 103 1108 70 49 23 25 3/4 Length Sleeve Baju Setelan Modern Moscrepe 

Baju 115 103 106 75 43 59 24 7/8 Length Sleeve Baju Setelan Modern Moscrepe 

Baju 116 100 110 73 51 64 24 Long Sleeve Baju Setelan Polos Combat Cotton 

Baju 117 100 100 75 53 64 23 Long Sleeve Baju Setelan Kombinasi Warna Katun 

Baju 118 107 110 80 47 59 26 7/8 Length Sleeve Baju Setelan Modern Chambray 

Baju 119 100 98 135 47 63 25 Long Sleeve Gamis Polos Moscrepe 

Baju 120 110 110 135 53 64 24 Long Sleeve Gamis Polos Wollycrepe 

Baju 121 105 105 140 51 62 23 Long Sleeve Gamis Modern Moscrepe 

Baju 122 100 105 135 50 63 24 Long Sleeve Gamis Kombinasi Warna Moscrepe 

Baju 123 101 107 134 55 64 24 Long Sleeve Gamis Polos Wollycrepe 

Baju 124 102 109 135 50 63 25 Long Sleeve Gamis Polos Wollycrepe 

Baju 125 100 103 135 54 60 24 Long Sleeve Gamis Kombinasi Warna Wollycrepe 

Baju 126 115 125 130 47 65 25 Long Sleeve Gamis Polos Moscrepe 

Baju 127 125 130 138 50 62 24 Long Sleeve Gamis Modern Moscrepe 

Baju 128 100 104 135 52 57 26 Long Sleeve Gamis Kombinasi Warna Moscrepe 

Baju 129 100 110 132 49 58 24 Long Sleeve Gamis Polos Moscrepe 

Baju 130 100 97 136 46 63 23 Long Sleeve Gamis Modern Crepe 

Baju 131 100 102 134 50 65 25 Long Sleeve Gamis Modern Moscrepe 

Baju 132 120 120 135 54 63 26 Long Sleeve Gamis Modern Moscrepe 

Baju 133 100 102 133 53 64 26 Long Sleeve Gamis Kombinasi Warna Moscrepe 

Baju 134 105 100 137 49 65 23 Long Sleeve Gamis Kombinasi Warna Moscrepe 
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Baju 135 113 110 136 52 60 25 Long Sleeve Gamis Modern Wollycrepe 

Baju 136 100 115 135 54 62 26 Long Sleeve Gamis Kombinasi Warna Crepe 

Baju 137 100 100 135 48 65 23 Long Sleeve Gamis Modern Moscrepe 

Baju 138 100 97 129 48 55 26 Long Sleeve Gamis Polos Wollycrepe 

Baju 139 92 92 130 51 52 23 Long Sleeve Gamis Polos Crepe 

Baju 140 98 100 135 53 55 23 Long Sleeve Gamis Kombinasi Warna Crepe 

Baju 141 104 104 140 50 51 25 Long Sleeve Gamis Modern Crepe 

Baju 142 110 115 130 54 64 25 Long Sleeve Gamis Polos Moscrepe 

Baju 143 101 104 133 48 60 24 Long Sleeve Gamis Polos Wollycrepe 

Baju 144 100 98 135 55 64 26 Long Sleeve Gamis Batik Cap Moscrepe 

Baju 145 100 100 133 50 62 25 Long Sleeve Gamis Batik Cap Moscrepe 

Baju 146 102 102 135 53 63 24 Long Sleeve Gamis Batik Cap Crepe 

Baju 147 101 96 134 48 61 25 Long Sleeve Gamis Batik Cap Wollycrepe 

Baju 148 102 100 135 45 65 25 Long Sleeve Gamis Batik Cap Chambray 

Baju 149 105 100 135 50 64 23 Long Sleeve Gamis Batik Cap Chambray 

Baju 150 101 97 134 50 62 25 Long Sleeve Gamis Batik Cap Chambray 

Baju 151 100 100 133 49 64 23 Long Sleeve Gamis Batik Cap Chambray 

Baju 152 102 96 135 52 61 25 Long Sleeve Gamis Batik Cap Chambray 

Baju 153 100 95 135 51 64 24 Long Sleeve Gamis Batik Cap Chambray 

Baju 154 120 120 135 50 60 26 Long Sleeve Gamis Batik Cap Chambray 

Baju 155 105 105 135 44 64 24 Long Sleeve Gamis Batik Cap Chambray 

Baju 156 99 96 138 47 62 25 Long Sleeve Gamis Batik Cap Moscrepe 

Baju 157 101 100 135 53 62 26 Long Sleeve Gamis Batik Cap Wollycrepe 
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