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ACAIA.couiiiritritereese e 69 1 BAB 1 PENDAHULUAN A. Latar
belakang Berbelanja saat ini merupakan salah satu kebutuhan yang paling banyak dicari,
seperti kebutuhan primer dan kebutuhan sekunder.

Dahulu kebanyakan orang hanya berbelanja secara tradisional dengan ke toko atau ke
pasar, namun seiring dengan perkembangan teknologi terjadi perubahan kebiasaan
dengan pemanfaatan teknologi yang ada. Aktivitas atau kegiatan sehari-hari sekarang
dilakukan lebih mudah dan praktis sekedar untuk memenuhi kebutuhan selain itu juga
lebih efisien agar tidak membuang- buang waktu. “ Di dalam masyarakat, di mana
persoalan gaya adalah sesuatu yang penting atau malah gaya merupakan segalanya ”
(Lindawati, 2019:61).

Salah satu perkembangan teknologi yang menarik perhatian saat ini adalah tersedianya
website toko online dan marketplace seperti Shopee. Toko online tersebut dapat
memudahkan transaksi jual beli antara penjual dan konsumen, dengan adanya toko
online konsumen tidak perlu melakukan pembelian secara face to face atau datang
langsung ke toko. Adanya toko online juga akan lebih banyak menjangkau para
pelanggan dan toko-toko online dari berbagai wilayah, seperti toko Aminah Fashion
yang dijadikan sebagai sasaran penelitian.

Toko Aminah Fashion merupakan toko online yang berfokus pada bidang fashion



terutama pakaian dewasa. Permasalahan yang sering muncul saat berbelanja secara
online yaitu salah satunya banyak konsumen yang merasa kecewa saat membeli 2
pakaian melalui toko online karena ukuran yang tidak pas dengan badan konsumen.
Permasalahan pada aktivitas mengukur dan memilih ukuran baju atau size chart seperti
S, M, L dan XL serta belum adanya fitur size chart pasti pada toko online yang membuat
konsumen tidak yakin dengan ukuran badan mereka dan sering kali mengeluhkan jika
pakaian yang mereka beli ukurannya tidak sesuai dengan yang mereka inginkan. Toko
pakaian terkadang juga memiliki sistem pengukuran baju sendiri tetapi terkadang masih
belum efisien untuk konsumen.

Menurut (Lindawati, 2019:60) Fashion dan Gaya Hidup Representasi Citra Muslimah
Cantik, Modis dan Fashionable dalam Iklan Wardah oleh menjadi bagian yang tidak
dapat dilepaskan dari penampilan dan gaya keseharian. Benda-benda seperti baju dan
aksesoris yang dikenakan bukanlah sekadar penutup tubuh dan hiasan, lebih dari itu
juga menjadi sebuah alat komunikasi untuk menyampaikan identitas pribadi. Dalam
perkembangan selanjutnya fashion tidak hanya menyangkut soal busana dan aksesoris
semacam perhiasan seperti kalung dan gelang, akan tetapi benda-benda fungsional lain
yang dipadukan dengan unsur-unsur desain yang canggih dan unik menjadi alat yang
dapat menunjukkan dan mendongkrak penampilan si pemakai.

Berdasarkan deskripsi permasalahan diatas, demi menciptakan kenyamanan baik untuk
konsumen maupun penjual, maka dari itu diperlukan adanya sebuah inovasi untuk
mengetahui informasi mengenai ukuran baju yang sesuai dengan ukuran tubuh,
terdapat beberapa metode 3 untuk melakukan klasifikasi ini yaitu menggunakan
metode K-Nearest Neighbour (KNN) dan metode Profile Matching. KNN merupakan
jenis metode klasifikasi data uji berdasarkan data latih yang telah tersedia dimana
keputusan hasil klasifikasi didapatkan dengan mengambil jarak terpendek antara data
uji dengan data latih sebanyak K yang telah ditentukan sebelumnya.

Berdasarkan penelitian yang pernah dilakukan sebelumnya oleh Lauwrenza (2021),
menyatakan bahwa tingkat akurasi sistem perhitungan klasifikasi knn memiliki tingkat
akurasi yang sangat tinggi. Metode lainnya yang dapat digunakan adalah Profile
Matching. Menurut (Andika, 2019:143) Profile Matching adalah sebuah mekanisme
pengambilan keputusan dengan mengasumsikan bahwa terdapat tingkat minimal yang
harus dipenuhi atau dilewati. Sistem Pendukung Keputusan (SPK) untuk pemilihan
terbaik menggunakan metode Profile Matching akan menghasilkan data berupa
perangkingan yang memiliki hasil yang sama, baik melalui perhitungan dengan
mengolah data secara manual maupun dengan pengolahan menggunakan sistem.
Sehingga akan menghasilkan sebuah keputusan dalam menentukan size chart yang
paling cocok.



Berdasarkan latar belakang diatas penulis mengusulkan penelitian berjudul
Implementasi Metode K-Nearest Neighbor dan Profile Matching Pada Aplikasi
Rekomendasi Produk Pakaian “ . Diharapkan dengan penelitian ini pembeli pakaian
melalui toko online dan marketplace seperti shopee dapat mendapatkan ukuran yang
pas dengan badan pembeli. 4 Pada penelitian ini digunakan 2 metode yaitu K-Nearest
Neighbour (KNN) dan Profile Matching. Metode KNN digunakan untuk menemukan
ukuran yang sesuai dengan badan pembeli, Profile Matching digunakan untuk desain
yang cocok dengan keinginan pembeli.

Data penelitian ini diperoleh dari pengukuran langsung dari beberapa produk yang ada
di toko " aminah fashion “. B. Identifikasi Masalah Berdasarkan latar belakang diatas,
dapat ditentukan identifikasi permasalahannya adalah Banyak konsumen yang merasa
kecewa karena pakaian yang dibeli tidak sesuai dengan ukuran badan konsumen karena
hanya menggunakan ukuran size chart seperti S, M, L, XL. C. Rumusan Masalah
Bagaimana mengimplementasikan Metode K-Nearest Neighbor dan Profile Matching
Pada Aplikasi Rekomendasi Produk Pakaian? D.

Batasan Masalah Untuk mengidentifikasi masalah dan menghindari penyimpangan dari
masalah yang dijelaskan dalam penelitian ini, Maka batasan masalah adalah sebagai
berikut : 1. Penelitian ini dilaksanakan toko online shopee. 2. Data yang diambil
bersumber dari pengukuran langsung dari beberapa produk yang ada di toko aminah
fashion. 5 3. Metode yang digunakan adalah metode K-Nearest Neighbor dan Profile
Matching. 4. Sistem akan dibangun dengan menggunakan PHP dan MySQL untuk
merancang database. 5. Pakaian yang direkomendasikan oleh sistem yang dibuat yaitu
daftar pakaian yang paling cocok dengan ukuran badan yang diisi oleh konsumen. E.

Tujuan Mengimplementasikan Metode K-Nearest Neighbor dan Profile Matching Pada
Aplikasi Rekomendasi Produk Pakaian. F. Manfaat dan Kegunaan Penelitian Adapun
manfaat dari penelitian ini yaitu: 1. Manfaat bagi pembeli: Pembeli mendapatkan
pakaian yang sesuai dengan yang diinginkan dan lebih yakin saat membeli produk
pakaian di toko online. 2. Manfaat bagi penjual: Bagi penjual diharapkan produk dari
hasil penelitian ini dapat digunakan sebagai fitur tambahan yang digunakan dalam
menjual pakaian melalui online, dan meminimalisir adanya komplain dan juga retur
karena produk yang diterima pembeli tidak sesuai. 6 G. Metode penelitian Gambar 1. 1
Diagram Waterfall (Rossa & Shalahuddin, 2018) Berdasarkan tabel diatas dapat
dipaparkan penjelasan sebagai berikut: 1.

Studi literatur Penulisan ini dimulai dengan mencari jurnal atau artikel yang
berhubungan dengan sistem pemilihan ukuran pakaian dan metode apa yang dipakai



pada penelitian ini. Kemudian dari jurnal-jurnal tersebut dibuatlah review jurnal
perbandingan. 2. Pengumpulan Data Data penelitian ini diperoleh dari pengukuran
langsung dari beberapa produk yang ada di toko shopee. 3. Perancangan Sistem
Perancangan sistem ini sesuai dengan studi literatur dan dibuat menjadi alur program
serta menentukan algoritma yang cocok untuk penelitian ini.

Studi Literatur Pengumpulan Data Perancangan Sistem Desain Sistem Implementasi
Laporan z 7 4. Desain Sistem Desain Sistem ini adalah berbasis website. Selanjutnya
calon pembeli dapat memasukan data ukuran badan yang sesuai dengan kebutuhan
dan sistem akan memunculkan rekomendasi pakaian yang tepat. 5. Implementasi Hasil
dari perancangan sistem sebelum dilakukan pengujian akan diimplementasikan melalui
sebuah kode berupa bahasa pemrograman PHP. 6.

Laporan Dalam penyusunan laporan hasil analisis yang diperoleh dari pengumpulan
data, merancang sistem, desain sistem dan implementasi disertai dengan kesimpulan. 8
H. Jadwal Penelitian Tabel 1. 1 Jadwal Penelitian No. Kegiatan Bulan Ke- 123456 1
Studi Literatur 2 Pengumpulan Data 3 Perancangan Sistem 4 Desain Sistem 5
Implementasi data 6 Laporan I. Sistematika Penulisan Laporan BAB | : PENDAHULUAN
Bab ini berisikan mengenai pembahasan latar belakang penulisan, masalah yang
diangkat, tujuan dari penulisan, batasan, serta metodologi yang dipakai oleh penulis
untuk mengerjakan tugas akhir, dan sistematika dari penulisan tugas akhir.

9 BAB Il : TINJAUAN PUSTAKA Bab ini berisikan mengenai uraian singkat dari beberapa
hasil penelitian yang sudah diterbitkan dan memiliki hubungan dengan masalah yang
akan diangkat penulis dalam topik penelitian di dalam tugas akhir. BAB IIl : ANALISA
DAN DESAIN SISTEM Bab ini berisikan analisis serta perancangan dari sistem,
diantaranya lingkup masalah, perspektif produk, kebutuhan antarmuka eksternal,
kebutuhan fungsionalitas perangkat lunak, use case diagram, Activity diagram, dan
deskripsi perancangan antarmuka. BAB IV : HASIL DAN EVALUASI Bab ini berisikan
mengenai penggunaan aplikasi yang meliputi implementasi dan pengujian perangkat
lunak yang dibuat penulis.

Implementasi digunakan untuk mendeskripsikan atau menjabarkan tiap bagian dari
aplikasi. Sedangkan pengujian digunakan untuk menganalisa aplikasi yang dibuat untuk
memastikan tujuan yang diinginkan telah tercapai. BAB V : PENUTUP Pada bab ini
berisikan mengenai penutupan yang berisikan kesimpulan serta saran yang diperoleh
selama pembuatan tugas akhir. 10 BAB Il TINJAUAN PUSTAKA A. Landasan Teori 1.
Sistem Pendukung Keputusan Menurut (Ningsih, 2017:246) sistem pendukung
keputusan (SPK) adalah sistem yang mampu memberikan kemampuan pemecahan
masalah maupun kemampuan pengkomunikasian untuk masalah dengan kondisi semi



terstruktur dan tak terstruktur.

Sistem ini digunakan untuk membantu pengambilan keputusan dalam situasi semi
terstruktur dan situasi yang tidak terstruktur, di mana tak seorang pun tahu secara pasti
bagaimana keputusan seharusnya dibuat. 2. Profile Matching Menurut (Angeline,
2018:46) Profile Matching adalah sebuah mekanisme pengambilan keputusan dengan
mengasumsikan bahwa terdapat tingkat minimal yang harus dipenuhi atau dilewati.
Langkah-langkah penyelesaian untuk metode Profile Matching sebagai berikut: a. Aspek
penilaian Langkah pertama yang perlu dilakukan adalah menentukan aspek evaluasi
faktor Core Factor (faktor utama) dan Secondary Factor (faktor kedua). 11 b.

Pemetaan Gap Kompetensi GAP kompetensi adalah perbedaan antara kriteria yang
dimiliki seseorang dengan kriteria yang diinginkan. R GAPitAP = Nilai Kritia - Nilai
Minimal. c. Pembobotan Apabila pemetaan GAP sudah selesai dilakukan, maka hasil dari
pemetaan tersebut diberi bobot nilai sesuai dengan patokan tabel bobot nilai GAP,
seperti yang terlihat pada tabel 2.1. Tabel 2. 1 Nilai Pembobotan No Selisih Bobot Nilai
Keterangan 1 0 5 Tidak ada selisih (Kompetensi sesuai yang dibutuhkan) 2 1 4,5
Kompetensi individu kelebihan 1 tingkat/level 3 -1 4 Kompetensi individu kekurangan 1
tingkat/level 4 2 3,5 Kompetensi individu kelebihan 2 tingkat/level 5 -2 3 Kompetensi
individu kekurangan 2 tingkat/level 6 3 2,5 Kompetensi individu kelebihan 3
tingkat/level 7 -3 2 Kompetensi individu kekurangan 3 tingkat/level 8 4 1,5 Kompetensi
individu kelebihan 4 tingkat/level 9 -4 1 Kompetensi individu kekurangan 4 tingkat/level
Sumber: Angeline (2018:46) 12 d. Perhitungan dan pengelompokkan Core Factor dan
Secondary Factor. Setelah bobot nilai GAP ditentukan, maka dibagi menjadi 2 kelompok
yaitu Core Factor dan Secondary Factor.

Menurut (Angeline, 2018:47) Rumus untuk menghitung Core Factor adalah sebagai
berikut: 1. Core Factor Core Factor merupakan aspek yang menonjol atau paling
dibutuhkan oleh suatu alternatif yang diperkirakan dapat menghasilkan kinerja optimal.
Rumus untuk menghitung Core Factor: NCF= S 2727 ..ot e, 2.1
Keterangan : NCF = Nilai rata-rata Core Factor NC = Nilai Core Factor IC = Item Core
Factor 2. Secondary Factor Secondary Factor adalah item-item selain aspek yang ada
pada Core Factor. Rumus Secondary Factor : NSF='S 22?772 S 2227 e
......... 2.2 Keterangan : NSF = Nilai rata-rata Secondary Factor NS = Nilai Secondary
Factor 13 IS = Item Secondary Factor e.

Perhitungan Total Menurut (Angeline, 2018:48) dari perhitungan Core Factor dan
Secondary Factor dari tiap-tiap aspek, kemudian dihitung nilai total dari tiap-tiap aspek
yang diperkirakan berpengaruh pada kinerja tiap-tiap profile. Untuk menghitung nilai
total dari masing-masing aspek, digunakan rumus: N= (X% x NCF) + (X% x NSF) ............



................ 2.3 Keterangan: N = Nilai total aspek penilaian (kriteria) NCF = Nilai rata-rata
Core Factor NSF = Nilai rata-rata Secondary Factor X% = Presentase bobot preferensi
kriteria dari core dan Secondary Factor f.

Perhitungan Penentuan Ranking Hasil akhir dari proses Profile Matching adalah ranking
dari kandidat yang diajukan untuk mengisi suatu jabatan atau posisi tertentu. Penentuan
ranking mengacu pada hasil perhitungan yang ditunjukan oleh rumus Ranking=? ( X% )
x ni tot asp plai ( krit) . 14 3. K-Nearest Neighbor Menurut (Nikmatun, 2019:422)
K-Nearest Neighbor (KNN) merupakan salah satu algoritma yang digunakan dalam
masalah pengklasifikasian.

Prinsip kerja KNN ialah mencari jarak terdekat antar data yang akan dievaluasi dengan
tetangga terdekat dalam data pelatihan. Algoritma KNN adalah salah satu algoritma
paling sederhana untuk memecahkan masalah klasifikasi dan sering menghasilkan hasil
yang kompetitif dan signifikan. Untuk menghitung jarak menggunakan jarak Euclidean.
Rumus jarak Euclidean didefinisikan dalam Persamaan: ?? 2?2 = v ? (2?27?72 -22722)2 7?77
= T e e e 2.4 Keterangan: ?? 7?7 = data latih ?? ?? = data uji i =
variabel data d = jarak p = dimensi data B.

Kajian Pustaka Dalam perancangan sebuah penelitian dibutuhkan kajian pustaka yang
memuat penelitian penelitian terdahulu untuk dijadikan sebuah referensi. Jurnal
penelitian yang digunakan sebagai referensi adalah jurnal penelitian dari 15 1. Penelitian
oleh M USFA KURNIAWAN dan Andi Rahadiyan Wijaya dengan Judul PENDEKATAN
THREE-STAGE DATA MINING PADA PENGEMBANGAN SISTEM STANDAR UKURAN
PAKAIAN (Studi Kasus: Sistem Standar Ukuran Pakaian Indonesia). Hasil dari penelitian
ini adalah pendekatan data mining tiga tahap: analisis komponen utama (PCA), analisis
klaster kmeans, dan analisis keseimbangan.

Terdapat 14 kombinasi dalam sistem ukuran, sebagai langkah pertama mengekstraksi
fitur-fitur pada PCA kemudian mengolahnya dalam analisis klaster menggunakan
algoritma kmeans untuk mendapatkan kelompok ukuran dari 1 hingga 14. Kemudian
adalah analisis ekuilibrium untuk mengetahui sistem pengukuran mana yang dapat
meningkatkan kepuasan pelanggan dan meminimalkan biaya produksi. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa 7 kelompok ukuran adalah sistem ukuran standar terbaik. Selain
itu, sistem ukuran standar yang diusulkan berdasarkan hilangnya kecocokan sempurna
juga menunjukkan akurasi yang baik.

Perbedaan dengan penelitian oleh Kurniawan yaitu peneliti mengimplementasikan 2
metode yang digunakan yaitu metode K- Nearest Neighbor dan Profile Matching. 2.
Penelitian oleh Muhammad Danu Damara dengan Judul Sistem Pendukung Keputusan



Dengan Metode Profile Matching Untuk Seleksi Pemain Futsal (Studi Kasus Di Asosiasi
Futsal Kota U-19 Jepara). Hasil dari penelitian ini adalah seleksi pemain yang dilakukan
16 tim pelatih kurang selektif yaitu proses menyeleksi pemain dengan menilai pemain
secara sekilas dan berdasarkan hubungan personal, serta tim pelatih juga merasa
kesulitan untuk membandingkan pemain satu dengan yang satunya lagi. Hal ini
berdampak pemain yang didapatkan tidak sesuai dengan kebutuhan tim. Sedangkan
seleksi pemain menjadi salah satu penentu keberhasilan suatu tim.

Hal ini membuat tim AFK U-19 Jepara kesulitan dalam bersaing di sebuah pertandingan
ataupun kompetisi. Dengan demikian seiring perkembangan teknologi informasi maka
diperlukan sistem pendukung keputusan yang terkomputerisasi. Sistem Pendukung
Keputusan ini dapat membantu tim pelatih dalam proses seleksi pemain futsal AFK
(Asosiasi Futsal Kota) U-19 Jepara dengan metode Profile Matching berdasarkan
kompetensi yang ditentukan tim pelatih. Hasil keluarannya dapat membantu tim pelatih
dari AFK U- 19 Jepara dalam menyeleksi pemain terbaik untuk bergabung dengan tim
dan dapat bersaing dalam suatu pertandingan.

Perbedaan dengan penelitian oleh Damara yaitu tujuan dari penelitian Damara
digunakan untuk mengklasifikasikan seleksi pemain futsal Dengan Metode Profile
Matching, sedangkan pada penelitian ini digunakan untuk mendapatkan hasil
rekomendasi produk pakaian menggunakan K-Nearest Neighbor dan metode Profile
Matching. 3. Penelitian oleh Muhammad Kamal Khairy dengan Judul Sistem Pengukuran
Anthropometri Badan Untuk Klasifikasi Ukuran Pakaian 17 Menggunakan Metode
Learning Vector Quantization 2. Hasil dari penelitian ini, proses sizing pakaian kini
dilakukan dengan bantuan pengamatan visual dan alat ukur dari mata penjahit. Cara
pengukuran ini kurang efisien karena pelanggan harus datang langsung ke penjahit.

Ini bisa memakan banyak waktu, terutama jika Anda memiliki banyak pakaian untuk
dibuat. Penelitian ini memecahkan masalah tersebut dengan melakukan proses
pengukuran garmen menggunakan alat bantu dan aplikasi perangkat lunak yang
terintegrasi. Perangkat holding ini digunakan untuk memotret konsumen. Aplikasi
perangkat lunak juga memproses foto yang diambil oleh perangkat pendukung dan
menggunakan pemrosesan gambar untuk mendapatkan pakaian ukuran yang tepat.
Perbedaan dengan penelitian oleh Khairy adalah jike penelitian sebelumnya
menggunakan metode Learning Vector Quantization 2, peneliti sekarang menggunakan
2 metode yaitu metode K-Nearest Neighbor dan metode Profile Matching. 4.

Penelitian oleh Rezky Rizaldi dan Arik Kurniawati dengan Judul Implementasi Metode
Euclidean Distance Untuk Rekomendasi Ukuran Pakaian Pada Aplikasi Ruang Ganti
Virtual. Hasil dari penelitian ini dibangun dengan Processing, Simple Open Ni SDK, dan



Kinect Microsoft SDK, serta dibangun menggunakan teknologi augmented reality
dengan rekomendasi ukuran pakaian bagi calon pembeli yang mencoba virtual dressing
room ini. selesai. Gunakan 18 Microsoft Kinect untuk merancang aplikasi ruang ganti
virtual berdasarkan pelacakan kerangka dan kedalaman data.

Sebagai hasil dari penelitian ini, kami telah membuat aplikasi virtual fitting room yang
dapat menggunakan metode jarak Euclidean untuk merekomendasikan ukuran pakaian
kepada calon pembeli. Pengujian dilakukan terhadap lima calon pembeli dengan jarak
kurang lebih 1,6m antara calon pembeli dengan Kinect. Keakuratan survei ini saat
merekomendasikan ukuran gaun kepada calon pembeli mencapai 80%. Selain itu,
aplikasi ini dapat memvisualisasikan pakaian 3D augmented reality untuk tubuh calon
pembeli.

Perbedaan pada penelitian oleh Rizaldi yaitu pada penelitian tersebut menggunakan
aplikasi ruang ganti virtual, maka peneliti sekarang aplikasi website dan menggunakan 2
metode yaitu K-Nearest Neighbor dan Profile Matching. 5. Penelitian oleh Alexander A S
Gunawan dan Erwin dengan Judul Pengembangan Sistem Klasifikasi Ukuran Pakaian
Menggunakan Metode Body Measurement Dan Fuzzy Logic Berbasis Sensor Kinect.
Hasil dari penelitian ini adalah membuatkan pelaksanaan personal komputer yg bisa
mengukur tubuh pengguna & lalu melihat citra gambaran sandang yg dipilih bila
dikenakan ke tubuh penggunanya.

Aplikasi ini sanggup diklaim jua menjadi Virtual Fitting Room (VFR). Aplikasi VFR
sanggup dibentuk menggunakan memakai banyak sekali metode & pendekatan. Salah
satu model pendekatan yg 19 dilakukan merupakan menggunakan memakai data depth
data menurut kamera yg mempunyai depth sensor, contohnya Kinect. Sebuah metode
baru yg memakai depth sensor supaya proses pengepasan (fitting) sebagai lebih
realistik. Untuk mengatasi keakuratan depth data yg didapatkan sang depth sensor
dikembangkan metode yg diberi nama Body Measurement. Metode ini membentuk
proses yg relatif efisien & taraf akurasi pengepasan (fitting) yg semakin realistik.

Perbedaan dengan penelitian yang dilakukan adalah jika penelitian terdahulu
menggunakan metode Body Measurement Dan Fuzzy Logic Berbasis Sensor Kinect,
penelitian sekarang menggunakan metode K- Nearest Neighbor dan Profile Matching
serta berbasis website. 20 BAB IIl ANALISA DAN DESAIN SISTEM A. Analisa Sistem 1.
Analisa Sistem Lama Permasalahan yang sering terjadi saat konsumen membeli produk
pakaian secara online yaitu ketidaksesuaian antara ukuran pakaian yang di order dengan
postur tubuh konsumen yang mana saat membeli para konsumen hanya bisa
mengira-ngira dari deskripsi produk yang ada di toko online yang biasanya hanya
menyediakan size chart m, |, x|, dll. Hal tersebut yang menyebabkan banyak konsumen



yang kecewa saat membeli pakaian secara online. 2.

Analisa Kebutuhan Perangkat Perangkat keras komputer adalah semua bagian fisik
komputer atau komponen peralatan yang dapat terlihat, dan peralatan lainnya yang
memungkinkan komputer untuk dapat melaksanakan tugasnya. Spesifikasi minimum
hardware atau perangkat keras yang digunakan untuk sistem ini adalah: a. Processor
Intel Core i15-7200U Processor b. RAM 4 GB. c. VGA 64 bit. d. Penyimpanan 1TB HDD 21
B. Desain Sistem (Perancangan) 1. Kebutuhan Data a. Data masukan Data masukan
adalah semua data dan perintah yang dimasukkan user dan selanjutnya di proses untuk
dapat memperoleh rekomendasi pakaian yang paling sesuai dengan ukuran badan user.
Dibawah ini merupakan contoh data yang ada didalam database.

22 Tabel 3. 1 Database Ukuran Pakaian LINGKAR DADA LINGKAR PERUT PANJANG BAJU
PANJANG PUNDAK Panjang Lengan 1/2 Lingkar Lengan LENGAN JENIS BAJU JENIS
MOTIF JENIS BAHAN Baju 1 100 100 130 45 50 26 7/8 Length Sleeve Tunik Polos
Moscrepe Baju 2 102 102 105 43 50 24 7/8 Length Sleeve Tunik Modern Crepe Baju 3
110 110 135 45 25 25 3/4 Length Sleeve Tunik Modern Crepe Baju 4 100 100 65 44 60
24 Long Sleeve Tunik Polos Moscrepe Baju 5 100 102 125 47 55 24 7/8 Length Sleeve
Tunik Modern Moscrepe Baju 6 100 100 70 48 55 25 7/8 Length Sleeve Tunik Polos
Moscrepe Baju 7 102 102 100 44 63 24 Long Sleeve Tunik Polos Moscrepe Baju 8 100
100 75 55 64 25 Long Sleeve Tunik Polos Crepe Baju 9 100 100 125 45 64 25 Long
Sleeve Tunik Modern Moscrepe Baju 10 102 95 90 45 64 26 Long Sleeve Tunik Modern
Wollycrepe Pada tabel 3.1 merupakan database ukuran pakaian yang telah didapatkan
dari toko online aminah fashion dan database ini yang akan menjadi acuan dalam
menentukan rekomendasi produk pakaian 23 b.

Struktur Basis Data Berikut ini adalah penjelasan mengenai struktur basis data dari file
yang terdapat pada Entity Relationship Diagram. Adapun tabel-tabel yang digunakan
dalam aplikasi ini antara lain: 1. Tabel Admin Berfungsi menyimpan username dan
password yang akan digunakan untuk masuk ke halaman beranda admin. Tabel 3. 2
Struktur Tabel Admin Nama Field Type Data Keterangan Username Varchar(50)
Password Varchar(50) 2. Tabel Database Tabel database berguna untuk menyimpan
semua data ukuran pakaian yang telah disiapkan. Berikut adalah desain struktur tabel
database. Tabel 3.

3 Struktur Tabel Database Nama Field Type Data Keterangan No Integer(11) Primary Key
Nama Varchar(50) lingkar_dada Integer(11) lingkar_perut Integer(11) panjang_baju
Integer(11) panjang_pundak Integer(11) panjang_lengan Integer(11) 24 Nama Field Type
Data Keterangan lingkar_lengan Integer(11) Lengan Integer(11) Motif Integer(11)
jenis_motif Integer(11) jenis_bahan Integer(11) Link Varchar(500) 3. Tabel Kategori Pada



tabel kategori berguna untuk menyimpan data berupa kategori yang ada. Berikut adalah
desain struktur tabel kategori. Tabel 3. 4 Struktur Tabel kategori Nama Field Type Data
Keterangan kategori_id Integer(11) Primary Key kategori_name Varchar(20) 4.

Tabel Rangking Pada tabel rangking ini digunakan untuk menyimpan hasil
perangkingan sementara dari pengolahan metode KNN. Berikut adalah desain struktur
tabel rangking. Tabel 3. 5 Struktur Tabel Rangking Nama Field Type Data Keterangan
Nama Varchar(50) Hasil Float Lengan Float Motif Float 25 Nama Field Type Data
Keterangan jenis_motif Float jenis_bahan Float Link Varchar(500) 5. Tabel Hasil Pada
tabel hasil berguna untuk menyimpan nilai akhir dari hasil pengolahan metode knn dan
Profile Matching. Berikut adalah desain struktur tabel hasil. Tabel 3.

6 Struktur Tabel Hasil Nama Field Type Data Keterangan Id Integer(11) Primary Key
Nama Varchar(50) Nilai Float Link Varchar(50) c. Gambaran Proses Untuk mendapatkan
ukuran baju yang paling sesuai penelitian ini menggunakan metode K-Nearest
Neighbor dan Profile Matching. Pertama memasukan data ukuran badan seperti
panjang lingkar dada, panjang lengan, dll yang berisi tentang angka. Kemudian diolah
menggunakan metode KNN dan hasil dari KNN diolah lagi menggunakan metode
Profile Matching. lalu dari hasil nilai klasifikasi yang telah ditemukan peneliti dapat
menyimpulkan nilai klasifikasi mana yang paling rekomendasi. 26 2.

Desain Sistem (arsitektur) a. Use Case Diagram Gambar 3. 1 Use Case Diagram Pada
Gambar 3.1 merupakan use case dengan 2 pengguna yaitu admin dan user. Admin
mempunyai akses yang bisa dilakukan, setelah itu admin bisa menginputkan data, edit
data, menghapus data, setelah itu dapat juga melihat manajemen detail produk. Calon
pembeli dapat mengakses detail produk dan juga manajemen produk detail produk. 27
b. Activity Diagram Gambar 3. 2 Diagram Activity User Pada gambar 3.2

merupakan diagram Activity user dimana user mengklik link website lalu sistem akan
menampilkan tampilan awal, kemudian user mengisi ukuran pakaian yang diinginkan
dan menekan tombol proses, kemudian sistem akan memproses data masukan yang
ada kemudian sistem akan menampilkan hasil rekomendasi pakaian yang paling sesuai.
28 Gambar 3. 3 Diagram Activity Admin Pada gambar 3.3 merupakan diagram Activity
admin dimana admin masuk pada menu login lalu sistem menampilan menu login,
kemudian admin memasukan username dan password dan menekan tombol login,
kemudian sistem akan memverifikasi password apakah sudah benar atau belum, jika
password yang dimasukan salah akan menampilkan notifikasi password salah dan jika
password yang dimasukan benar akan menampilkan menu utama. c. Sequence diagram
Gambar 3. 4 Sequence Diagram User 29 Pada Gambar 3.4 merupakan Sequence
Diagram User.



Setelah User membuka aplikasi maka akan tampil tampilan beranda aplikasi dan mengisi
data masukan ukuran badan konsumen, setelah mengisi semua data masukan sistem
akan memproses dan menampilkan hasil rekomendasi pakaian yang paling sesuai
dengan data masukan user. Gambar 3. 5 Sequence Diagram Admin Admin akan
melakukan login dengan memasukan username dan password lalu sistem akan melihat
ke database apakan sudah benar, jika sudah maka akan langsung masuk ke halaman
utama dan admin dapat menambahkan data, mengubah data, dan menghapus data. 30
d. Class Diagram Gambar 3. 6 Class Diagram Pada gambar 3.6 merupakan Class diagram
sistem dengan tabel admin digunakan untuk dapat mengakses halaman admin yang
mana dapat menambah data, mengubah data, dan menghapus data.

Kemudian tabel user digunakan untuk mendapatkan rekomendasi pakaian yang paling
sesuai dengan yang dimasukan oleh user. 31 C. Desain Interface a. Tampilan Awal
Gambar 3. 7 Tampilan Awal User Pada gambar 3.7 merupakan contoh tampilan dari
menu awal website yang terdapat menu yang akan diinputkan oleh konsumen.
Konsumen harus memasukkan data seperti lingkar dada, lingkar perut, panjang perut,
lingkar lengan, panjang lengan, dan lain-lain. b. Daftar Produk Rekomendasi Gambar 3.
8 Daftar Rekomendasi Pakaian 32 Pada gambar 3.8 merupakan tampilan daftar
rekomendasi pakaian yang paling sesuai dengan yang sudah diinputkan.

Terdapat beberapa rekomendasi yang dapat dipilih oleh user dan ketika di klik maka
akan langsung menuju produk yang ada di shopee. c. Login Admin Gambar 3. 9 Form
Login Admin Pada gambar 3.9 Form Login yang merupakan gerbang utama untuk dapat
masuk ke dalam aplikasi. Admin memasukkan username dan password. Username dan
password tersebut telah tersimpan dalam database. d. Tampilan Awal Admin Gambar 3.
10 Tampilan Beranda Admin 33 Pada gambar 3.10 merupakan halaman beranda admin
awal yang akan muncul setelah berhasil masuk dari halaman login. Dan pada bagian
atas terdapat menu kategori, produk, ubah password, keluar. e.

Tampilan Menu Kategori Gambar 3. 11 Tampilan Menu Kategori Pada gambar 3.11
merupakan tampilan menu kategori untuk mengetahui semua kategori pakaian dan
terdapat menu edit dan hapus yang dapat digunakan oleh admin. 34 f. Tampilan Menu
Produk Gambar 3. 12 Tampilan Menu Produk Pada gambar 3.12 merupakan menu
produk yang berisi semua database dan admin bisa mengubah atau menghapus data
produk. g. Tampilan Menu Ubah Password Gambar 3. 13 Tampilan Daftar Pakaian 35
Pada gambar 3.13 merupakan halaman yang digunakan untuk mengubah nama
username dan password admin. Dan pada form ubah password terdapat konfirmasi
password baru jika benar maka ubah password berhasil. D. Simulasi Algoritma Tabel 3.



7 Daftar Ukuran Pakaian LINGKAR DADA LINGKAR PERUT PANJANG BAJU PANJANG
PUNDAK Panjang Lengan 1/2 Lingkar Lengan Baju 1 100 100 130 45 50 26 Baju 2 102
102 105 43 50 24 Baju 3 110 110 135 45 25 25 Baju 4 100 100 65 44 60 24 Baju 5 100
102 125 47 55 24 Baju 6 100 100 70 48 55 25 Baju 7 102 102 100 44 63 24 Baju 8 100
100 75 55 64 25 Baju 9 100 100 125 45 64 25 Baju 10 102 95 90 45 64 26 Data pada
penelitian ini diambil dari toko online aminah fashion yang berisi data ukuran pakaian
yang bersumber dari marketplace shopee. Atribut yang ada pada data tersebut adalah
data lingkar dada, lingkar perut, panjang baju, dll sesuai dengan tabel 3.8. Untuk
mempermudah proses pencarian pakaian maka dibuat 6 inputan yang sesuai dengan
judul pada tabel 3.7

untuk dijadikan data uji. 36 Tabel 3. 8 Data Uji LINGKAR DADA LINGKAR PERUT
PANJANG BAJU PANJANG PUNDAK Panjang Lengan 1/2 Lingkar Lengan 103 100 73 45
5923 102 98 70 48 60 25 95 91 65 50 23 26 Pada tabel 3.8 Merupakan data masukan
yang sudah disiapkan untuk dijadikan contoh data konsumen dan selanjutnya akan
diolah lagi menggunakan perhitungan untuk mengukur jarak dua titik dalam euclidean
distance. Tabel 3. 9 Perhitungan Euclidean Distance Data uji 1 Data uji 2 Data uji 3 Baju 1
57,862 60,975 71,309 Baju 2 33,392 36,973 50,517 Baju 3 71,784 75,279 74,270 Baju 4
8,718 7,071 38,923 Baju 5 52,326 55,426 69,159 Baju 6 6,856 5,745 34,059 Baju 7 27,423
30,692 55,091 Baju 8 11,916 9,899 43,738 Baju 9 52,364 55,299 73,573 Baju 10 18,682
20,857 48,949 Setelah didapatkan data uji dan data ukuran pakaian selanjutnya akan
diproses menggunakan Perhitungan Euclidean Distance yang mana mengukur jarak dua
titik yaitu pada data uji dan data mentah untuk bisa menghasilkan nilai yang terdekat
guna mendapatkan nilai k yang diinginkan. 37 Tabel 3.

10 Nilai K Data uji 1 Data uji 2 Data uji 3 Baju 63 Baju 63 Baju 6 Baju 106 Baju 106 Baju
108 Baju 92 Baju 83 Baju 42 Baju 66 Baju 30 Baju 72 Baju 56 Baju 72 Baju 61 Baju 42 Baju
60 Baju 28 Baju 44 Baju 61 Baju 62 Baju 40 Baju 92 Baju 94 Baju 82 Baju 6 Baju 43 Baju
108 Baju 43 Baju 93 Pada tabel 3.10 merupakan Nilai K yang menyatakan berapa banyak
jumlah neighbor atau data yang terdekat dengan data yang didapat dari Perhitungan
Euclidean Distance, kemudian data yang sudah didapat dikumpulkan menjadi satu.
Tabel 3.

11 Nilai K Data Uji 1 Baju 63 3,464 Baju 106 4,243 Baju 92 4,690 Baju 66 5,477 Baju 56
5,916 Baju 42 6,164 Baju 44 6,325 Baju 40 6,633 Baju 82 6,708 Baju 108 6,708 38 Pada
tabel 3.11 Merupakan data k yang merupakan tetangga terdekat yaitu 10 data dan
dikumpulkan yang merupakan nilai terkecil lalu selanjutnya data k tersebut akan diolah
menggunakan perhitungan Profile Matching. Tabel 3. 12 Mengubah Data Non Numeric
Menjadi Numeric 7/8 Length Sleeve (1) Tunik (1) Modern (1) Crepe (1) 3/4 Length Sleeve
(2) Blouse (2) Batik Cap (2) Moscrepe (2) Long Sleeve(3) Kemeja(3) Polos (3) Wollycrepe



(3) Baju Setelan (4) Kombinasi Warna (4) Katun (4) Modern (5) Chambray (5) Combat
Cotton (6) Pada tabel 3.12 merupakan tabel vektor fitur yang digunakan untuk merubah
data non numeric menjadi numeric untuk mempermudah proses perhitungan pada
Profile Matching. 39 Tabel 3.

13 Vektor Fitur Pada tabel 3.13 merupakan tabel vektor fitur yang digunakan untuk
merubah data non numeric menjadi numeric, dengan keterangan: 0 = Tidak 1 = lya 7/8
Length Sleeve 3/4 Length Sleeve Long Sleeve Tunik Blouse Kemeja Baju Setelan Gamis
Modern Batik Cap Polos Kombinasi Warna Crepe Moscrepe Wollycrepe Katun 10010
000001011001001000010001000010100001000000000110
000001001001001000010000100100100000010010000110
000001011000011000000100000001100001000010000110
000100000 1040 Tabel 3.

14 Perhitungan Target Pada Data Uji 1 Lengan Motif Jenis Motif Jenis Bahan Baju 63 1 3
33Baju1061443Baju923241Baju661333Baju561333Baju421313Baju
443313Baju403333BajuB823234Bajul1081445Target2222-1111-1221
102-1-1111-1111-11-1111-1111111012-122 3 Berdasarkan aspek dan
faktor yang telah ditentukan, maka langkah selanjutnya adalah menentukan nilai target
untuk setiap skor penilaian, yaitu menggunakan data pakaian dikurangi data target. 41
Tabel 3.

15 Pembobotan Nilai GAP Bobot Lengan Motif Jenis Motif Jenis Bahan 4 4,54,54,54 3,5
354545535444545454454545445445454544545454545455
4,5 3,54 3,5 3,5 2,5 Pada tabel 3.15 merupakan pembobotan Gap sesuai pada tabel 2.1
yang juga digunakan sebagai penentu Core Factor dan Secondary Factor dengan tanda
warna merah sebagai Core Factor dan warna abu-abu sebagai Secondary Factor dengan
kriteria Core Factor = 75% dan Secondary Factor = 25%. Tabel 3.

16 Perhitungan Core Factor dan Secondary Factor Core Factor Secondary Factor 4,333
4,5 3,666 4,54,33344,3334,54,3334,54,1664,54,3334,54,54,54,666 3,5 3,666 2,542
Pada tabel 3.16 Menghitung aspek mana dari core factor (faktor utama) yang paling
penting/perlu untuk dapat menghasilkan kinerja yang optimal dan secondary factor
yang merupakan faktor pendukung, untuk mengetahui cara menghitungnya
menggunakan rumus pada persamaan 2.1 dan 2.2. Tabel 3. 17 Data Nilai Total
MENGHITUNG NILAI TOTAL (NT) Baju 40 4,5 Baju 63 4,375 Baju 66 4,375 Baju 56 4,375
Baju 44 4,375 Baju 82 4,375 Baju 92 4,25 Baju 42 4,25 Baju 106 3,875 Baju 108 3,375
Pada tabel 3.17 merupakan hasil perhitungan total core factor dan secondary factor
dengan menggunakan persamaan 2.3. Nilai yang tertinggi akan ditandai dengan warna
hijau. 43 Tabel 3.



18 Daftar Rekomendasi Pakaian Baju 40 4,5 Baju 63 4,375 Baju 66 4,375 Baju 56 4,375
Baju 44 4,375 Pada tabel 3.18 Merupakan hasil akhir atau daftar rekomendasi pakaian
yang sudah diolah menggunakan metode KNN dan Profile Matching dan menghasilkan
data irisan antara kedua metode tersebut. 44 BAB |V HASIL PENELITIAN DAN
PEMBAHASAN A. Implementasi Program Aplikasi ini digunakan untuk menentukan baju
yang paling sesuai dengan ukuran badan para konsumen.

Aplikasi ini bertujuan untuk meminimalisir adanya komplain karena pakaian yang dibeli
secara online tidak sesuai dengan yang diharapkan oleh konsumen. 1. Cara Penggunaan
Aplikasi Bagi Konsumen a. Halaman Beranda akan muncul pertama kali ketika konsumen
mengakses website. Pengguna bisa langsung mengakses website tanpa melakukan
login terlebih dahulu. selanjutnya klik fitur Cari Baju Yuk! Dan akan muncul tampilan
seperti dibawah ini. Gambar 4. 1 Halaman Beranda 45 Gambar 4. 2 Halaman Masukan
User b. Pada gambar 4.2 konsumen bisa mengisi ukuran badan serta jenis baju yang
diinginkan kemudian klik proses untuk dapat memperoleh hasil akhir yang sudah diolah.
Gambar 4. 3 Halaman Hasil c.

Setelah di proses oleh user maka akan tampil seperti pada gambar 4.3 yang merupakan
halaman hasil rekomendasi pakaian yang paling sesuai dengan data yang sudah
dimasukan sebelumnya. Konsumen dapat mengklik 46 produk baju (baju 28, baju 18,
baju 21, dll) yang telah direkomendasikan oleh website. 2. Cara Penggunaan Khusus
Admin a. Bagi admin terlebih dahulu kita diharuskan untuk login. Klik login admin di
samping pojok kanan atas halaman depan website. Gambar 4. 4 Halaman Tombol Login
Selanjutnya akan muncul tampilan masuk seperti dibawah ini. Untuk pengisian nama
dan password disesuaikan dengan input data.

Setelah itu admin dapat mengklik login. Gambar 4. 5 Form Login 47 b. Lalu pada
gambar 4.6 akan muncul tampilan awal halaman admin. Pada halaman ini admin dapat
mengakses seluruh data yang ada pada website seperti kategori, produk dan admin
juga dapat mengubah password. Gambar 4. 6 Halaman Beranda Admin c. Tampilan
selanjutnya pada gambar 4.7 ketika admin mengklik fitur kategori, akan muncul
halaman kategori, admin dapat menambah jenis bahan dan kategori baju. Selain itu
admin juga dapat mengedit dan menghapus data yang telah diisi sebelumnya. Gambar
4.7 Halaman Kategori 48 d.

Fitur selanjutnya yang tersedia yaitu ketika admin mengklik Produk, halaman yang
ditampilkan seperti dibawah ini. Di halaman produk ini, admin dapat mengedit,
menambahkan dan menghapus berbagai jenis produk yang telah dimasukkan
sebelumnya. Gambar 4. 8 Halaman Produk e. Pada fitur Ubah Password admin dapat



mengubah password dan menrubah profil untuk login kedalam aplikasi. Gambar 4. 9
Halaman Ubah Username dan Password 49 B. Pengujian Sistem 1. Pengujian Fungsional
Pengujian fungsional sistem yang dilakukan dengan konsep blackbox testing, yaitu
mengamati aplikasi dengan menjalankan aplikasi kemudian menjelaskan hasil
pengamatan dengan menyesuaikan apa yang diharapkan berserta kesimpulannya.

Tabel 4. 1 Pengujian Halaman Login Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan
Kesimpulan Klik tombol login admin Menampilkan halaman login admin Menampilkan
Halaman login. Diterima Mengisi data username dan password Jika data login benar,
maka akan menampilkan halaman beranda. Data Login Benar Diterima Pada tabel 4.1
merupakan hasil dari pengujian dan pengamatan menu login sistem. Tabel 4. 2
Pengujian Halaman Menu Admin Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan
Kesimpulan Mengakses halaman menu, Klik tombol menu Dapat menampilkan halaman
menu. Menampilkan halaman menu Diterima Klik menu kategori Dapat menampilkan
halaman kategori.

Menampilkan halaman kategori Diterima Klik menu Produk Dapat menampilkan
halaman produk. Menampilkan halaman produk Diterima Klik menu ubah password
Dapat menampilkan halaman ubah password. Menampilkan halaman ubah password.
Diterima 50 Klik menu keluar Keluar dari halaman beranda admin, Dan masuk ke
halaman login. Menampilkan halaman login admin Diterima Pada tabel 4.2 merupakan
hasil dari pengujian dan pengamatan Halaman Menu Admin. Tabel 4. 3 Pengujian
Halaman Kategori Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan Klik menu
edit pada halaman kategori admin Menyimpan hasil data yang telah di edit dan
menampilkan pesan data telah berhasil diubah.

Menampilkan pesan data telah berhasil diubah. Diterima Data yang di edit gagal
Menampilkan pesan gagal Dapat menampilkan pesan gagal Diterima Klik menu hapus
pada halaman kategori admin Menghapus data kategori dan menampilkan pesan data
telah berhasil dihapus. Menampilkan pesan data telah berhasil dihapus. Diterima Pada
tabel 4.3 merupakan hasil dari pengujian dan pengamatan halaman Menu Kategori.
Tabel 4.

4 Pengujian Halaman Produk Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Klik menu tambah pada halaman produk Menampilkan halaman tambah produk Dapat
menampilkan halaman tambah produk Diterima Memasukan data pakaian di halaman
tambah produk Dapat menyimpan data yang sudah dimasukan dan menampilkan pesan
data berhasil disimpan Dapat menampilkan pesan data berhasil disimpan Diterima Klik
menu edit produk Menampilkan halaman edit produk, mengubah data produk dan
Dapat mengubah data menampilkan pesan data berhasil diubah Diterima 51



menampilkan pesan data berhasil diubah Klik menu hapus Dapat menghapus data
produk dan menampilkan pesan data berhasil dihapus Dapat menghapus data produk
dan menampilkan pesan data berhasil dihapus Diterima Pada tabel 4.4 merupakan hasil
dari pengujian dan pengamatan halaman Menu Produk. Tabel 4.

5 Pengujian Halaman Ubah Password Data Masukan Yang Diharapkan Pengamatan
Kesimpulan Klik menu ubah password pada halaman produk Menampilkan ubah
password Dapat menampilkan halaman ubah password Diterima Memasukan password
baru Dapat menyimpan password baru dan menampilkan pesan password baru berhasil
disimpan Dapat menampilkan pesan password baru berhasil disimpan Diterima Pada
tabel 4.5 merupakan hasil dari pengujian dan pengamatan halaman Menu Ubah
Password. Tabel 4. 6 Pengujian Halaman User Data Masukan Yang Diharapkan
Pengamatan Kesimpulan Klik menu cari baju yuk Tampil menu masukan user
Menampilkan menu masukan user Diterima Memasukan data masukan ukuran pakaian
yang diinginkan user Dapat memasukan ukuran pakaian yang diingikan Dapat
memasukan ukuran pakaian yang diinginkan user Diterima 52 Klik drop down list pada
jenis baju, jenis motif, jenis bahan, dan lengan Muncul list jenis jenis baju, jenis motif,
jenis bahan, dan lengan dan memilihnya Dapat memilih jenis baju, jenis motif, jenis
bahan, dan lengan yang diingikan Diterima Klik proses Menampilkan hasil rekomendasi
pakaian Sesuai harapan Diterima Klik hasil yang sudah direkomendasikan oleh sistem
Masuk ke halaman marketplace toko aminah fashion shopee Ada beberapa hasil yang
tidak sesuai harapan Hal tersebut disebabkan karena data masukan dari user tidak ada
pakaian yang sama persis dengan yang ada di toko aminah fashion Pada tabel 4.6
merupakan hasil dari pengujian dan pengamatan pada halaman user. C.

Hasil Hasil yang diharapkan dari sistem yang telah dibuat mengacu pada rumusan
masalah dan tujuan dari penelitian ini. Berikut adalah implementasi algoritma KNN dan
Profile Matching: Tabel 4. 7 Data Set Pakaian Lingkar Dada Lingkar Perut Panjang Baju
Panjang Pundak Panjang Lengan 1/2 Lingkar Lengan Lengan Jenis Baju Jenis Motif Jenis
Bahan 100 100 130 45 50 26 7/8 Length Sleeve Tunik Polos Moscre pe 102 102 105 43
50 24 7/8 Length Sleeve Tunik Modern Crepe 110 110 135 45 25 25 3/4 Length Sleeve
Tunik Modern Crepe 53 Lingkar Dada Lingkar Perut Panjang Baju Panjang Pundak
Panjang Lengan 1/2 Lingkar Lengan Lengan Jenis Baju Jenis Motif Jenis Bahan 100 100
65 44 60 24 Long Sleeve Tunik Polos Moscre pe 100 102 125 47 55 24 7/8 Length Sleeve
Tunik Modern Moscre pe 100 100 70 48 55 25 7/8 Length Sleeve Tunik Polos Moscre pe
102 102 100 44 63 24 Long Sleeve Tunik Polos Moscre pe 100 100 75 55 64 25 Long
Sleeve Tunik Polos Crepe 100 100 125 45 64 25 Long Sleeve Tunik Modern Moscre pe
102 95 90 45 64 26 Long Sleeve Tunik Modern Wollyc repe Pada tabel 4.7 merupakan
data set yang ada pada toko aminah fashion yang berisi data ukuran pakaian yang
bersumber dari marketplace shopee.



Atribut yang ada pada data tersebut adalah data lingkar dada, lingkar perut, panjang
baju, dll. Untuk mempermudah proses pencarian pakaian maka dibuat 6 inputan yang
sesuai dengan judul pada tabel 4.7. Tabel 4. 8 Data Uji Lingkar Dada Lingkar Perut
Panjang Baju Panjang Pundak Panjang Lengan 1/2 Lingkar Lengan 103 100 73 45 59 23
Pada tabel 4.8 Merupakan data masukan yang sudah disiapkan untuk dijadikan contoh
data konsumen dan selanjutnya akan dinormalisasi dengan data set guna untuk
mendapatkan nilai yang lebih akurat. Tabel 4.

9 Normalisasi Data KNN Lingkar Dada Lingkar Perut Panjang Baju Panjang Pundak
Panjang Lengan 1/2 Lingkar Lengan 0,24242424 0,21052631 0,875 0,285714286
0,64285714 0,428571429 0,30303030 0,26315789 0,5625 0,142857143 0,64285714
0,142857143 0,54545454 0,47368421 0,9375 0,285714286 0,04761904 0,285714286
0,24242424 0,21052631 0,0625 0,214285714 0,88095238 0,142857143 0,24242424
0,26315789 0,8125 0,428571429 0,76190476 0,142857143 0,24242424 0,21052631 0,125
0,50,76190476 0,285714286 0,30303030 0,26315789 0,5 0,214285714 0,95238095
0,142857143 0,24242424 0,21052631 0,1875 1 0,97619047 0,285714286 0,24242424
0,21052631 0,8125 0,285714286 0,97619047 0,285714286 54 Lingkar Dada Lingkar Perut
Panjang Baju Panjang Pundak Panjang Lengan 1/2 Lingkar Lengan 0,30303030
0,07894736 0,375 0,285714286 0,97619047 0,428571429 Pada tabel 4.9 merupakan data
normalisasi yang sudah diolah antara data set dengan data uji guna mendapatkan nilai
yang akurat. Tabel 4.

10 Euclidean Distance 0,997754 Baju 1 0,707406 Baju 2 1,304544 Baju 3 0,542533 Baju 4
0,856400 Baju 5 0,629517 Baju 6 0,634173 Baju 7 0,929999 Baju 8 0,881232 Baju 9
0,715006 Baju 10 Pada tabel 4.10 merupakan data Euclidean Distance yang didapatkan
dari data normalisasi untuk bisa menghasilkan nilai yang terdekat guna mendapatkan
nilai k yang diinginkan, disini hanya menampilkan 10 data untuk data lengkap berapa
pada lampiran. Tabel 4. 11 Nilai K 0,244633 Baju 66 0,260407 Baju 63 0,288614 Baju 54
0,315453 Baju 47 0,322749 Baju 103 0,325432 Baju 52 0,328174 Baju 58 0,336131 Baju
108 0,337954 Baju 75 0,347409 Baju 42 Pada tabel 4.11 merupakan Nilai K yang sudah
diurutkan dari nilai terkecil ke nilai terbesar sebanyak 10 data terkecil. 55 Tabel 4.

12 Vektor Fitur Mengubah Data Non Numeric Menjadi Numeric 7/8 Length Sleeve (1)
Tunik (1) Modern (1) Crepe (1) 3/4 Length Sleeve (2) Blouse (2) Batik Cap (2) Moscrepe
(2) Long Sleeve(3) Kemeja(3) Polos (3) Wollycrepe (3) Baju Setelan (4) Kombinasi Warna
(4) Katun (4) Modern (5) Chambray (5) Combat Cotton (6) Pada tabel 4.12 digunakan
untuk mengubah data berupa non numeric menjadi menjadi numeric untuk selanjutnya
diolah menggunakan metode Profile Matching. Tabel 4. 13 Perhitungan Profile
Matching LENGAN MOTIF JENIS MOTIF Jenis Bahan Baju 66 1 3 3 3 Baju 63 1 3 3 3 Baju



543333Baju473313Bajul1033415Baju521313Baju581312Baju108144
5Baju753232Baju421313Target3331Baju66-2002Bajub63-2002Baju54
0002Baju4700-22Baju10301-24Baju52-20-22Baju58-20-2156LENGAN
MOTIF JENIS MOTIF Jenis Bahan Baju 108 -2 1 14 Baju750-101Baju42-20-22
Setelah data diubah menjadi numeric berdasarkan aspek dan faktor yang telah
ditentukan, maka langkah selanjutnya adalah menentukan nilai target untuk setiap skor
penilaian, yaitu menggunakan data pakaian dikurangi data target. Tabel 4.

14 Pembobotan Nilai Bobot LENGAN MOTIF JENIS MOTIF Jenis Bahan Baju 66 355 3,5
Baju6335535Baju545553,5Baju475533,5Baju103545315Baju523533,5
Baju 58 353 4,5Baju 108 34,54,51,5Baju755454,5Baju42 35 3 3,5 Pada tabel 4.14
diperoleh dari pembobotan Gap sesuai pada tabel 2.1 yang juga digunakan sebagai
penentu Core Factor dan Secondary Factor dengan tanda warna merah sebagai Core
Factor dan warna abu-abu sebagai Secondary Factor dengan kriteria Core Factor = 75%
dan Secondary Factor = 25%. Tabel 4.

15 Menghitung Core Faktor dan Secondary Faktor Core Faktor Secondary Faktor 4,333
3,50 4,333 3,50 5,000 3,50 57 Core Faktor Secondary Faktor 4,333 3,50 4,167 1,50 3,667
3,50 3,667 4,50 4,000 1,50 4,667 4,50 3,667 3,50 Pada tabel 4.15 Menghitung aspek
mana dari core factor (faktor utama) yang paling penting/perlu untuk dapat
menghasilkan kinerja yang optimal dan secondary factor yang merupakan faktor
pendukung, untuk mengetahui cara menghitungnya menggunakan rumus pada
persamaan 2.1 dan 2.2. Tabel 4. 16 Nilai Total (NT) MENGHITUNG NILAI TOTAL (NT) Baju
54 4,625 Y Baju 75 4,625 N Baju 66 4,125 Y Baju 63 4,125 Y Baju 47 4,125 Y Pada tabel
4.16 Nilai Total merupakan hasil akhir dimana data diurutkan dari nilai terbesar sampai
terkecil hasil yang di tandai huruf Y berarti cocok dan yang ditandai dengan huruf N
berarti tidak cocok dengan data uji, dapat disimpulkan dari 5 hasil rekomendasi teratas
terdapat 1 pakaian yang tidak cocok dengan data uji. 58 D. Evaluasi Hasil Tabel 4.

17 Data Uji Uji Ke- Lingkar Dada Lingkar Perut 1/2 Lingkar Lengan Panjang Baju Panjang
Pundak Panjang Lengan Lengan Jenis Baju Jenis Motif Jenis Bahan List Rekomendasi %
Kebenaran 1 112 119 26 106 49 23 Long Sleeve Kemeja Batik Cap Katun Baju 44, Baju
65, Baju 62, Baju 51, Baju 45 80% 2 107 117 25 128 43 20 Long Sleeve Tunik Polos
Moscrepe Baju 21, Baju 3, Baju 23, Baju 1, Baju 16 40% 3 91 107 26 88 46 40 3/4 Length
Sleeve Kemeja Batik Cap Crepe Baju 61, Baju 40, Baju 50, Baju 51, Baju 44 80% 4 99 99
24 75 50 30 Long Sleeve Gamis Modern Moscrepe Baju 141, Baju 145, Baju 147, Baju
139, Baju 114 80% 5 88 113 25 113 43 31 Long Sleeve Tunik Modern Moscrepe Baju 21,
Baju 13, Baju 3, Baju 2, Baju 34 60% 6 86 111 25 134 40 25 3/4 Length Sleeve Blouse
Polos Crepe Baju 78, Baju 70, Baju 88, Baju 75, Baju 91 80% 7 94 86 25 114 52 63 3/4
Length Sleeve Tunik Batik Cap Moscrepe Baju 37, Baju 8, Baju 38, Baju 10, Baju 16 80% 8



110 107 26 122 50 47 7/8 Length Sleeve Gamis Batik Cap Wollycrepe Baju 157, Baju 138,
Baju 124, Baju 143, Baju 145 80% 9 105 109 23 90 48 35 7/8 Length Sleeve Gamis
Kombinasi Warna Crepe Baju 122, Baju 140, Baju 129, Baju 139, Baju 143 80% 10 112
120 24 85 45 63 3/4 Length Sleeve Baju Setelan Batik Cap Chambray Baju 116, Baju 118,
Baju 108, Baju 111, Baju 113 80% 59 Evaluasi hasil uji coba sistem dilakukan untuk
mengecek kembali semua tahapan yang sudah dilakukan dan hasil bertujuan untuk
menarik kesimpulan terhadap semua hasil uji coba yang di kerjakan terhadap sistem.

Dari hasil uji coba proses perhitungan metode KNN dan Profile Matching diatas
diketahui keterangan sebagai berikut List rekomendasi terdapat 5 produk yang
merupakan hasil rekomendasi yang didapatkan dari data uji coba. produk pakaian
mendapatkan persentase kebenaran 40 — 80%. Penentuan hasil perangkingan diperoleh
dari pemilihan kriteria, dimana presentase sistem penentuan prioritas dari nilai tertinggi
ke nilai terendah yang sekaligus menjadi ranking terakhir. Hasil dari aplikasi tersebut
diperoleh data dengan informasi mengenai sistem klasifikasi rekomendasi pakaian.

Dari hasil yang didapatkan dari data uji masih ada beberapa produk pakaian yang
belum sesuai yang diinginkan hal tersebut disebabkan karena data uji yang dimasukan
belum ada jadi sistem menampilkan hasil yang paling mendekati dengan nilai masukan
yang mana hasil tersebut tidak sama dengan yang dimasukan oleh user. 60 BAB V
PENUTUP A. Kesimpulan Setelah melakukan penelitian dalam perancangan dan
mengimplementasikan Metode K-Nearest Neighbor dan Profile Matching pada aplikasi
rekomendasi produk pakaian dapat disimpulkan bahwa metode KNN dan Profile
Matching dapat diimplementasikan pada sistem rekomendasi produk pakaian. Dengan
metode KNN yang digunakan untuk mengolah data numeric, kemudian hasil data KNN
diolah lagi menggunakan metode Profile Matching guna mengolah data non numeric.

Sistem pendukung keputusan rekomendasi produk pakaian ini mampu memberikan
hasil rekomendasi yang mendekati dengan kebutuhan konsumen B. Saran Berdasarkan
hasil implementasi, diberikan saran-saran yang dapat dikembangkan oleh penelitian
selanjutnya sebagai berikut: 1. Dapat dikembangkan lagi untuk akurasi yang lebih baik
karena masih ada beberapa rekomendasi produk yang ditampilkan belum sesuai
dengan yang diharapkan. 2.

Dalam penelitian selanjutnya, dapat menerapkan metode KNN dan Profile Matching
pada sistem klasifikasi lainnya. 61 DAFTAR PUSTAKA Andika, B. (2019, October). Rancang
Bangun Sistem Pengambilan Keputusan Pembelian Rumah pada Perumahan Bale
Lintang dengan Metode Profil Matching. In Prosiding Seminar Nasional Teknologi
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