BAB Il1
METODE PENELITIAN

1.1 Tempat dan Waktu Penelitian
Penelitian dilaksanakan di Kantor desa Mojokendil Kec.Ngronggot Kab.
Nganjuk.
Berikut ini adalah jadwal kegiatan penelitian dalam pembuatan Sistem Informasi

Pajak bumi Bangunan di Desa Mojokendil:

1.2 Tahap Pengembangan SI
Penelitian tentang sistem informasi Pajak Bumi Bangunan menggunakan
metode SDLC (Software Development Life Cycle) dengan model waterfall

yang dapat digambarkan sebagai berikut.
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Gambar 3.1 Model Waterfall



a. Requirement
Pada tahap requirement atau kebutuhan informasi atau data untuk
aplikasi yang akan dibuat, informasi dan data dapat diperoleh dari
observasi, dan wawancara langsung dengan Perangkat Desa. Informasi
yang didapat dianalisis untuk mendapatkan data yang dibutuhkan oleh
pengguna, mulai dari identifikasi masalah, dan rumusan masalah.
b. Design
Ditahap desain proses perancangan dari aplikasi yang akan dibuat untuk
menentukan bagaimana alur dari sistem berjalan. Sistem informasi pajak
Bumi Bangunan menggunakan Use Case, Activity,Sequense sebagai acuan
atau penggambaran sistem,(Class Diagram) untuk menggambarkan
database yang akan digunakan.
c. Implementation
Tahap implementasi adalah tahap dimana sistem dibuat, maksud dari
pembuatan sistem adalah proses aplikasi yang telah direncanakan dari
tahap sebelumnya. Dimana tahap ini menggunakan bahasa pemrograman
PHP dan pemilihan perangkat keras yang akan digunakan serta pengolah
database MYSQL.
d. Verification / Testing
Di tahap verifikasi merupakan tahap pengujian atau testing untuk
memenuhi persyaratan sistem. Testing ini merupakan sebuah langkah yang

digunakan untuk mencari sebuah kesalahan yang ada pada sistem dengan



mencari error. Proses pengujian sistem akan menggunakan metode Black
box testing.
Maintenance

Tahap terakhir dari model waterfall, pemeliharaan adalah sebuah tahap
dimana sistem yang sudah dijalankan dapat dilakukan pemeliharaan, untuk
menghindari kesalahan yang tidak ditemukan sebelumnya atau

penambahan fitur-fitur yang belum ada pada sistem.



