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MOTTO 

Sesungguhnya (manusia) kepada jalan Tuhan-Mu dengan hikmah dan pelajaran 

yang baik dan bantahlah mereka dengan cara yang baik. Sesungguhnya Tuhan-mu 

Dialah yang lebih mengetahui tentang siapa yang tersesat dari jalan-Nya dan 

Dialah yang lebih mengetahui orang-orang yang mendapatkan petunjuk.(Q.S An-

Nahl : 125) 

 

KUPERSEMBAHKAN KARYA INI KEPADA 

Terimakasih kepada ALLAH SWT karena berkat-MU saya dapat menyelesaikan 

skripsi ini. Skripsi ini saya persembahkan kepada : 

1. Kedua orangtua saya tercinta. Terutama alm Bapak saya Munaji yang sudah 

disurganya Allah dan Ibu saya Katemi yang selalu mendoakan saya dan 

memberikan semangat saya. 

2. Pak sutrisno dan Bu Karimatus yang telah membimbing saya sampai saat ini 

dengan sangat sabar menghadapi . 

3. Teman – teman saya di kampus saya sayangi (Dyah Ajeng, Gita Rianida, Titis 

Uri dan Nita rohma) yang telah membantu saya dan mau menemani saya saat 

duka maupun senang. 
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ABSTRAK 

Mar’atus Sa’diyah : Pengembangan E-Book Pada Pembelajaran Ips Materi 

Peninggalan Sejarah Kerajaan Hindu Candi Tegowangi Kediri Untuk Kelas IV 

SD. 

Kata kunci : ADDIE, E-Book,IPS,Peninggalan kerajaan hindu candi tegowangi. 

Berdasarkan hasil studi pendahuluan di SDN Gayam 3 Kota Kediri 

diketahui bahwa pada mata pelajaran IPS belum menggunakan media 

pembelajaran, hanya saja menggunakan metode ceramah saja yang 

mengakibatkan respon siswa yang kurang dalam proses belajar mengajar 

berlangsung karena kurang mengikutsertakan siswa dalam proses pembelajaran, 

sehingga proses belajar dikelas terasa membosankan. Berdasarkan hal tersebut 

penulis ingin mengembangkan sebuah buku yang berbasis elektronik (E-Book) 

yang bisa digunakan siswa dengan mudah tanpa harus mendownload terlebih 

dahulu. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah E-Book 

danuntukmengetahui kelayakan dan kemanfaatan E-Book dalam proses 

pembelajaran.  

Permasalahan penelitian ini adalah (1) Bagaimana kevalidan 

pengembangan media e-book pada ilmu pengetahuan sosial (IPS) Materi 

peninggalan sejarah keajaan hindu, budha dan islam dilingkungan daerah 

setempat kelas IV SD? (2) Bagaimana kepraktisan pengembangan media e-book 

pada ilmu pengetahuan sosial (IPS) Materi peninggalan sejarah hindu, budha dan 

islam dilingkungan daerah setempat kelas IV SD? (3) Bagaimana kefektifan 

pengembangan media e-book pada ilmu pengetahuan sosial (IPS) Materi 

peninggalan sejarah keajaan hindu, budha dan islam dilingkungan daerah 

setempat kelas IV SD?.  

Jenis penelitian ini menggunakan model pengembangan ADDIE (Analysis, 

Design, Development, Implement, dan Evaluation). Instrumen pengumpulan data 

menggunakan Angket dan Tes. Penelitian ini menggunakan teknik penelitian 

Research and Development (R&D) atau disebut penelitian dan pengembangan. 

Teknik Analisis data yang digunakan yaitu deskriptif kuantitatif dengan rumus 

likert. Subyek penelitian yang dituju adalah siswa kelas IV SDN Gayam 3 Kota 

Kediri dengan jumlah 27 siswa. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa produk dapat digunakan di Sekolah 

Dasar. Hasil validasi ahli materi dan media setelah dihitung ditemukan hasil rata – 

rata menunjukkan nilai 89% yang terletak berdasarkan tabel kriteria validitas pada 

skor 81%-100% yang artinya E-Book yang dikembangkanpada materi 

peninggalan sejarah kerajaan hindu candi tegowangi sangat valid dan dapat 

digunakan dengan revisi kecil. Hasil angket respon guru memperoleh nilai 100% 

yang termasuk kriteria sangat praktis dan hasil dari respon siswa diperoleh data 

dari 27 siswa mencapai 88% yang artinya E-Book dapat digunakan dengan sangat 

efektif.Berdasarkan dari hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa E-Book yang 

dikembangkan sangat layak untuk digunakan untuk kelas IV SD pada 

pembelajaran IPS materi peninggalan sejarah kerajaan hindu candi tegowangi.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Ilmu pengetahuan sosial (IPS) merupakan integrasi dari berbagai cabang 

ilmu sosial yaitu sosiologi, Antropologi Budaya, Psikologi, Sejarah, Geografi, 

Ekonomi, Ilmu politik dan Ekologi Manusia, yang diformulasikan untuk tujuan 

instruksional dengan materi dan tujuan yang disederhanakan agar mudah 

dipahami.(Siradjuddin,2012). Pengertian IPS menurut (Harijanto,2012) bahwa 

ilmu pengetahuan sosial merupakan pembelajaran yang menganalisis dan 

mempelajari masalah sosial dari berbagai aktivitas dalam kehidupan sosial. Dalam 

standar isi IPS diharapkan bagi peserta didik mampu memunculkan sikap peka 

terhadap persoalan yang terjadi dilingkungan masyarakat. 

IPS adalah suatu ilmu yang mempelajari tentang ilmu sosial serta 

kegiatan manusia,siswa belajar IPS supaya dapat hidup di masyarakat dengan 

ilmu sosial yang telah dipelajarinya disekolah,serta siswa dapat memiliki 

kepekaan akan masalah-masalah sosial yang terjadi di masyarakat. IPS merupakan 

suatu ilmu yang sangat penting untuk dipelajari oleh siswa disekolah dasar. 

Sebagaimana telah dipaparkan menurut (Magee et al., 2017) salah satu tujuan dari 

pendidikan IPS  adalah untuk mendidik dan memberi bekal kemampuan dasar 

kepada siswa untuk mengembangkan diri sesuai dengan bakat, minat kemampuan 

dan lingkungannya.  
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Pembelajaran IPS merupakan pelajaran yang sangat penting sejak usia 

dini atau sekolah dasar, karena ruang lingkup pembelajaran IPS dibagi menjadi 

beberapa aspek yaitu : (1) dari ruang lingkup pelajaran IPS berhubungan dengan 

sosial,geografi dan politik. (2) dari segi kelompoknya pelajaran IPS berhubungan 

dengan keluarga dan masyarakat sekitar.(3) kemudian ditinjau dari tingkatannya 

pelajaran IPS meliputi tingkat lokal,global dan regional. (4) dan ditinjau dari 

lingkungan interaksi berupa budaya ,politik dan ekonomi. (Lativa,Nabila,2020). 

Pada kurikulum 2013 ini hadirnya pembelajaran tematik integratif yang 

terpusat pada siswa diharapkan peserta didik dapat aktif,kreatif,berfikir 

kritis,bekerja sama dan berkompetisi dalam kacah global. Pembelajaran IPS 

ditandai dengan kebutuhan dan minat siswa, bahan ajar yang fokus kepada 

permasalahan sosial, pembelajaran yang lebih banyak memperhatikan tentang 

keterampilan dan pembelajaran lebih memperhatikan pelestarian lingkungan 

sekitar (Susanto,2014). 

Pembelajaran IPS lebih menekankan pada aspek “pendidikan”dari pada 

transfer konsep karena dalam pembelajaran IPS siswa diharapkan memperoleh 

pemahaman terhadap sejumlah konsep dan pengembangan serta melatih 

sikap,nilai,moral dan keterampilan berdasarkan konsep yang telah dimilikinya 

(Fransisco,2013). Proses pembelajaran pendidikan IPS di jenjang sekolah dasar, 

dibutuhkan adanya pembaharuan yang serius. Hasil observasi yang peneliti 

lakukan pada saat PLP pada tanggal 8 Februari 2021di SDN Gayam 3 Kabupaten 

Kediri menunjukkan bahwa guru di SDN Gayam tentang media pembelajaran di 

sekolah ditemukan beberapa permasalahan. Berdasarkan hasil pra penelitian di 
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SDN Gayam 3 Kota Kediri setelah melakukan studi lapangan pada saat plp dahulu 

diperoleh informasi bahwa dalam proses pembelajaran, pendidk selama ini hanya 

menggunakan metode ceramah dan hanya penggunaan LKS untuk menerangkan 

materi. Dampakdari pembelajaran ini adalah respon siswa yang kurang dalam 

proses belajar mengajar berlangsung karena kurang mengikutsertakan siswa 

dalam proses pembelajaran sehingga proses belajar mengajar dikelas pun terasa 

membosankan karena siswa merasa kurang termotivasi serta kurang terlibat aktif 

dalam pembelajaran terutama dalam materi sejarah dan mengakibatkan suasana 

kelas menjadi tidak konduaif karena siswa asik bermain sendiri.Dengan demikian 

peneliti ingin mengembangkan Bahan Ajar interaktif berbasis E-Book. Dengan 

adanya pengembangan E-Book ini diharapkan agar bisa membantu proses belajar 

mengajar pada saat disekolah maupun juga pada saat pandemi covid-19 tersebut. 

Alasan pengembangan E-Bookini untuk membantu siswa dalam proses 

belajar mengajar berlangsung yang diharapkan bisa membantu siswa dalam 

mencermati materi pelajaran terutama dalam materi sejarah.Hal ini juga 

dikemukakan oleh sanjaya (2012) yang menyatakan bahwa penggunaan E-Book  

dapat meningkatkan interaksi pendidik dan siswa dalam pembelajaran dirumah 

pada saat pandemi covid-19 serta siswa lebih tertarik menggunakan e-book dalam 

pembelajaran. E-book ini akan dibuat menggunakan aplikasi Flip PDF Corporate 

Edition. Flip PDF Corporate Edition merupakan salah satu aplikasi yang dapat 

membantu dalam membuat media interaktif seperti e-book. Karena selain 

tulisan,aplikasi ini bisa ditambahkan video dan audio yang bisa dijadikan media 
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interaktif sehingga membuat proses pembelajaran lebih menyenangkan. Selain itu 

e-book juga dapat diakses tanpa jaringa internet (offline) (Farida,2015). 

E-book yang peniliti kembangkan ini terdapat perbedaan dengan e-book 

lainnya,terdapat perbedaan di bagian materi pembelajaran yang dibahas. E-book 

ini akan membahas tentang materi pelajaran IPS tentang Sejarah Kerajaan Hindu 

Candi Tegowangi Kediri untuk Kelas IV SD. E-book ini akan berisikan tentang 

sejarah dari Candi Tegowangi tersebut,mulai dari terbentuknya candi tersebut 

sampai peristiwa pembangunan Candi Tegowangi tersebut. Keunggulan E-book 

terletak pada tampilan yang sesuai untuk digunakan oleh siswa kelas IV SD, yang 

d9kemas secara ringkas dan juga menarik untuk dibaca oleh siswa. 

Maka peneliti mengangkat permasalahn tersebut dalam bentuk skripsi 

yang berjudul “Pengembangan E-book pada pembelajaran IPS materi peninggalan 

sejarah kerajaan Hindu Candi Tegowangi Kediri untuk kelas IV SD” 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah diatas,telah dibahas tentang pokok-

pokok permasalahan dalam penelitian tersebut. Permasalahannya meliputi : (1) 

Pembelajaran hanya berpusat pada guru, yaitu guru hanya menyampaikan materi 

pembelajaran menggunakan metode ceramah saja. Metode ceramah ini sering 

dinilai membuat siswa pasif. (2) Pengelolaan kelas secara optimal lebih banyak 

bertindak sebagai penyaji informasi dari buku saja, saat ini media pembelajaran 

sangatlah penting bagi keberhasilannya suatu pembelajaran yang bertujuan juga 

untuk mengelola kelas agar bisa terkontrol dengan baik dan membuat suasana 
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kelas juga tidak monoton atau tidak membosakan lagi. (3) Kurangnya variasi 

media dalam kegiatan pembelajaran. Kurangnya variasi media yang dimaksud 

adalah terdapat beberapa sekolah yang hanya menggunakan media itu-itu saja 

seperti media papan, media kertas bergambar, media buku cerita dan sebagainya. 

Termasuk sekolah yang ada di pelosok desa yang belum memakai media sebagai 

alat bantu dalam menyampaikan pembelajaran.Jadi media pembelajaran itu 

sangatlah penting bagi guru dan siswa dalam terwujudnya proses belajar mengajar 

yang efisiensi. 

C. Rumusan Masalah 

1. Bagaimana kevalidan media e-book pada ilmu pengetahuan sosial (IPS) 

Materi peninggalan sejarah keajaan hindu, budha dan islam dilingkungan 

daerah setempat kelas IV SD? 

2. Bagaimana kepraktisan media e-book pada ilmu pengetahuan sosial (IPS) 

Materi peninggalan sejarah hindu, budha dan islam dilingkungan daerah 

setempat kelas IV SD? 

3. Bagaimana kefektifan media e-book pada ilmu pengetahuan sosial (IPS) 

Materi peninggalan sejarah keajaan hindu, budha dan islam dilingkungan 

daerah setempat kelas IV SD? 

D.  Tujuan Pengembangan 

Berdasarkan rumusan masalah diatas,tujuan penelitia ini adalah  
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1. Untuk mengetahui kevalidan media e-book pada ilmu pengetahuan sosial 

(IPS) Materi peninggalan sejarah keajaan hindu, budha dan islam 

dilingkungan daerah setempat kelas IV SD? 

2. Untuk mengetahui  kepraktisan media e-book pada ilmu pengetahuan sosial 

(IPS) Materi peninggalan sejarah keajaan hindu, budha dan islam 

dilingkungan daerah setempat kelas IV SD? 

3. Untuk mengetahui kefektifan media  e-book pada ilmu pengetahuan sosial 

(IPS) Materi peninggalan sejarah keajaan hindu, budha dan islam 

dilingkungan daerah setempat kelas IV SD? 

E.  Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan dari proposal skripsi ini adalah sebagai berikut : 

1. Bab 1 : Pendahuluan 

Pada bab pertama pendahuluan berisi tentang latar belakang masalah, 

identifikasi masalah, rumusan masalah, tujuan pengembangan dan sistematika 

penulisan.  

2. Bab 2 : Landasan Teori 

Pada bab kedua berisi tentang landasan teori yang menjadi landasan 

pengembangan media pembelajaran e-book. Dalam bab ini terdapat 

pembahasan mengenai konsep belajar dan pembelajaran, media pembelajaran, 

dan pembahasan tentang keisitimewaan mediae- book.   

3. Bab 3 : Metode Pengembangan  
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Pada bab ketiga metode pengembangan berisi tentang model pengembangan, 

prosedur pengembangan, lokasi dan subjek penelitian, uji coba model/produk, 

validasi model/produk, instrumen pengumpulan data dan teknik analisis data 

media e -book yang telah dikembangkan. 

4. Bab 4 : Deskripsi, Interpretasi dan Pembahasan 

Pada bab keempat dalam deskripsi meliputi deskripsi hasil studi pendahuluan, 

deskripsi uji coba luas dan deskripsi hasil uji validasi. Sementara untuk 

interpretasi meliputi interpretasi hasil studi pendahuluan serta interpretasi 

hasil uji validasi. Selanjtnya untuk pembahasan hasil penelitian meliputi 

spesifikasi model,prinsip-pronsip, keunggulan dan kelemahan model, serta 

faktor pendukung dan penghambat inplementasi model. 

5. BAB V : Simpulan, Implikasi dan Saran. 
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