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ABSTRAK 

 

Danita Yuanda Islami: Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Android 

Materi Tata Surya untuk Siswa Kelas IV Sekolah Dasar 

 

Kata kunci: multimedia interaktif, IPA, tata surya, sekolah dasar. 

 Penelitian ini dilatarbelakangi oleh wawancara dan observasi peneliti, 

bahwa,guru hanya menggunakan buku guru dan buku siswa, guru kurang 

berinovasi dalam metode pembelajaran dan media kurang menarik dan efektif. 

Disisi lain disebabkan adanya pembelajaran daring sehingga siswa belajar melalui 

handphone atau smartphone dengan materi yang disampaikan lewat WhatssApp 

Group dan penugasan setiap harinya. Adanya penugasan melalui WhatssApp Group 

menyebabkan siswa malas, bosan dan jenuh. Dari permasalahan tersebut, membuat 

siswa kurang antusias dalam pembelajaran dan siswa belum memahami materi 

secara maksimal.  

Permasalahan penelitian ini adalah (1) Bagaimana kevalidan multimedia 

interaktif berbasis android materi tata surya untuk siswa kelas VI sekolah dasar? (2) 

Bagaimana respon guru dan siswa terhadap multimedia interaktif berbasis android 

materi tata surya untuk siswa kelas VI sekolah dasar? (3) Bagaimana efektivitas 

multimedia interaktif berbasis android pada materi tata surya untuk siswa kelas VI 

sekolah dasar?  

Tujuan penelitian ini adalah (1) Mengetahui kevalidan multimedia interaktif 

berbasis android materi tata surya untuk siswa kelas VI sekolah dasar, (2) 

Mengetahui respon guru dan siswa terhadap multimedia interaktif berbasis android 

materi tata surya untuk siswa kelas VI sekolah dasar, (3) Mengetahui efektivitas 

multimedia interaktif berbasis android materi tata surya untuk siswa kelas VI 

sekolah dasar. 

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian R&D (Research and 

Development) dengan model ADDIE yang terdiri dari analysis, design, 

development, implementation dan evaluation. Subjek dalam penelitian ini adalah 

guru dan siswa kelas VI SDN 1 Watudandang tahun pelajaran 2021/2022. Terdapat 

dua desain uji coba yang dilakukan, terdiri dari uji coba terbatas dengan sasaran 8 

siswa dan uji coba luas dengan sasaran 24 siswa. Pada teknik pengumpulan data 

menggunakan angket. 

Hasil penelitian ini adalah (1) Multimedia Interaktif Berbasis Android 

memperoleh rata-rata penilaian 86% termasuk kriteria sangat valid dan layak 

digunakan sebagai media pembelajaran. (2) Multimedia Interaktif Berbasis Android 

memperoleh respon guru sebesar 93% termasuk kriteria sangat praktis untuk 

digunakan sebagai media pembelajaran, (3) Multimedia Interaktif Berbasis Android 

memperoleh ketuntasan belajar siswa dengan rata-rata pada uji terbatas 82% dan 

rata-rata pada uji luas 83% termasuk kriteria sangat efektif, sehingga Multimedia 

Interaktif Berbasis Android dapat dikatakan efektif untuk digunakan sebagai media 

pembelajaran materi tata surya kelas VI sekolah dasar.
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Ilmu Pengetahuan Alam merupakan pembelajaran yang penting bagi 

siswa karena keterkaitannya dengan kehidupan sehari-hari. Hal ini sesuai 

dengan pendapat Abdullah dalam Muthmainnah dkk.(2022:2) bahwa,“IPA 

merupakan pengetahuan khusus yaitu ilmu pengetahuan dengan melakukan 

observasi, eksperimentasi, penyimpulan, penyusunan teori dan demikian 

seterusnya kait mengait antara cara yang satu dengan cara yang lain”. 

Berdasarkan uraian diatas disimpulkan bahwa proses pembelajaran dalam 

IPA ialah ilmu yang mempelajari peristiwa alam secara langsung disertai 

prosedur yang tepat. 

Menurut Lisa,dkk (2019:5) “Kompetensi dalam pembelajaran sains 

SD/MI, dibagi menjadi 5, yaitu: (1) menguasai pengetahuan tentang 

berbagai jenis dan berbagai lingkungan alam dan lingkungan buatan dalam 

kaitan dengan pemanfaatannya bagi kehidupan sehari-hari; 

(2)mengembangkan keterampilan proses sains; (3) mengembangkan 

wawasan, sikap dan nilai-nilai yang berguna bagi siswa untuk 

meningkatkan kualitas kehidupan sehari-hari; (4) mengembangkan 

kesadaran tentang keterkaitan yang saling mempengaruhi antara 

kemampuan sains dan teknologi dengan keadaan lingkungan serta 

pemanfaatannya bagi kehidupan nyata sehari-hari, dan (5) mengembangkan 

kemampuan siswa untuk menerapkan. iptek serta keterampilan yang 

berguna dalam kehidupan sehari-hari maupun untuk melanjutkan 

pendidikannya ke tingkat yang lebih tinggi." 

 

Pada kompetensi yang telah diuraikan didalamnya mempunyai 

tujuan padapembelajaran IPA disekolah dasar menurut BNSP (2013) yang 

dikutip pada (Kumala, 2016)dijabarkan sebagai berikut: 
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1. Memperoleh keyakinan terhadap kebesaran Tuhan Yang 

Maha Esa berdasarkan keberadaan, keindahan dan 

keteraturan alam ciptaan-Nya 

2. Mengembangkan pengetahuan dan pemahaman konsep-

konsep IPA yang bermanfaat dan dapat diterapkan dalam 

kehidupan sehari-hari 

3. Mengembangkan rasa ingin tahu, sikap positip dan 

kesadaran tentang adanya hubungan yang saling 

mempengaruhi antara IPA, lingkungan, teknologi dan 

masyarakat 

4. Mengembangkan keterampilan proses untuk menyelidiki 

alam sekitar,memecahkan masalah dan membuat keputusan. 

5. Meningkatkan kesadaran untuk berperanserta dalam 

memelihara, menjaga dan melestarikan lingkungan alam. 

6. Meningkatkan kesadaran untuk menghargai alam dan segala 

keteraturannya sebagai salah satu ciptaan Tuhan. 

7. Memperoleh bekal pengetahuan, konsep dan keterampilan 

IPA sebagai dasar untuk melanjutkan pendidikan ke SMP/ 

MTs. 

Untuk mencapai kompetensi serta tujuan pembelajaran IPA tersebut 

diperlukan cakupan materi meliputi :1) Perkembangbiakan Makhluk Hidup, 

2) Cara Khusus Makhluk Hidup, 3) Keseimbangan Ekosistem, 4) Macam 

Sifat Magnet, 5) Energi Listrik, 6) Tata Surya, dan 7) Peristiwa Rotasi dan 

Revolusi Bumi.  

Salah satu materi tersebut terdapat pada KD. 3.6. Menjelaskan 

sistem tata surya dan karakteristik anggota tata surya. Indikator 3.6.1. 

Menjelaskan sistem tata surya dan 3.6.2 Mendeskripsikan karakteristik 

anggota tata surya (matahari, planet, meteor dan komet). Dengan indikator 

tersebut diharapkan siswa dapat mengidentifikasi sistem tata surya dan 

medeskripsikan karakteristik anggota tata surya secara tepat. 

Kenyataan yang diperoleh di kelas VI SDN Watudandang 1 

Kabupaten Nganjuk diketahui bahwa, guru hanya menggunakan buku guru 

dan buku siswa, guru kurang berinovasi dalam metode pembelajaran dan 
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media kurang menarik dan efektif, hal ini sesuai dengan pernyataan 

wawancara yang peneliti lakukan bahwa “Saat daring, media yang 

digunakan buku guru dan siswa, link video youtube dan WhatsApp Group. 

Tapi kalau sudah normal tatap muka, tidak menggunakan media hanya buku 

guru dan siswa saja”(Sunardi:2022).  Pernyataan tersebut sesuai dengan 

pendapat Hera (2017) bahwa berdasarkan ketidaktertarikan siswa untuk 

membaca serta menelaah materi lebih dalam pada buku paket karena uraian 

dalam buku paket sekolah terlalu kompleks lalu metode dan media yang 

kurang menarik.  

Disisi lain disebabkan adanya pembelajaran daring sehingga siswa 

belajar melalui handphone atau smartphone dengan materi yang 

disampaikan lewat WhatssApp Group dan penugasan setiap harinya. 

Adanya penugasan melalui WhatssApp Group menyebabkan siswa malas, 

bosan dan jenuh. Hal ini dibuktikan dengan hasil wawancara guru kelas VI 

SDN 1 Watudandang bahwa “Dari 32 siswa terdapat 8 siswa yang jenuh, 

malas dan bosan karena pembelajaran yang dilakukan berupa online dan 

tidak dapat berinteraksi secara langsung, kemudian pemberian tugas melalui 

WhatsApp Group dan pengiriman tugas juga melalui WhatsApp Group” 

(Sunardi:2022). 

Dari permasalahan tersebut, membuat siswa kurang antusias dalam 

pembelajaran dan siswa belum memahami materi secara maksimal. Hal ini 

diperkuat dengan pernyataan Yunitasari & Hanifah (2020) adanya 

pembelajaran secara daring sangat mempengaruhi minat pada diri siswa, 
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karena siswa tidak dapat bertemu dengan guru dan teman secara langsung 

serta penugasan yang dilakukan melalui web seperti google classroom, 

zoom dan Whats Apps sehingga siswa merasa bosan saat belajar. Hal ini 

dibuktikan melalui observasi dan wawancara bahwa dari 32 peserta didik 

sebanyak 16 perserta didik atau sekitar 50% peserta didik kelas VI SDN 

Watudandang 1 Kabupaten Nganjuk belum menguasai dari materi tata surya 

dengan tepat. 

Salah satu cara untuk mengatasi permasalahan di atas dengan 

mengembangkan multimedia interaktif pada proses pembelajaran materi 

tata surya. Menurut Daryanto (2011:53) bahwa,“Multimedia Interaktif 

adalah suatu multimedia yang dilengkapi dengan alat pengontrol yang dapat 

dioperasikan oleh pengguna sehingga pengguna dapat memilih apa yang 

dikehendaki untuk proses selanjutnya”. Multimedia Interaktif beralaskan 

media dan teknologi yang dibuat untuk proses penyampaian pesan serta 

informasi dari pengirim untuk penerima agar lebih efektif. 

Disisi lain, konsep tata surya yang bersifat konkrit namun abstrak, 

membuat guru harus berinovasi dan berkreativitas dalam mengembangkan 

media agar menjadi motivasi dalam prestasi belajar siswa. Hal ini dapat 

didukung dengan memanfaatkan perkembangan teknologi untuk dijadikan 

siasat dalam pembelajaran daring atau tatap muka sehingga siswa lebih 

termotivasi dalam belajar, mandiri dalam kemampuan dan minatnya serta 

membantu dalam mengatasi keterbatasan alat indra, ruang maupun waktu 

dalam memberikan dan memahami materi. Adanya perkembangan 
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teknologi, dipilihlah Multimedia Interaktif karena didalamnya 

menggabungkan semua media yang terdiri dari gambar, teks, audio, serta 

video unik yang menjadikan alternatif untuk terobosan baru. Hal ini sejalan 

dengan pendapat Muhammad dan Yolanda (2022) bahwa Mulitimedia 

Interaktif menjadi penguat untuk pembelajaran karena pesan yang diberikan 

dalam suatu materi tampak nyata, memancing indera sehingga berinteraksi 

dan bervisualisasi menjadi bentuk gambar, video, animasi sehingga 

membuat siswa lebih mengingat proses pembelajaran.  

Selain itu, multimedia interaktif berbeda dengan biasanya 

dikembangkan karena Mulitimedia Interaktif diimprovisasi menjadi media 

pembelajaran yang disajikan bentuk video animasi didalamnya mencakup 

materi, kuis serta game yang dikemas dengan berbasis android yang mampu 

diakses melalui komputer atau laptop dan pengguna handphone. 

Mulitimedia Interaktif dipilih karena dapat membantu guru dalam 

menyampaikan materi tata surya pada siswa dan mempu menjadi media 

pembelajaran efektif dan praktis. 

Berdasarkan uraian di atas dipilih judul penelitian “Pengembangan 

Multimedia Interaktif Berbasis Android Materi Tata Surya Untuk Siswa 

Kelas VI Sekolah Dasar”. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang dipaparkan, produk yang 

akan dikembangkan dalam penelitian yaitu Multimedia Interaktif materi tata 
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surya. Media ini dikembangkan berdasarkan identifikasi masalah sebagai 

berikut. 

Masalah pertama adalah buku ajar yang digunakan pada materi tata 

surya berupa buku guru dan buku siswa saja. Guru tidak memakai referensi 

buku lain yang dapat menambah wawasan siswa dalam mengindetifikasi 

serta memahami karakteristik anggota tata surya.   

Masalah kedua adalah guru kurang berinovasi dalam metode 

pembelajaran karena kurangnya kreativitas guru dalam metode 

pembelajaran berpengaruh pada siswa. Metode pembelajaran yang kreatif 

akan membuat siswa terlibat aktif dan tertarik atas materi yang diberikan. 

Masalah ketiga yaitu media kurang menarik dan efektif karena guru 

dalam pembelajaran menggunakan media gambar atau miniatur planet 

dalam tata surya. Media tersebut dianggap monoton bagi siswa. Sehingga 

perlu inovasi dalam media untuk menunjang keberhasilan siswa dalam 

memahami materi.  

Salah satunya mengembangkan media pembelajaran berupa 

Multimedia Interaktif. Menurut Daryanto (2011:53) “Multimedia Interaktif 

adalah suatu multimedia yang dilengkapi dengan alat pengontrol yang dapat 

dioperasikan oleh pengguna sehingga pengguna dapat memilih apa yang 

dikehendaki untuk proses selanjutnya”. Mulitimedia Interaktif dipilihkarena 

didalamnya menggabungkan semua media yang terdiri dari gambar, teks, 

audio, serta video unik yang menggambarkan materi tata surya secara padat 

dan jelas. Multimedia Interaktif diimprovisasi menjadi media pembelajaran 
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berbasis android yang diakses melalui komputer atau laptop dan pengguna 

handphone. Adapun karakteristik pada multimedia interaktif yang akan 

dikembangkan sebagai berikut. 

1. Multimedia interaktif memiliki gambar matahari, susunan tata 

surya, planet-planet dan benda-benda langit dalam tata surya. 

2. Terdapat teks informasi materi tata surya secara singkat dan 

jelas. 

3. Terdapat audio backsound terkait tata surya. 

4. Terdapat animasi terkait planet-planet dalam tata surya. 

5. Multimedia interaktif terdapat video sederhana mengenai proses 

planet berputar pada orbitnya. 

6. Terdapat game terkait materi tata surya. 

7. Terdapat petunjuk penggunaan dalam multimedia interaktif. 

8. Kesesuaian warna, teks informasi dan background dengan 

materi tata surya. 

9. Penutup multimedia interaktif berisi ringkasan materi tata surya. 

10. Multimedia interaktif dapat dilakukan secara mandiri lewat 

smartphone atau handphone, tablet maupun laptop. 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah tersebut, dapat dirumuskan 

masalahnya sebagai berikut. 

1. Bagaimana kevalidan multimedia interaktif berbasis android materi 

tata surya untuk siswa kelas VI sekolah dasar? 
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2. Bagaimana respon guru dan siswa terhadap multimedia interaktif 

berbasis android materi tata surya untuk siswa kelas VI sekolah 

dasar? 

3. Bagaimana efektivitas multimedia interaktif berbasis android pada 

materi tata surya untuk siswa kelas VI sekolah dasar? 

D. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah diatas, tujuan pengembangan media 

dalam penelitian ini yaitu: 

1. mengetahui kevalidan multimedia interaktif berbasis android materi 

tata surya untuk siswa kelas VI sekolah dasar; 

2. mengetahui respon guru dan siswa terhadap multimedia interaktif 

berbasis android materi tata surya untuk siswa kelas VI sekolah 

dasar; dan  

3. mengetahui efektivitas multimedia interaktif berbasis android 

materi tata surya untuk siswa kelas VI sekolah dasar. 

E. Kegunaan Penelitian 

Hasil penelitian ini berguna bagi guru, bagi sekolah dan bagi 

perpustakaan UN PGRI Kediri. 

1. Bagi guru, hasil penelitian ini berguna sebagai wawasan dan keterampilan 

baru dalam mengembangkan media pembelajaran yang menarik dan 

efektif. 

2. Bagi sekolah, hasil penelitian berguna dalam meningkatkan kualitas dan 

mutu pendidikan khususnya pada mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam. 
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3. Bagi perpustakaan UN PGRI Kediri, hasil penetian ini bermanfaat untuk 

memberikan wawasan dan informasi kepada mahasiswa sebagai sarana 

sumber referensi. 

F. Sistematika Penelitian 

Untuk mempermudah dan memahami seminar proposal ini, maka 

dibuat sistematika yang terdiri empat bab memuat penelitian pengembangan 

sebagai berikut : 

Bab I : Pendahuluan 

Berisi tentang menguraikan tentang latar belakang, identifikasi masalah, 

rumusan masalah, tujuan pengembangan serta penulisan sistematika.  

Bab II : Landasan Teori 

Pada bab ini menguraikan tentang kajian teoritik yang meliputi bahan ajar 

atau media yang dikembangkan. 

Bab III :Model 

Bab ini berisi Pengembangan, Prosedur Pengembangan, Lokasi dan Subyek 

Penelitian, Uji coba Model/ Produk, Validasi Model/Produk , Instrumen 

Pengumpulan Data, Teknis Analisis Data 

Bab IV: Penutup 

Daftar Pustaka 

Lampiran



10 

 
 

 
 

 



76 
 

DAFTAR PUSTAKA 

Akbar, Sa’dun.2015. Instrumen Perangkat Pembelajaran. Bandung: PT Remaja 

Rosdakarya 

Ardiyanti, W. U. Z. 2021. Pengembangan Multimedia Interaktif Pembelajaran 

Berbasis Android Pada Mata Pelajaran Ipa Materi Tata Surya Untuk Kelas 

Vi Sekolah Dasar. 9(3), 13. https://ejournal.unesa.ac.id/index.php/jurnal-

penelitian-pgsd/article/view/39853 

Aritonang, Satyaputra, A. 2016. Let’s Build Your Android Apps With Android 

Studio. Jakarta: PT Elex Media Komputindo. 

Arsyad, Azhar. 2013. Media Pembelajaran. Jakarta: Rajagrafindo Persada. 

Daryanto.2011. Media Pembelajaran. Bandung: PT. Sarana Tutorial Nurani 

Sejahtera. 

Hamzah, Amir. 2019.  METODE PENELITIAN & PENGEMBANGAN (Research 

& Development) Uji Produk Kuantitatif dan Kualitatif Proses dan Hasil 

Dilengkapi Contoh Proposal Pengembangan Desain Uji Kualitatif dan 

Kuantitatif. Malang: Literasi Nusantara 

Haryanto. 2015. Sains untuk SD/MI Kelas VI. Jakarta : Erlangga,  

Jalmur, Nizwardi.2016. Media dan Sumber Pembelajaran. Jakarta: KENCANA  

Kumala, F. N.2016. Pembelajaran IPA Sekolah Dasar. In Journal of Chemical 

Information and Modeling (1 ed., Vol. 8, Nomor 9). Ediide Infografika. 

https://repository.unikama.ac.id/691/1/PEMBELAJARAN IPA SD.pdf. 

Lestari, Tutut M., Yanti Herlanti. 2007. Ilmu Pengetahuan Alam Kelas 6 Sekolah 

Dasar.Jakarta :Yudhistira Ghalia Indonesia 

Lisa, Yasinta, dan Nelly Wedyawati.2019. Pembelajaran IPA Di Sekolah Dasar. 

Yogyakarta:Deepublish. 

Muhammad, I., & Yolanda, F. (2022). Minat Belajar Siswa Terhadap Penggunaan 

Software Adobe Flash Cs6 Profesional Sebagai Media Pembelajaran. JIPM 

(Jurnal Ilmiah Pendidikan Matematika), 11(1), 1-12. 

Muthmainnah,dkk.2022. Pembelajaran IPA di Sekolah Dasar. Bandung:Media 

Sains Indonesia. 

Nugroho, Kristian Andi. 2019. Pengembangan Media Pembelajaran Scratch Pada 

Mata Pelajaran IPA Materi Bagian Tumbuhan dan Fungsinya untuk Siswa 

Kelas IV Sekolah Dasar. FKIP Universitas Sanata Dharma Yogyakarta 

Pribadi, Benny A.2017. Media & Teknologi dalam Pembelajaran. Jakarta: 

KENCANA. 

https://repository.unikama.ac.id/691/1/PEMBELAJARAN%20IPA%20SD.pdf
https://www.google.co.id/search?hl=id&gbpv=1&dq=tata+surya+sd&pg=PA49&printsec=frontcover&q=inpublisher:%22Yudhistira+Ghalia+Indonesia%22&tbm=bks&sa=X&ved=2ahUKEwja_YLSt_T3AhUxR2wGHYLiDTMQmxMoAHoECAYQAg&sxsrf=ALiCzsbp5zCJXLrumNrC3bdCa2e5BszSag:1653268107482


77 
 

 
 

Puspita, Diana dan Rohima, Iip.2009. Alam Sekitar IPA Terpadu untuk SMP dan 

MTs Kelas VIII. Jakarta : Pusat Perbukuan Departemen Pendidikan Nasional 

Putri, A. R. (2014). Pengembangan Media Pembelajaran Audio Visual Berbasis 

Aurora 3D Presentation dalam Pembelajaran IPS SMP Kelas VII Materi 

Pokok Potensi dan Sebaran Sumber Daya Alam Indonesia [Universitas Negeri 

Yogyakarta]. https://eprints.uny.ac.id/18337/5/5. BAB III  10416241002.pdf 

Setyaningtyas, Yuliand. 2007. Cerdas Sains Kelas 4-6 SD. Yogyakarta: Pustaka 

Widyatama 

Sugiyono. 2018. Metode Penelitian Pendidikan: Pendekatan Kuantitatif, Kualitatif 

dan R&D. Bandung: Alfabeta. 

Suhartanti, Dwi., Isnan Aziz Zulaikha., dan Yulinda Erma Suryani. 2008. Ilmu 

Pengetahuan Alam Untuk Kelas VI SD/MI. Jakarta: Pusat Perbukuan 

Departemen Pendidikan Nasional. 

Sukiman. 2012. Pengembangan Media Pembelajaran. Yogyakarta : Pedagogia. 

Tegeh, I Made. dkk. 2014. Model Penelitian Pengembangan. Singaraja : 

Yogyakarta Graha Ilmu. 

Wati, Ega Rima. 2016. Ragam Media Pembelajaran.Jakarta: Kata Pena. 

Yunitasari, R., & Hanifah, U. (2020). EDUKATIF : JURNAL ILMU 

PENDIDIKAN Pengaruh Pembelajaran Daring terhadap Minat Belajar 

Siswa pada Masa COVID-19. 2(3), 232–243.



78 
 

 
 

 


