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ABSTRAK 

 

 

Faridatul Lian Maharani: Pengembangan Media Pembelajaran Macromedia 

Flash pada Mata Pelajaran Bahasa Indonesia Untuk Meningkatkan Kemampuan 

Berpikir Kritis pada Siswa Kelas IV di SDN Lirboyo II Kota Kediri, Skripsi, PGSD, 

FKIP UNP Kediri, 2022. 

 

Kata kunci: pengembangan, media pembelajaran, macromedia flash, berpikir 

kritis. 

 

Berdasarkan hasil observasi, wawancara dan penyebaran angket need 

asessment kepada kepala sekolah, guru dan siswa kelas IV SDN Lirboyo II Kota 

Kediri ditemukan beberapa permasalahan dalam pembelajaran bahasa Indonesia. 

Salah satunya kuragnya kemampuan siswa dalam berpikir kritis. Hal ini dibuktikan 

saat pembelajaran berlangsung peserta didik cenderung pasif dan mengantuk. 

Untuk meminimalisir permasalahan tersebut, peneliti melakukan pengembangan 

media pembelajaran macromedia flash pada mata pelajaran bahasa Indonesia untuk 

meningkatkan kemampuan berpikir kritis pada siswa kelas IV di SDN Lirboyo II 

Kota Kediri. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kevalidan, keefektifan dan 

kepraktisan dari pengembangan media tersebut. 

Penelitian ini menggunakan metode penelitian Research and Development 

(R&D). Model penelitian yang digunakan pada pengembangan media pembelajaran 

macromedia flash ini yaitu model ADDIE yang mencakup 5 tahap. Tahapan-

tahapan tersebut yaitu analysis (analisis), design (desain), development 

(pengembangan), implementation (implementasi) dan evaluations (evaluasi). 

Subjek uji coba skala terbatas adalah 10 siswa SDN Lirboyo I Kota Kediri dan 

subjek uji coba skala luas adalah 48 siswa SDN Lirboyo II Kota Kediri. Data yang 

diperoleh berupa dokumentasi dan skor. Teknik analisis data yang digunakan 

sebagai berikut. (1) Menjabarkan hasil observasi, wawancara dan need asessment. 

(2) Menghitung presentase hasil validasi ahli materi, RPP dan media. (3) 

Menghitung rata-rata hasil pengerjaan soal post-test siswa. (4) menghitung 

presentase hasil kepraktisan ahli praktisi. 

Setelah dilakukan analisis data diperoleh hasil berikut. (1) Hasil uji validasi 

produk menunjukkan persentase skor akhir sebesar 94,26% yang artinya media 

pembelajaran masuk dalam kriteria sangat valid. (2) Hasil uji keefektifan 

menunjukkan bahwa ada perbedaan nyata antara pre-test dan post-test yang artinya 

media pembelajaran masuk dalam kriteria sangat efektif. (3) Hasil uji kepraktisan 

respon guru dan respon siswa mendapatkan persentase skor 95,09%  yang artinya 

media pembelajaran masuk dalam kriteria sangat praktis.  

Dari hasil penelitian, dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran 

macromedia flash pada mata pelajaran bahasa Indonesia layak digunakan untuk 

meningkatkan kemampuan berpikir kritis pada siswa kelas IV di SDN Lirboyo II 

Kota Kediri. Hasil penelitian diharapkan dapat dijadikan referensi bagi guru dan 

pustakawan untuk melakukan penelitian selanjutnya guna menyempurnakan 

penelitian ini. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pembelajaran bahasa Indonesia merupakan salah satu pembelajaran 

yang wajib dilaksanakan pada pendidikan di Indonesia. Pembelajaran bahasa 

Indonesia memiliki empat keterampilan berbahasa yang harus dimiliki siswa 

yaitu keterampilan mendengarkan, berbicara, membaca dan menulis (Dalman, 

2012:6). Bahasa Indonesia merupakan salah satu mata pelajaran yang diajarkan 

mulai dari jenjang pendidikan dasar sampai pendidikan tinggi. Bahasa 

Indonesia merupakan salah satu ilmu yang mempunyai peranan penting dalam 

kehidupan manusia serta untuk menguasai ilmu dan teknologi. Sebagai 

masyarakat Indonesia, penting untuk kita mempelajari dan memahami Bahasa 

Indonesia secara baik dan benar (Afifah, 2012:2). 

Mata pelajaran bahasa Indonesia memiliki tujuan yang sangat penting. 

Adapun tujuannya yaitu: 1) mampu berkomunikasi secara efektif dan efesien 

sesuai dengan etika yang berlaku, baik secara lisan maupun tulisan; 2) mampu 

dan bangga menggunakan bahasa Indonesia sebagai bahasa persatuan dan 

bahasa negara; 3) mampu memahami bahasa Indonesia dan menggunakannya 

dengan tepat dan kreatif untuk berbagai tujuan; 4) menggunakan bahasa 

Indonesia untuk meningkatkan kemampuan intelektual serta kematangan 

emosional dan sosial; 5) menikmati dan memanfaatkan karya sastra untuk 

memperluas wawasan, memperbaiki akhlak, serta meningkatkan pengetahuan 
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dan kemampuan berbahasa; 6) mampu menghargai dan membanggakan sastra 

Indonesia sebagai khazanah budaya dan intelektual warga Indonesia 

(Depdiknas, 2006:22). 

Pada mata pelajaran bahasa Indonesia kelas IV semester genap 

terdapat 10 kompetensi dasar. Pada penelitian ini berfokus pada Kompetensi 

Dasar 3.3 menggali informasi dari seorang tokoh melalui wawancara 

menggunakan daftar pertanyaan serta kompetensi dasar 4.3 melaporkan hasil 

wawancara menggunakan kosakata baku dan kalimat efektif dalam bentuk teks 

tulis.  

Pembelajaran dengan kurikulum 2013 melatih siswa untuk mencari 

tahu, bukan hanya diberi tahu tentang ilmu pengetahuan, menekankan 

kemampuan berbahasa sebagai alat komunikasi, pembawa pengetahuan dan 

berfikir logis, sitematis, dan kreatif. Penilaian dilakukan dengan mengukur 

tingkat berfikir siswa mulai dari yang rendah hingga yang tinggi, bukan hanya 

sekedar hafalan konsep, mengukur proses kerja siswa dan hasil serta 

menggunakan portofolio pembelajaran siswa. 

Higher Order Thinking Skill (HOTS) adalah keterampilan berfikir 

tingkat tinggi yang menuntut pemikiran secara kritis, kreatif, analitis, terhadap 

informasi dan data dalam memecahkan permasalahan (Barratt, 2014:39). 

Berfikir tingkat tinggi merupakan jenis pemikiran yang mencoba 

mengeksplorasi pertanyaan-pertanyaan mengenai pengetahuan yang ada 

terkait isu-isu yang tidak didefinisikan dengan jelas dan tidak memiliki 

jawaban yang pasti (Haig, 2014:105). 
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Pengembangan keterampilan berpikir kritis menuntut latihan 

menemukan pola, menyusun penjelasan, membuat hipotesis, melakukan 

generalisasi, dan mendokumentasikan temuan-temuan dengan bukti (Eggen, 

2012:259). Hal ini menunjukkan bahwa pembelajaran HOTS dapat memicu 

siswa untuk berfikir tingkat tinggi (Arnidah & Anwar, 2020:710). Siswa 

dituntut untuk aktif mengamati, menanya, menalar, mencoba, dan 

mengkomunikasikan temuan pembelajaran.  

Berdasarkan kesimpulan hasil observasi, wawancara dan analisis 

kebutuhan siswa yang peneliti peroleh dengan 24 siswa SDN Lirboyo II Kota 

Kediri pada bulan Februari 2022 ditemukan 3 permasalahan. Permasalahan 

yang pertama adalah peserta didik merasa sulit dalam menyerap materi yang 

disampaikan oleh pendidik. Kedua, peserta didik kurang tertarik dengan mata 

pelajaran bahasa Indonesia karena dianggap sebagai mata pelajaran yang 

membosankan. Ketiga, media yang digunakan oleh pendidik masih terbatas 

pada buku yang membuat peserta didik bosan untuk mempelajarinya. Peserta 

didik berharap pendidik dapat memberikan suasana kelas yang menarik agar 

peserta didik tidak bosan dan jenuh dalam proses pembelajaran. 

Selanjutnya berdasarkan kesimpulan hasil analisis kebutuhan guru dan 

kepala sekolah yang peneliti peroleh dengan guru kelas IV dan kepala sekolah 

SDN Lirboyo II Kota Kediri pada bulan Februari 2022 ditemukan 3 

permasalahan. Permasalahan yang pertama adalah peserta didik kurang mampu 

berpikir kritis pada saat pembelajaran berlangsung, Kedua, media 

pembelajaran yang digunakan pendidik yaitu media yang sudah umum atau 
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sering digunakan seperti media buku paket dan media visual dalam bentuk 

kertas yang ditempel di dinding. Ketiga, kurangnya keterampilan guru dalam 

membuat media pembelajaran yang sesuai dengan perkembangan IPTEKS. 

Dalam menghadapi masalah tersebut perlu melakukan suatu 

perubahan dalam sistem pembelajaran agar dapat menarik perhatian siswa dan 

mampu mengembangkan kemampuan berpikir kritis pada siswa. Salah satu 

upaya yang dapat dilakukan agar peserta didik mampu memahami materi yang 

dipelajari adalah melakukan kegiatan pembelajaran dibantu dengan 

menggunakan media pembelajaran yang tepat dan sesuai dengan karakteristik 

siswa. 

Media merupakan salah satu satu komponen komunikasi sebagai 

pembawa pesan dari komunikator menuju komunikan. Berdasarkan deskripsi 

tersebut, dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran merupakan sarana 

pelantara dalam proses pembelajaran (Criticos dalam Daryanto, 2015:4). 

Media pembelajaran merupakan segala sesuatu yang digunakan untuk 

penyampai pesan (guru) kepada penerima pesan (siswa) agar siswa lebih 

berminat dan tertarik dalam mempelajari materi tertentu.  

Pemilihan media pembelajaran merupakan hal yang penting bagi 

pendidik, pendidik harus memilih media pembelajaran yang akan membuat 

siswa tertarik terhadap media yang dibuat. Jika media yang ditampilkan adalah 

hal-hal yang baru yang belum pernah dilihat atau diketahui oleh siswa baik 

secara fisik maupun non fisik, begitu juga pesan yang terkandung pada media 

tersebut adalah sesuatu yang baru dan atraktif misal dari segi warna dan juga 
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desainnya, semakin besar rasa keinginan siswa untuk memahami dan 

manggunakan media tersebut (Mahmun, 2012:23). 

Seiring dengan perkembangan dan kemajuan tekhnologi komputer 

menuntut pendidik untuk mengikuti perkembangan tekhnologi tersebut dalam 

melangsungkan proses pembelajaran, banyak aplikasi yang dapat digunakan 

untuk membantu kegiatan belajar mengajar diantaranya seperti, Geogebra, 

Microsoft powerpoint, Adobe flash, Macromedia flash, dll yang seharusnya 

bisa dimanfaatkan dan dikembangkan untuk bahan ajar. Media pembelajaran 

dengan menggunakan media komputer dapat mengakomodasi peserta didik 

yang lamban dalam menerima pelajaran, karena ia dapat memberikan iklim 

yang lebih bersifat afektif, yang membuat peserta didik tidak mudah lupa, tidak 

mudah bosan dan lebih sabar menjalankan intruksi yang diinginkan program 

(Utama, Nilawasti, & Vionanda, 2012:59). 

Tampilan audio visual atau lebih dikenal dengan multimedia dapat 

dimanfaatkan untuk mengkonkritkan sesuatu yang abstrak. Stimulus visual 

membuahkan hasil belajar yang lebih baik untuk tugas-tugas seperti 

mengingat, mengenali, mengingat kembali, dan menghubungkan fakta dan 

konsep. Sedangkan, stimulus verbal memberi hasil belajar yang lebih apabila 

pembelajaran itu melibatkan ingatan yang berturut-turut (Fahmi, 2014:92). 

Oleh karena itu peneliti tertarik untuk memanfaatkan aplikasi-aplikasi 

tersebut untuk digunakan sebagai bahan atau media dalam pembelajaran agar 

peserta didik dapat lebih memahami dan tertarik pada materi yang 

disampaikan. Software yang coba peneliti kembangkan adalah macromedia 
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flash karena software ini diharapkan mampu menarik minat peserta didik 

dengan tampilan gambar, animasi, suara yang jelas dan menarik.  

Macromedia flash menghasilkan multimedia interaktif. Sebagai 

multimedia interaktif tentunya dapat mengakomodasi siswa yang cepat 

menerima materi pelajaran dan juga dapat menangani siswa yang lambat dalam 

menerima materi pelajaran (Khairani & Febrinal, 2016:95). Macromedia flash 

adalah sebuah software yang dapat digunakan untuk menambahkan aspek 

dinamis sebuah web atau membuat film animasi interaktif dan juga dapat 

digunakan untuk mendukung kesuksesan dalam proses belajar mengajar 

(PBM). Dalam macromedia flash dapat dimasukkan elemen-elemen seperti 

gambar atau movie, animasi, presentasi, game, alat untuk mendesain web dan 

berbagai aplikasi multimedia lainnya (Ardiansyah, 2013:3). 

Penggunaan macromedia flash dalam pembelajaran dapat membantu 

guru dalam mengimplementasikan pembelajaran bahasa Indonesia agar siswa 

dengan mudah mengingat materi yang diajarkan, menjawab soal-soal latihan 

sebagai pemehaman materi dan memberikan pengalaman baru agar siswa 

termotivasi untuk belajar. Pemilihan jenis huruf yang menarik pada penyajian 

materi menjadikan siswa menjadi lebih mudah mengingat materi yang di 

ajarkan, oleh karena itu media pembelajaran dengan macromedia flash dapat 

memberikan siswa kesempatan untuk beraktifitas dan meningkatkan 

kemampuan berpikir kritis untuk memperoleh pengalaman dalam 

pembelajaran yang dapat memberikan hasil yang memuaskan.  
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Berdasarkan hasil penelitian terdahulu yang berkaitan dengan 

penelitian ini, peneliti mengambil tiga jurnal penelitian untuk mengetahui 

keberhasilan dari penggunaan media pembelajaran macromedia flash. 

Penelitian tersebut yaitu, penelitian yang dilakukan oleh Tuhu Setyono dengan 

judul “Pengembangan Media Pembelajaran Matematika dengan Menggunakan 

Macromedia Flash pada Materi Bangun Ruang Kelas VIII Sekolah Menengah 

Pertama”, penelitian yang dilakukan oleh Andry S. Utama dengan judul 

“Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Macromedia Flash Untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar Peserta Didik” dan penelitian yang dilakukan oleh 

Syaiful Fahmi dengan judul “Pengembangan Multimedia Macromedia Flash 

dengan Pendekatan Kontekstual dan Keefektifannya terhadap Sikap Siswa 

pada Matematika”. Dari ketiga penelitian tersebut, diketahui dalam proses 

pembelajaran yang dilakukan dengan memanfaatkan media pembelajaran 

macromedia flash memiliki hasil bahwa dapat membantu siswa untuk 

memahami materi yang diajarkan.   

Dari uraian penelitian terdahulu adapun perbedaan dari penelitian ini 

terdapat pada materi yang disajikan. Sedangkan kelebihan dari penelitian ini 

adalah media pembelajaran dilengkapi dengan video pembelajaran disertai 

dengan animasi yang digandrungi siswa sekolah dasar yang mampu 

mempermudah siswa dalam memahami materi serta dilengkapi dengan soal 

evaluasi. 

Berdasarkan uraian diatas peneliti tertarik untuk melakukan sebuah 

penelitian dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Macromedia 
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Flash pada Mata Pelajaran Bahasa Indonesia Untuk Meningkatkan 

Kemampuan Berpikir Kritis pada Siswa Kelas IV di SDN Lirboyo II Kota 

Kediri”. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, maka masalah yang akan 

diidentifikasi adalah sebagai berikut. 

1. Kurangnya pemahaman peserta didik tentang materi wawancara, hal ini 

dibuktikan dengan hasil evaluasi yang dilakukan dengan 24 siswa kelas IV 

SDN Lirboyo II Kota Kediri terdapat 15 siswa yang mendapatkan nilai 

dibawah KKM. 

2. Peserta didik kurang tertarik dengan mata pelajaran bahasa Indonesia, hal 

ini dibuktikan dengan banyak peserta didik yang mengantuk dan kurang 

bersemangat saat pembelajaran berlangsung. 

3. Peserta didik kurang mampu berpikir kritis pada saat pembelajaran 

berlangsung, hal ini dibuktikan pada sesi tanya jawab peserta didik 

cenderung pasif. 

4. Pendidik belum sepenuhnya menggunakan media pembelajaran yang 

inovatif, hal ini dibuktikan dengan pendidik masih menggunakan media 

yang sudah umum atau sering digunakan seperti media buku paket dan 

media visual dalam bentuk kertas yang ditempel didinding. 

5. Guru sedikit kesulitan dalam membuat media pembelajaran yang dapat 

menarik minat belajar siswa, hal ini dibuktikan dengan kurangnya 
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keterampilan guru dalam membuat media pembelajaran sesuai dengan 

perkembangan IPTEKS. 

 

C. Pembatasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah tersebut, penelitian 

ini difokuskan pada pengembangan media pembelajaran macromedia flash 

pada mata pelajaran Bahasa Indonesia untuk meningkatkan kemampuan 

berpikir kritis pada siswa kelas IV di SDN Lirboyo II Kota Kediri. Dalam 

penelitian ini peneliti mengambil materi wawancara pada pelajaran bahasa 

Indonesia. Penelitian ini memfokuskan bagaimana agar siswa dapat 

mengembangkan kemampuan berpikir kritis dengan menggunakan media 

pembelajaran berbasis macromedia flash yang berisi materi, video 

pembelajaran dan latihan soal pada materi wawancara. 

 

D. Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang, identifikasi, dan batasan masalah diatas, 

maka dapat dirumuskan sebagai berikut. 

1. Bagaimana kevalidan pengembangan media pembelajaran macromedia 

flash pada mata pelajaran bahasa Indonesia untuk meningkatkan 

kemampuan berpikir kritis pada siswa kelas IV di SDN Lirboyo II Kota 

Kediri? 
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2. Bagaimana keefektifan media pembelajaran macromedia flash pada mata 

pelajaran bahasa Indonesia untuk meningkatkan kemampuan berpikir kritis 

pada siswa kelas IV di SDN Lirboyo II Kota Kediri? 

3. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran macromedia flash pada mata 

pelajaran bahasa Indonesia untuk meningkatkan kemampuan berpikir kritis 

pada siswa kelas IV di SDN Lirboyo II Kota Kediri? 

 

E. Tujuan penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka tujuan penelitian ini adalah. 

1. Mengetahui kevalidan media pembelajaran macromedia flash pada mata 

pelajaran bahasa Indonesia untuk meningkatkan kemampuan berpikir kritis 

pada siswa kelas IV di SDN Lirboyo II Kota Kediri. 

2. Mengetahui keefektifan media pembelajaran macromedia flash pada mata 

pelajaran bahasa Indonesia untuk meningkatkan kemampuan berpikir kritis 

pada siswa kelas IV di SDN Lirboyo II Kota Kediri. 

3. Mengetahui kepraktisan media pembelajaran macromedia flash pada mata 

pelajaran bahasa Indonesia untuk meningkatkan kemampuan berpikir kritis 

pada siswa kelas IV di SDN Lirboyo II Kota Kediri. 

 

F. Manfaat Penelitian 

Penelitian ini dilakukan dengan harapan dapat memberikan manfaat. 

Beberapa manfaat yang akan diperoleh dari penelitian ini antara lain. 
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1. Manfaat Teoritis 

Penelitian ini diharapkan mampu menambah pengetahuan, wawasan dan 

referensi guna pelaksanaan pembelajaran dengan menggunakan media 

teknologi dan informasi, khususnya media pembelajaran bahasa Indonesia 

berbasis macromedia flash. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Siswa 

1) Mengatasi kejenuhan belajar. 

2) Siswa dapat lebih jelas dalam menerima pembelajaran. 

3) Meningkatkan motivasi dan hasil belajar siswa. 

4) Meningkatkan kemampuan berpikir kritis. 

5) Menciptakan rasa senang dalam belajar pelajaran bahasa Indonesia 

dengan menggunakan media pembelajaran berbasis macromedia 

flash. 

6) Menumbuhkan semangat belajar bagi siswa. 

b. Bagi Guru 

1) Guru dapat berkembang secara professional karena dapat 

menunjukkan bahwa ia mampu menilai dan memperbaiki 

pembelajaran yang dikelolanya. 

2) Guru mendapat kesempatan berperan aktif mengembangkan 

pengetahuan dan keterampilan dirinya. 

3) Guru dapat memperoleh wawasan serta gambaran baru mengenai 

pembelajaran berbasis macromedia flash. 
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4) Meningkatkan kualitas dan kreatifitas guru dalam pembelajaran. 

c. Bagi Sekolah 

1) Memberikan konstribusi positif tentang media pembelajaran. 

2) Menciptakan kerjasama yang kondusif antara peneliti dengan sekolah 

untuk kemajuan sekolah. 

3) Hasil penelitian ini dapat digunakan sebagai acuan atau bahan 

masukan bagi pihak sekolah untuk menumbuhkan minat belajar siswa 

sehingga hasil belajar serta minat belajar siswa meningkat. 

4) Meningkatkan mutu pendidikan lembaga. 

5) Membantu dalam meningkatkan prestasi lembaga 

d. Bagi Peneliti 

Manfaat bagi peneliti dari penelitian ini yaitu “dapat menambah 

wawasan serta pengalaman peneliti untuk terjun langsung di bidang 

pendidikan”. 
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