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ABSTRAK 

 

Muhammad Ardy Ansah IDENTIFIKASI PENYAKIT DAUN ANGGUR 
BERDASARKAN FITUR WARNA DAN TEKSTUR DENGAN ALGORITMA 
BACKPROPAGATION BERBASIS ANDROID, Skripsi, Teknik Informatika, 
FT, UN PGRI Kediri 2022. 
 
Kata kunci: Backpropagation Neural Network, Citra Digital, Identifikasi, 
Penyakit Daun Anggur, Android. 
 

Tanaman anggur adalah jenis tanaman yang dapat ditemukan di daerah 
Asia Barat, dengan iklim yang hangat. Tanaman anggur juga rentan terhadap 
serangan penyakit dimana penyakit ini dapat dikenali dari bercak-bercak pada 
daunnya. Beberapa jenis penyakit daun pada tanaman anggur antara lain, bercak 
daun, campak hitam dan hawar daun.  

Penelitian ini didasari kurangnya pemahaman dari petani ataupun 
masyarakat dalam mengenali penyakit berdasarkan daunnya. Penyakit pada daun 
anggur memiliki kemiripan yang sulit untuk dikenali dengan kasat mata, hal ini 
berdampak pada kurang akuratnya penyakit yang diidentifikasi. Tujuan dari 
penelitian adalah untuk mengembangkan aplikasi identifikasi penyakit pada citra 
daun anggur sehingga dapat memberikan informasi jenis penyakit daun anggur. 

Penelitihan ini menggunakan metode BackPropagation Neural Network 
untuk melakukan identifikasi jenis penyakit daun anggur. Dengan citra inputan 
berupa gambar kedalam algoritma pembelajaran sistem. Dari citra inputan 
tersebut akan menghasilkan jenis nama penyakit yang di derita daun.  

Kesimpulan dari penelitian ini adalah sebuah sistem yang telah dibuat 
dengan menerapkan algoritma Backpropagation untuk mengidentifikasi penyakit 
daun anggur. Dapat digunakan oleh petani ataupun masyarakat yang menanam 
tumbuhan anggur dalam menentukan penyakit yang diderita daun anggur.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

Dalam bab ini dijelaskan mengenai beberapa hal dasar dalam pembuatan 

penelitian yang meliputi latar belakang, identifikasi masalah, rumusan masalah, 

manfaat, tujuan, metodologi penelitian, sistematis penulisan. 

A. Latar Belakang 

Kemajuan teknologi digital saat ini berkembang dengan sangat pesat 

dan berlangsung hampir  di seluruh kabupaten dan seluruh wilayah tanah air. 

Salah satu yang tidak bisa dipisahkan dari teknologi adalah bidang pertanian. 

Dalam dunia pertanian, kemajuan teknologi sangat dibutuhkan untuk 

menunjang kegiatan-kegiatan pertanian, salah satunya dalam mengenali jenis 

penyakit tanaman anggur. 

Tanaman anggur merupakan jenis tanaman yang tumbuh di daerah 

beriklim tropis. Di Indonesia, tanaman anggur mulai menyebar pada abad ke-

19. Anggur kaya akan vitamin A yang sangat bagus untuk kesehatan mata 

dan kaya akan antioksidan tinggi yang berguna untuk menangkal kerusakan 

sel akibat radikal bebas. Tanaman anggur masuk dalam keluarga Vitaceae 

karena merupakan tanaman berupa perdu merambat. 

Sebagian besar tanaman terdiri dari daun. Kesehatan tanaman anggur 

mungkin terancam jika ada daun anggur yang sakit. Dengan mata telanjang, 

daun yang terinfeksi dapat ditemukan, tetapi hasilnya tidak akurat karena 
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tingkat kemiripan penyakit daun anggur yang membuatnya sulit untuk 

diidentifikasi dalam hal tekstur dan warna daun. 

Salah satu masalah bagi petani tanaman anggur di daerah kediri 

adalah penyakit pada daun yang disebabkan oleh jamur dan bakteri. Terdapat 

beberapa jenis penyakit pada daun anggur yaitu bercak daun (black rot), 

campak hitam (black measles), hawar daun (leaf blight), embun tepung 

(powdery mildew), dan tungau (mites). Menurut Permata Ika Hidayati (2020) 

Akibat dari serangan hama yang menyerang tanaman anggur dan kurangnya 

pengetahuan bagi petani untuk mengatasinya, perkembangan tanaman anggur 

dapat terganggu hingga 40-70%, buah kisut, jumlah buah tidak maksimal, dan 

rasa buah tidak manis.  

Untuk mengatasi masalah yang yang dihadapi petani, diperlukan 

teknologi untuk membantu petani untuk mendeteksi penyakit pada tanaman 

anggur. Tanaman anggur yang teridentifikasi penyakit dapat di diagnosis 

melalui sistem yang dapat mengidentifikasi penyakit pada daunnya. Oleh 

karena itu, sistem ini diharapkan dapat menjadi pilihan oleh petani dalam 

mengenali penyakit pada tanaman anggur. 

Penelitian ini sudah dilakukan sebelumnya oleh Siskia Simanjuntak. 

Pada tahun 2020 dengan judul Klasifikasi Penyakit Daun Anggur 

Menggunakan Metode GLCM, Color Moment dan K*Tree. Penelitian ini 

melakukan klasifikasi menggunakan K*Tree dengan kombinasi ekstrasi fitur 

Color Moment dan GLCM. Hasil dari klasifikasi ini menghasilkan akurasi 

sebesar 87.5% dari 100 data uji. 
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Pada penelitian ini peneliti menggunakan metode Backpropagation 

sebagai klasifikasi. Karena metode Backpropagation merupakan metode 

pelatihan terawasi (supervised learning), dimana ciri dari metode ini yaitu 

meminimalkan error pada output yang dihasilkan oleh jaringan. Dengan 

algoritma Backpropagation diharapkan saat klasifikasi dapat meningkatkan 

kecocokan yang lebih akurat. 

Dari permasalahan yang telah dijelaskan diatas maka untuk mengatasi 

permasalahan tersebut, penulis berencana membuat sistem yang berjudul 

“Identifikasi Penyakit Daun Anggur Berdasarkan Fitur Warna dan Tekstur 

dengan Algoritma Backpropagation Berbasis Android”. Tujuannya untuk 

mengetahui jenis penyakit yang menyerang tanaman anggur dalam kaitannya 

dengan pengenalan daun. Diharapkan dengan pembuatan sistem ini akan 

memungkinkan petani anggur untuk menentukan sifat penyakit dan 

mengelolanya dengan tepat. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas maka penulis dapat menyimpulkan 

identifikasi masalahannya yaitu masih adanya kesulitan bagi petani dalam 

mengenali dan membedahkan penyakit pada daun anggur karena memiliki 

kemiripan dalam bentuk warna dan tekstur. 
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C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah diatas, maka dapat dirumuskan 

permasalahan sebagai berikut : 

1. Bagaimana cara membuat sistem yang dapat digunakan untuk mengenali 

jenis gejala penyakit daun anggur? 

2. Bagaimana implementasi metode Jaringan Syaraf Tiruan 

Backpropagation dalam mengenal jenis gejala penyakit daun anggur? 

 

D. Batasan Masalah 

Penelitihan ini memiliki beberapa Batasan masalah. Batasan masalah 

pada penelitihan ini ialah : 

1. Data citra penyakit daun anggur yang digunakan diambil dari Website 

Kaggle, dengan jumlah total 200 citra. Terdapat 3 jenis daun penyakit 

anggur, yaitu hawar daun, campak daun, bercak daun. Dan satu jenis daun 

sehat. Masing-masing jenis terdapat 50 citra, yang terbagi menjadi 40 data 

training, dan 10 data testing. 

2. Citra daun anggur yang diambil gambarnya adalah bagian depan daun. 

3. Sistem ini  diimplementasikan dalam bentuk Android (mobile). 

4. Bahasa pemrograman yang digunakan menggunakan adalah Java dan 

Phyton. 
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E. Tujuan Penelitian 

Tujuan penulis untuk penelitian ini adalah sebagai berikut, yang 

didasarkan pada bagaimana masalah dirumuskan di atas : 

1. Membuat sistem yang dapat melakukan identifikasi jenis penyakit daun 

anggur berdasarkan fitur warna dan tekstur. 

2. Mengimplementasi pengolahan citra digital pada aplikasi identifikasi 

penyakit daun anggur. 

 

F. Manfaat dan Kegunaan Penelitian 

Manfaat dan Kegunaan yang penulis inginkan dari penelitian ini 

sebagai berikut : 

1. Manfaat 

a. Petani akan lebih mudah mengenali jenis penyakit daun anggur 

berdasarkan fitur warna dan tekstur. 

b. Dapat mengetahui seberapa akurat metode backpropagation untuk 

mengenali penyakit daun anggur. 

2. Kegunaan 

a. Petani yang kurang pengetahuan akan penyakit tanaman anggur 

dalam mengenali jenis penyakit daun. 

b. Memberikan suatu alat bantu bagi petani untuk membantu 

mempermudah mengenali jenis penyakit daun anggur. 
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G. Metodologi Penelitian 

1. Pendekatan dan Teknik penelitian 

a. Teknik penelitian 

Pendekatan dalam penelitian ini adalah kualitatif. Penelitian 

kualitatif merupakan metode yang berfokus pada pengamatan yang 

mendalam. Proses dalam menemuan pengetahuan berupa kata-kata 

dan gambar. Proses pengumpulan data kualitatif diperoleh dari 

wawancara, observasi, dokumentasi dan lain-lain. Data yang berhasil 

dikumpulkan dianalisis secara diskriptif. 

b. Prosedure penelitian 

Model penelitian yang dipakai adalah model penelitian 

warterfall, dimana model ini menggambarkan pendekatan yang 

sistematis dan berurutan. Model penelitian sebagai berikut: 

1) Studi Literatur 

Tahap ini merupakan pengumpulan dan pembelajaran literatur dan 

dokumen pendukung yang diperoleh dari jurnal, artikel, buku, dan 

sumber lainnya. 

2) Pengumpulan Data 

Setelah mempelajari dan memahami tinjauan pustaka, selanjutnya 

pengumpulan data yang terkait dengan penelitian. 

3) Analisis Permasalahan 
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Tahap analisis masalah adalah tahap di mana penulis menganalisis 

informasi dari dokumen yang diteliti untuk menemukan cara yang 

tepat untuk memecahkan masalah  penelitian ini. 

4) Desain sistem  

Tahap desain sistem  dimana penulis merancang sebuah sistem 

yang dapat memecahkan masalah yang dianalisis pada tahap 

sebelumnya. 

5) Implementasi 

Tahap implementasi merupakan tahapan yang bertepatan dengan 

perancangan sistem dimana implementasi dari analisis dibuat. 

6) Pengujian 

Tahap pengujian ialah tahapan dilakukannya proses pengujian 

kepada metode Backpropagation yang telah dibuat. 

7) Penyusunan Laporan 

Tahapan ini dimana hasil penelitian yang dilakukan oleh penulis 

akan didokumentasikan dalam bentuk laporan. 

2. Teknik Pengambilan Data 

Pengambilan data untuk kebutuhan penelitian ini meliputi teori-

teori yang dapat menunjang penelitian penerapan metode backpropagation 

untuk identifikasi penyakit daun anggur, diantaranya image processing 

dan feature extraction. Selain itu dikumpulkan juga teori yang berkaitan 

dengan teknik penggunaan metode backpropagation untuk identifikasi 
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jenis penyakit daun anggur, dan mempelajari macam-macam jenis 

penyakit daun yang terdapat pada citra daun. 

Untuk memenuhi kebutuhan pembangunan sistem, dibutuhkan 

data latih berupa data citra penyakit daun anggur. Jumlah data yg 

dikumpulkan adalah 200 citra daun, kemudian citra daun akan diolah 

untuk mendapatkan nilai ekstraksi ciri. Setelah mendapatkan data citra 

untuk proses pelatihan, maka kebutuhan selanjutnya adalah data uji. Data 

uji didapatkan dari sampel yang telah dikumpulkan. Data uji ini bertujuan 

untuk mengetahui tingkat akurasi yang dihasilkan dari sistem penerapan 

metode backpropagation untuk identifikasi jenis penyakit daun anggur 

dengan citra daun. 

 

H. Jadwal Penelitian 

Berikut ini adalah jadwal penelitian ini sebagai berikut: 

Tabel 1. 1. Jadwal Penelitihan 

No Kegiatan 
Bulan ke- 

1 2 3 4 5 6 
1 Studi Kepustakaan       
2 Pengumpulan Data       

3 Analisis 
Permasalahan 

      

4 Perancangan Sistem       
5 Implementasi Sistem       
6 Pengujian Sistem       
7 Penulisan Laporan       
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I. Sistematis Penulisan Laporan 

Sistematika penulisan laporan terbagi menjadi beberapa bab dan sub-

bab, dengan kajian yang saling berkaitan. Secara umum penulisan sistematika 

sebagai berikut: 

BAB 1 PENDAHULUAN 

Bab ini berisi latar belakang, identifikasi masalah, rumusan 

masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, 

metodologi penelitian, jadwal penelitian, sistematika penulisan. 

BAB 2 TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini merupakan bab yang berisi tentang landasan teori dan dasar 

ilmu, serta pengenalan tumbuhan anggur, penyakit daun anggur, 

pengolahan citra digital, Backpropagation. 

BAB 3 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM 

Bab ini merupakan bab yang membahas mengenai analisis 

kebutuhan sistem, fungsi data, arsitektur sistem, arsitektur proses, 

analisis arsitektur umum dari metode Backpropagation yang 

digunakan untuk mengklasifikasi nama dan jenis penyakit daun 

anggur. 

BAB 4 IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM 

Bab ini menjelaskan hasil analisis dan implementasi desain sistem 

pada Bab 3. Selain itu, Bab 4 berisi uraian tentang hasil pengujian  

sistem yang dibangun. 
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BAB 5 PENUTUP 

Bab ini  berisi ringkasan temuan lengkap yang disusun dalam 

subbab, kesimpulan penelitian yang  dilakukan oleh penulis, dan 

saran  penulis untuk penelitian selanjutnya. 
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