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ABSTRAK 
 

Azis Nurdiansyah  Humidity and Temperature Monitoring System Penyimpanan 
Alat Fotografi Berbasis Internet of Things, Skripsi, FT UN PGRI Kediri, 2022. 
 
Kata kunci: humidity, temperature, penyimpanan fotografi, internet of things  

 
Penelitian ini dilatar belakangi dari hasil observasi yang dilakukan oleh 

peneliti, bahwa masyarakat belum sadar terhadap pentingnya pengawasan alat 
fotogarfi yang mereka miliki. Hal tersebut ditunjukkan dengan menyimpan kamera 
dan lensa yang sembarangan, tidak memperhatikan suhu yang ada pada ruangan 
penyimpanan, dan tidak ada sistem pengawasan kelembaban pada ruang 
penyimpanan. 

Penelitian ini menggunakan pendekatan penelitian Research and 
Development (RnD) dengan menggunakan model pengembangan Borg and Gall 
yang telah dimodifikasi oleh peneliti menjadi lima tahap yaitu penelitian dan 
pengumpulan informasi, perencanaan, pengembangan produk awal, pengujian 
lapangan awal dan revisi produk akhir.  

Penelitian ini menghasilkan produk yang berupa humidity and temperature 
monitoring system penyimpanan alat fotografi berbasis internet of things. Produk 
ini berisi : (1) Menampilkan suhu dan kelembaban pada ruang penyimpanan. (2) 
Petunjuk umum untuk mengatur suhu optimal pada penyimpanan. Berdasarkan 
kesimpulan hasil penelitian ini, direkomendasikan: (1) Diharapkan sistem 
monitoring ini dapat membantu dan mempermudah masyarakat dalam merawat  
kamera dan lensanya agar tidak cepat rusak. (2) Bagi penelitian selanjutnya sistem 
monitoring  yang terbatas pada uji calon pengguna, diharapkan mampu untuk 
dilanjutkan oleh peneliti selanjutnya dalam tahapan penelitian pengembangan 
hingga mampu mengatur suhu dan kelembaban dari penggunaan sistem monitoring 
ini.   
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BAB I 
PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang Masalah 

Pada perkembangannya teknologi informasi merupakan kebutuhan yang tidak dapat 

terpisahkan. Begitu pula dengan informasi yang cepat dan akurat merupakan sesuatu  

kebutuhan penting bagi masyarakat zaman sekarang. Seiring dengan kemajuan teknologi 

informasi tersebut, masih banyak orang yang masih belum faham terhadap pentingnya 

menyimpan alat fotografi, jika suhu penyimpanan tidak stabil atau lembab maka akan 

mengakibatkan kamera dan lensa mereka berjamur, yang mana di dunia fotografi jamur pada 

kamera dan lensa akan memengaruhi hasil foto dari kamera atau lensa yang telah jamuran. 

Selain itu, kamera dan lensa sangat mahal harganya.  

Kelembapan ideal sekitar 40 – 55% RH (relative humidity, kelembapan relatif) adalah 

ideal bagi kamera dan lensa. Untuk penyimpanan jangka panjang, bagi angka tadi dengan 

angka dua. Sebagai contoh, angka operating humidity ideal untuk Canon adalah 85% atau lebih 

rendah. Maka penyimpanan ideal adalah sekitar 35 sampai 45%. Dan suhu ideal bagi 

penyimpanan kamera dan lensa sekitar 27 ºC - 35ºC. Untuk penyimpanan jangka panjang suhu 

tersebut sangat dianjurkan dalam menyimpan kamera dan lensa. 

Oleh karena itu, untuk mengatasi permasalahan tersebut ada inovasi teknologi IoT 

(Internet of Thing). Yang mana IoT ini merupakan sebuah konsep yang bertujuan untuk 

memperluas manfaat dari konektivitas internet yang tersambung secara terus-menerus. 

Sehingga kita dapat memonitoring suhu dalam alat penyimpanan fotografi secara terus-

menerus. Adapun penggunaannya seperti berbagi data, sensor suhu, dan remote control. 

1.2. Batasan Masalah 
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Batasan masalah yang harus di perhatikan yaitu perlu adanya inovasi teknologi humidity 

and temperature monitoring system penyimpanan alat fotogarfi berbasis internet of  things. 

Yang mana sistem ini bisa memonitoring tingkat suhu dan kelembaban pada penyimpanan alat 

fotografi yang bisa di monitoring dari jarak jauh melalui handphone atau laptop. 

Sistem ini nantinya akan digunakan untuk menyimpan kamera dan lensa yang sering 

digunakan oleh penggunanya. Guna bisa membantu untuk memudahkan dalam memantau suhu 

dan kelembaban yang pada penyimpanan alat fotografi. 

1.3. Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian diatas, maka rumusan masalah penelitian ini yaitu membuat sistem 

monitoring suhu dan kelembaban yang terkoneksi ke internet dan dapat di monitoring kapan 

saja dan dimana saja. 

1.4. Tujuan Penelitian 

Sebuah penelitian dibentuk karena adanya tujuan yang akan dicapai. Adapun tujuan 

penelitian sebagai berikut:  

1.4.1. Untuk memonitoring suhu dan kelembaban pada penyimpanan alat fotografi. 

1.4.2. Data bisa diakses kapan saja dan dimana saja oleh user. 

1.4.3. Sistem akan terkoneksi ke internet agar dapat dimonitoring dari jarak jauh melalui 

handphone dan laptop. 

1.5. Manfaat Penelitian 

Dengan adanya humidity and temperature monitoring sistem penyimpanan alat fotogarfi 

berbasis internet of  things  memudahkan pengguna dalam merawat kamera dan lensanya agar 

tidak cepat rusak.    
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1.6. Sistematika Penulisan 

Bagian ini dimaksudkan untuk menunjukkan cara pengorganisasian keseluruhan isi 

Karya Tulis Ilmiah, Mulai Bab I hingga Bab akhir. 

1.6.1. Bagian Utama 

BAB I PENDAHULUAN 

a. Latar Belakang dan Permasalahan 

Penulisan latar belakang dan permasalahan disajikan dalam bentuk uraian yang secara 

kronologis diarahkan untuk langsung menuju rumusan masalah. 

b. Batasan Masalah 

Penegasan ruang lingkup penelitiannya, dengan memperjelas aspek- aspek yang hendak 

diteliti. 

c. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah, maka dirumuskan masalah penelitian secara lebih 

spesifik dan operasional dalam bentuk kalimat tanya. 

d. Tujuan Penelitian 

Pemaparan apa yang hendak dicapai melalui penelitian ini (mengacu pada rumusan 

masalah yang ada) dijabarkan dalam bentuk paragraf atau poin-poin (jika lebih dari satu). 

e. Manfaat Penelitian 

Pemaparan manfaat spesifik dari hasil temuan penelitian yang dijabarkan dalam bentuk 

paragraf atau poin-poin (jika lebih dari satu). 

f. Sistematika Penulisan 



 

  18 

Bagian ini dimaksudkan untuk menunjukkan cara pengorganisasian keseluruhan isi 

Karya Tulis Ilmiah, mulai bab I hingga bab akhir. 

BAB II LANDASAN TEORI 

a. Kajian Teori 

Bagian ini berisi teori-teori yang digunakan pada bab-bab berikutnya. Misal penggunaan 

istilah/pengertian, rumus/persamaan, notasi, dan lain- lain. Teori disarankan bersumber dari 

buku (Text Book). 

b. Kajian Penelitian Terdahulu 

Kajian Pustaka berisi ringkasan penelitian yang telah ada sebelumnya yang berkaitan 

dengan topik tugas akhir minimal 5 artikel dalam kurun waktu 5 tahun terakhir. Kajian 

pustaka dapat berasal dari jurnal ilmiah, prosiding, skripsi, tesis, atau disertasi. 

 

BAB III METODOLOGI PENELITIAN 

a. Model Pengembangan 

b. Prosedur Pengembangan 

c. Lokasi dan Subyek Penelitian 

d. Uji Coba Model/Produk 

e. Validasi Model/Produk 

f. Instrumen Pengumpulan Data 

g. Analisis Data 

BAB IV DESAIN SISTEM 
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a. Tinjauan Lokasi 

Tinjauan lokasi berisi deskripsi perusahaan/lokasi penelitian. Deskripsi dapat berupa 

sejarah perusahaan, bidang usaha, visi misi, struktur organisasi dan sebagainya. 

b. Analisa Proses Bisnis 

Bagian ini terdiri dari: 

§ Deskripsikan proses bisnis saat ini yang sedang berjalan, terkait dengan penelitian dan 

menggambarkan dalam notasi proses bisnis (BPMN). 

§ Deskripsikan perubahan/perbaikan proses bisnis terkait dengan penelitian dan 

menggambarkan dalam notasi proses bisnis (BPMN). 

 

c. Desain Arsitektur Sistem 

Bagian ini berisi gambar rancangan keterkaitan antara software dan hardware yang 

akan digunakan untuk menjalankan sistem yang akan dibangun. 

d. Desain Tampilan Pengguna 

Bagian ini berisi desain serta penjelasan tampilan (user interface design) utk form input, 

output, laporan dan juga desain perilaku pangguna (user experience design). 

BAB V IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM 

a. Arsitektur Sistem 

Arsitektur sistem berisi gambar arsitektur sistem serta penjelasan mengenai spesifikasi 

software dan hardware serta komunikasi data yang digunakan. 

b. Tampilan Input, Output, dan Laporan 
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Bagian ini berisi screen shot tampilan input, output, dan laporan aplikasi yang telah 

dibangun. Tampilan tersebut harus sama dengan desain tampilan. Bagian ini juga dapat berisi 

potongan-potongan script bahasa pemrograman utama aplikasi dan atau script data 

manipulation language (DML) beserta penjelasannya. 

c. Pengujian Sistem 

Pengujian sistem berisi dokumentasi pengujian fungsionalitas sistem yang melibatkan 

pengguna. Dokumentasi pengujian sistem dibuat dalam bentuk tabel yang terdiri dari dua 

bagian yaitu header dan body. Header terdiri dari nomor dokumen pengujian, tanggal 

dokumen, nama proyek, pemilik proyek, dan manajer proyek. Body terdiri dari nomor urut, 

testing,    tester,  status, tanggal test dan tampilan output sistem. Testing terdiri dari nama test, 

deskripsi test, kasus test, dan hasil yang diharapkan. 

BAB VI PENUTUP 

a. Kesimpulan 

kesimpulan berisi pokok-pokok hasil penelitian sesuai rumusan masalah dan tujuan 

penelitian. Kesimpulan dapat berupa temuan pengetahuan baru dan penegasan atau 

pembuktian teori.  

b. Saran 

Saran berisi hal baru hasil penelitian apa saja yang dapat digunakan untuk 

mengembangkan penelitian selanjutnya. 

1.6.2. Bagian Akhir 

Bagian ini merupakan bagian akhir tugas akhir dan memuat : Daftar Pustaka serta 

Lampiran. 

a. Daftar Pustaka 
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Bagian ini secara cermat memuat pustaka yang digunakan dalam penelitian. Penulisan 

daftar pustaka menggunakan format APA 6th dengan mengggunakan tools / software 

mendeley. Perlu diperhatikan bahwa daftar pustaka berisi daftar buku teks atau artikel 

ilmiah/jurnal yang mendukung penelitian. 

 

b. Lampiran 

Lampiran dapat digunakan untuk menyajikan prosedur, program komputer (source code), 

algoritma, hasil simulasi, bukti atau keterangan lain yang tidak mungkin disingkat sehingga 

terlalu panjang untuk dimuat di bagian utama skripsi. Lampiran juga dapat digunakan untuk 

menampilkan data primer yang diperoleh dalam penelitian yang tidak dapat diinterpretasikan 

secara langsung. Lampiran bukan merupakan arsip catatan hasil analisis seperti kumpulan 

kromatogram, spektra atau data kasar lainnya. 
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