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ABSTRAK 

 

Fajar Riyani : Pengembangan Media Pembelajaran Teka Teki Silang Materi Alat 

Gerak Dan Fungsinya Pada Hewan Untuk Siswa Kelas V Sekolah Dasar, Skripsi, 

PGSD, FKIP UNP Kediri, 2022. 

 

Kata Kunci: teka teki silang, alat gerak dan fungsinya pada hewan. 

 

Penelitian ini dilatar belakangi hasil pengamatan peneliti dari pembelajaran 

materi alat gerak dan fungsinya pada hewan kelas V sekolah dasar yang masih 

menggunakan media visual yaitu berupa buku siswa dan gambar. Hasilnya, banyak 

siswa yang merasa bosan karena media yang digunakan monoton atau  kurang 

menarik perhatian siswa sehingga siswa merasa bosan dan siswa tidak dapat 

menangkap materi secara maksimal. 

Permasalahan penelitian ini adalah (1) Bagaimana pengembangan media 

TTS materi alat gerak dan fungsinya pada hewan untuk siswa kelas V Sekolah 

Dasar yang valid? (2) Bagaimana pengembangan media TTS dalam materi alat 

gerak dan fungsinya pada hewan untuk siswa kelas V Sekolah Dasar yang praktis? 

(3)Bagaimana pengembangan media TTS dalam materi alat gerak dan fungsinya 

pada hewan untuk siswa kelas V Sekolah Dasar yang efektif?. 

Penelitian ini menggunakan penelitian R&D (Reseach and Develipment), 

yaitu penelitian dan pengembangan menggunakan model ADDIE dengan langkah-

langkah meliputi, (1) mengnalisis masalah seperti materi alat gerak dan funsinya 

pada hewan dalam IPA kelas V yang sulit dipahami oleh siswa. (2) Merancang 

media teka teki silang untuk materi alat gerak dan fungsinya pada hewan. (3) 

Mengembangan media teka teki silang yang dapat digunakan dengan alat elektronik 

sehingga efektif digunakan. (4) Dalam penerapannya media teka teki silang lebih 

efektif dalam mempermudah siswa dalam mengerjakan soal. (5) Hasil evaluasi 

yang diperoleh dari penelitian yaitu media teka teki silang akan lebih efektif jika 

dapat digunakan tanpaharus menghubungkan dengan jaringan internet. 

Hasil penelitian dan pengembangan ini adalah produk yang berupa media 

teka teki silang dengan materi alat gerak dan fugsinya dimana telah melalui validasi 

baik validasi materi dan validasi media dengan persentase sebesar sebesar 82,5%. 

Hasil angket guru dan siswa telah di ujicobakan kepraktisan dengan persentase 

sebesar 91%. Serta media TTS dalam materi alat gerak dan fungsinya pada hewan 

telah memenuhi kriteria keefektifannya dengan hasil persentase sebesar 80%. 

Kesimpulan yang diperoleh dari penelitian dari media teka teki silang dalam materi 

alat gerak dan fungsinya pada hewan untuk kelas V sekolah dasar yaitu media dapat 

digunakan di sekolah dasar. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan merupakan sarana penting dalam menuju kesuksesan seseorang. 

Pendidikan tidak hanya melibatkan pengetahuan semata, melainkan sikap dan 

keterampilan juga termasuk dalam ruang lingkup pendidikan. Pendidikan tidak 

lepas dari kata pembelajaran, hal ini dikarenakan dalam “pendidikan perlu adanya 

proses pembelajaran. Dalam pengertiannya, pembelajaran merupakan usaha sadar 

dan terencana yang dilakukan oleh pendidik untuk mengkondisikan sikap dan 

tingkah laku siswa dalam jangka waktu yang panjang serta tercapainya tujuan 

pembelajaran yang diharapkan” (Pane, 2017: 10).  

Dalam mencapai tujuan pembelajaran yang maksimal, guru harus mampu 

menciptakan pembelajaran yang berkualitas, kreatif, dan antusias bagi 

melaksanakan tugas dan fungsinya dengan baik. Salah satu tugas dan fungsi guru 

dalam proses pembelajaran adalah sebagai fasilitator dan mediator. Guru sebagai 

fasilitator bertugas memfasilitasi siswa dengan menyediakan fasilitas dalam proses 

pembelajaran. Sebagai mediator guru hendaknya memiliki pengetahuan dan 

pemahaman yang cukup tentang media sebagai alat komunikasi untuk 

mengefektifkan proses pembelajaran. Selain itu guru juga harus memiliki 

keterampilan memilih dan menggunakan media yang baik dalam proses 

pembelajaran (Darmadi, 2015:47). 

Kegiatan pembelajaran dapat dikatakan maksimal jika pendidik dapat 

menyampaikan materi dengan mudah diterima siswa. Berdasarkan observasi di 
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kelas 5 SDN Ngletih Kecamatan Kandat Kabupaten Kediri, guru masih 

menggunakan metode ceramah yang dapat membuat siswa menjadi sering bosan. 

Sehingga konsentrasi siswa pada pembelajaran akan menurun dan materi tidak 

dapat diterima oleh siswa dengan maksimal. Materi yang tidak dapat diterima oleh 

siswa dengan baik dapat membuat siswa tidak tertarik dengan materi yang telah 

disampaikan. Hal ini dikarenakan siswa kurang tertarik dengan materi pembelajara 

dan menurunkan pemahaman siswa terhadap materi yang disampaiakan. Untuk 

mengantisipasi hal tersebut seorang guru dituntut untuk aktif dan kreatif dalam 

menyampaikan materi. Salah satu strategi yang dapat membantu guru dalam 

kegiatan pembelajaran agar tidak mudah membosankan adalah menggunakan alat 

peraga atau disebut dengan media pembelajaran. Menurut Maimunah (2016:6), 

“Media dikatakan sebagai wadah dari pesan yang ingin disampaikan oleh sumber 

sumber pesan kepada penerima pesan atau sasaran yang akan dituju”. Sejalan 

dengan hal tersebut “Media dipandang sebagai alat yang digunakan untuk 

menyalurkan pesan dari pengirim pesan ke penerima melalui proses komunikasi 

agar pesan dapat diterima dengan baik dan jelas oleh penerima pesan” (Atapukang, 

2016:53). 

Dari uraian di atas dapat ditarik kesimpulan yakni pengertian media 

pembelajaran merupakan suatu alat yang dirancang oleh guru untuk memudahkan 

dalam menyampaikan materi sehingga siswa dapat dengan mudah menangkap 

materi yang tersampaikan serta hasil belajar yang dicapai tinggi. 

  Pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam salah satu mata pelajaran yang 

wajib ditempuh oleh siswa. hal ini dikarenakan materi IPA termasuk dalam salah 

satu mata pelajaran yang masuk dalam ujian nasional. Dalam pembelajarannya, 
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materi IPA tidak lepas dari aktivitas makhluk hidup, misalnya pada materi alat 

gerak dan fungsinya pada hewan. Namun kenyataannya, 12 dari 22 siswa yang ada 

di kelas mendapatkan nilai kurang. Hal ini dapat dilihat saat kegiatan pembelajaran, 

dimana pendidik memberikan soal lisan dengan materi alat gerak dan fungsinya 

kepada siswa secara acak dan siswa tersebut masih kebingungan atau tidak bisa 

menjawab dengan tepat. Dari penjelasan tersebut dapat diketahui bahwa 

permasalahannya dapat terlihat yaitu pemahaman siswa mengenai materi alat gerak 

dan fungsinya pada hewan yang telah disampaikan oleh pendidik masih rendah. 

Kegiatan pembelajaran yang monoton atau kurangnya interaksi siswa terhadap 

pembelajaran yang disampaikan sehingga siswa kurang aktif dan tidak 

bersemangat. Selain itu pendidik masih minim dalam menggunakan media dalam 

pembelajaran berlangsung. 

Pendidikan sekolah dasar dalam penyampaian materi tidak lepas dari bahasa 

yang digunakan mudah dipahami oleh siswa, bersifat menyenangkan, dan penuh 

dengan pesan. Disinilah peran media pembelajaran akan muncul, yakni media 

pembelajaran yang dalam penggunaannya mengandung unsur bermain dan belajar 

salah satunya yaitu Teka Teki Silang. Khalilullah (2012:22) menyatakan baha 

permainan teka teki silang merupakan sebuah permainan yang mengisi jawaban 

pada kolom kotak dengan huruf-huruf sesuai dengan pertanyaan untuk mengasah 

otak peserta didik. Media TTS ini baik untuk melatih siswa dalam berpikir. Oleh 

karena itu media ini cocok melatih kognitif siswa dalam materi alat gerak dan 

fungsinya pada hewan di sekolah dasar. Berdasarkan uraian di atas, peneliti tertarik 

untuk mengambil judul penelitian “Pengembangan Media Pembelajaran Teka Teki 
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Silang Materi Alat Gerak dan Fungsinya pada Hewan Siswa Kelas V  Sekolah 

Dasar”. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang di atas terdapat masalah pokok yakni 

siswa cepat merasa bosan saat kegiatan pembelajaran berlagsung. Hal ini terlihat 

dari hasil belajar siswa di dalam kelas yang tidak sesuai dengan saat diluar kelas. 

Salah satu penyebab utamanya yatu siswa hanya mengerti materi yang disampaikan 

namun tidak memahami materi yang telah disampaikan. Sehingga hasil belajara 

siswa yang tercapai kurang. Selain itu dapat disebabkan dari faktor guru yang masih 

menggunakan media visual atau media yang digunakan kurang menarik siswa.  

Media pembelajaran visual memang sudah tidak asing bagi guru, karena 

dianggap mudah dalam pembuatan dan dalam penerapannya. Namun dapat 

membuat siswa merasa monoton dan siswa mudah merasa bosan. Di SDN Ngletih 

media pembelajarang masih kurang dalam pengembangan maupun penerapannya 

sehingga muncul masalah berupa kurang adanya media yang menggunakan media 

pembelajaran yang berbasis teknologi sehingga siswa akan lebih tertarik dan 

tercapai hasil belajara yang maksimal.  

Materi alat gerak dan fungsinya pada hewan sering disepelekan oleh siswa, 

namun saat mengerjakannya tak sedikit yang mengetahui arti yang sesungguhnya. 

Beberapa guru kurang kreatif dalam penyampaian materi, sehingga siswa merasa 

kesulitan dalam menangkap materi tersebut. Oleh karena itu pendidik dituntut untuk 

mengembangkan media pembelajaran yang kreatif dan inovatif. 
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C. Rumusan Masalah  

1. Bagaimana pengembangan media TTS materi alat gerak dan fungsinya pada 

hewan untuk siswa kelas V Sekolah Dasar yang valid? 

2. Bagaimana pengembangan media TTS materi alat gerak dan fungsinya pada 

hewan untuk siswa kelas V Sekolah Dasar yang praktis? 

3. Bagaimana pengembangan media TTS materi alat gerak dan fungsinya pada 

hewan untuk siswa kelas V Sekolah Dasar yang efektif? 

 

D. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan dari rumusan masalah, maka tujuan penelitian ini sebagai berikut. 

1. Untuk mengetahui pengembangan media TTS materi alat gerak dan 

fungsinya pada hewan untuk siswa kelas V Sekolah Dasar yang valid. 

2. Untuk mengetahui pengembangan media TTS materi alat gerak dan 

fungsinya pada hewan untuk siswa kelas V Sekolah Dasar yang praktis. 

3. Untuk mengetahui pengembangan media TTS materi alat gerak dan 

fungsinya pada hewan untuk siswa kelas V Sekolah Dasar yang efektif. 

 

E. Definisi Operasional 

Definisi operasional adalah definisi yang didasarkan pada sifat-sifat  yang 

didefinisikan dapat diamati. Istilah terkait judul dalam penelitian ini dapat diartikan 

sebagai berikut. 
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1. Media Pembelajaran berbasis Teka Teki Silang 

Media pemelajaran berbasis teka teki silang merupakan sebuah alat 

penyampaian materi dalam kegiatan pembelajara yang dikemas dalam sebuah 

permaian sesuai dengan aturan penggunaannya. Pengertian teka teki silang atau 

disebut dengan TTS merupakan suatu permainan dimana kita harus mengisi 

ruang-ruang kosong baik secara vertikal maupun horizontal dengan huruf-huruf 

yang membentuk sebuah kata berdasarkan petunjuk yang diberikan. Teka teki 

silang merupakan salah satu jenis permainan yang melatih daya berpikir 

seseorang. Permainan jenis ini cocok diterapkan di sekolah dasar, baik untuk 

kelas rendah maupun kelas tinggi. Dengan adanya teka teki silang siswa akan 

lebih fokus pada materi yang telah disampaikan dan juga akan melatih daya 

ingat siswa. Hal ini dikarenakan jika siswa tidak memahami materi tersebut 

maka tidak akan bisa mengisi atau mengerjakan soal pada TTS. Hal ini dapat 

membangkitkan semangat belajar siswa sehingga siswa tidak akan mudah 

merasa bosan dalam kegiatan pembelajaran berlangsung. 

2. Kevalidan  

Gay dalam (Sukardi, 2019, hal. 12) berpendapat bahwa “Suatu 

Instrumen dapat dikatakan valid jika instrumen yang digunakan dapat 

mengukur apa yang hendak diukur”. Aspek kevalidan adalah kriteria kualitas 

media pembelajaran dilihat dari materi yang terdapat di dalam media 

pembelajaran. Kevalidan suatu media pembelajaran dapat merujuk pada dua 

hal, yaitu apakah media pembelajaran yang dikembangkan sesuai teoritiknya 

serta terdapat konsistensi internal pada setiap komponennya. Validitas suatu 

media pembelajaran dapat dikatakan valid apabila media pembelajaran 
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dinyatakan valid digunakan dengan revisi atau tanpa revisi oleh validator. 

Instrumen kevalidan media pembelajaran divalidasi oleh 2 dosen ahli yaitu 

dosen ahli media dan dosen ahli materi sehingga dapat mengetahui apa yang 

ingin diukur. 

3. Kepraktisan  

Kepraktisan suatu media dalam penelitian bertujuan untuk mengetahui 

kelayakan atau dapat dilihat dari keterbantuan dalan penggunaan media itu 

sendiri dalam kegiatan pembelajaran. Kepraktisan media pembelajaran 

dikatakan praktis jika praktisi atau ahli menyatakan bahwa media pembelajaran 

yang dikembangkan dapat diterapkan dilapangan. Kepraktian media 

pembelajaran dapat ditinjau dari apakah guru dapat melaksanakan pembelajaran 

dikelas. Kepraktisan dalam penelitian ini dapat ditentukan dari angket respon 

guru dan siswa. Angket respon digunakan untuk mengetahui tanggapan 

pengguna media pembelajaran yang dikembangkan mengenai seberapa cocok 

dan mudah penerapan media pembelajaran tersebut. Media pembelajaran dapat 

dikatakan praktis apabila guru memberikan respon baik terhadap media 

pembelajaran serta siswa memberikan respon baik terhadap media 

pembelajaran.  

4. Keefektifan 

Selain valid dan praktis suatu media juga harus lulus pada tahap 

keefektifan untuk teruji kelayakan dari media sebelum diimplementasikan di 

sekolahan. Keefektifan media pembelajaran dapat dilihat dari tujuan penelitian 

dan pengembangan media pembelajaran. Keefektifan ini digunakan untuk 

mengetahui hasil belajar siswa dari yang sebelum menggunakan media dengan 
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yang menggunakan media. Apresiasi siswa yang tinggi akan meningkatkan 

keinginan siswa untuk belajar. Hal ini tentunya dapat meningkatkan pencapaian 

siswa. Pencapaian siswa dapat digunakan untuk mengukur tingkat keefektifan 

media pembelajaran. Keefektifan media pembelajaran dalam penelitian ini 

adalah ditentukan dengan lembar keterlaksanaan kegiatan pembelajran serta 

hasil belajar siswa menggunakan pretest dan postest dan uji coba terbatas 

maupun uji coba luas. Jika siswa pada saat kegiatan pembelajaran menggunakan 

media menghasilkan nilai yang diatas rata-rata serta lebih baik dari sebelum 

menggunakan media maka media tersebut dapat dikatakan efektif.  
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