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ABSTRAK 

 

Achmad Fajar Syafi’i Pengembangan E-Learning berbantu Linktree Materi 

Hubungan Gaya dan Gerak untuk Siswa Kelas IV MI Sabilillah Tanjung Kabupaten 

Nganjuk. Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI, 2022. 

Kata kunci : E-Learning, Linktree, Gaya dan Gerak. 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi berdasarkan analisis berupa hasil 

wawancara bersama guru kelas 4 menunjukkan bahwa peserta didik 

kelas 4 masih kurang memahami materi Gaya dan Gerak disebabkan 

media yang digunakan berupa gambar dikirimkan melalui group 

whatsapp dan juga menggunakan media youtube berupa link video 

pembelajaran yang dikirimkan melalui group whatsapp.  

Rumusan masalah yang dikembangkan yaitu bagaimana 

kevalidan, keefektifan, respon guru dan siswa pada e-learning berbantu 

linktree materi hubungan gaya dan gerak untuk siswa kelas IV MI 

Sabilillah Tanjung Kabuapten Nganjuk dalam penggunaannya sebagai 

media saat pembelajaran. Penelitian ini mengunakan metode penelitian 

Research and Developmen (R&D) dengan model ADDIE (Analyze, 

Design, Developmen, Implementation, dan Evaluation). Subjek 

penelitian ini adalah guru dan siswa kelas IV MI Sabilillah Tanjung 

Kabupaten Nganjuk.  

Hasil dari penelitian pengembangan e-learning berbantu linktree 

adalah sebagai berikut: (1) Hasil validitas e-learning berbantu linktree 

di dapatkan presentase 91% sangat valid atau dapat digunakan tanpa 

revisi. (2) Hasil validitas e-learning berbantu linktree di dapatkan 

persentase 88,21% dinyatakan sangat efektif dapat digunakan tanpa 

perbaikan. (3) Hasil angket respon guru diperoleh hasil persentase 94% 

dinyatakan sangat baik dan hasil angket respon siswa pada uji coba luas 

diperoleh hasil persentase 90% dinyatakan sangat baik. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

      

A. Latar Belakang Masalah 

Ilmu Pengetahuan Alam atau IPA merupakan salah satu mata pelajaran 

pokok pada jenjang sekolah dasar yang terdapat dalam kurikum pendidikan 

Indonesia. Ilmu Pengetahuan Alam berorientasi pada lingkungan alam sekitar, 

sehingga Ilmu Pengetahuan Alam adalah ilmu yang mempelajari segala 

fenomena alam sekitar dan segala sesuatu yang ada di alam mulai dari benda 

hidup hingga benda mati. 

Menurut Susanto dalam Fajriani (2019: 95), “Sains atau IPA adalah usaha 

manusia dalam memahami alam semesta melalui pengamatan yang tepat pada 

sasaran, serta menggunakan prosedur, dan dijelaskan dengan penalaran sehingga 

mendapatkan suatu kesimpulan”. Dengan demikian IPA adalah ilmu 

pengetahuan yang ditemukan melalui proses pengamatan dan penalaran untuk 

mempelajari objek fenoma alam semesta menggunakan prosedur yang tepat.  

Adapun tujuan utama dalam pemebelajaran IPA di kelas IV SD/MI yang 

tertera dalam Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Nomor 37 Tahun 

2018, mencakup empat kompetensi, antara lain: 

1. Kompetensi sikap spiritual, yaitu “Menghargai dan menghayati ajaran 

agama yang dianutnya”. 

2. Kompetensi sikap sosial, yaitu “Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, 

tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya diri dalam berinteraksi 

dengan keluarga, teman, guru dan tetangganya”. 

3. Kompetensi pengetahuan, yaitu “Memahami pengetahuan faktual 

dengan cara mengamati dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu 
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tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-

benda yang dijumpainya di rumah, di sekolah dan di tempat bermain”. 

4. Kompetensi keterampilan, yaitu “Menyajikan pengetahuan faktual 

dalam bahasa yang jelas, sistematis dan logis, dalam karya yang 

estetis, dalam Gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan dalam 

Tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak 

mulia”. 

Untuk mencapai tujuan tersebut, materi pembelajaran IPA kelas IV SD/MI 

pada Kurikulum 2013 meliputi: 1) bentuk dan fungsi bagian tubuh pada hewan 

dan tumbuhan, 2) siklus hidup makhluk hidup dan pelestariannya, 3) macam-

macam gaya, 4) hubungan gaya dengan gerak, 5) sumber energi; perubahan 

bentuk energi; sumber energi alternatif, 6) sifat-sifat bunyi dan keterkaitannya 

dengan indera pendengaran, 7) sifat-sifat cahaya dan keterkaitannya dengan 

indera penglihatan, 8) upaya keseimbangan dan pelestarian sumber daya alam di 

lingkungan. 

Salah satu materi tersebut terdapat pada Kompetensi Dasar 3.4 

Menghubungkan gaya dengan gerak pada peristiwa di lingkungan sekitar. Untuk 

mencapai kompetensi dasar tersebut diperlukan indikator sebagai berikut: 3.4.1) 

Menjelaskan pengertian gaya, 3.4.2) Menyebutkan jenis-jenis gaya, 3.4.3) 

Menjelaskan pengertian gerak, 3.4.4) Menyebutkan jenis-jenis gerak, 3.4.5) 

Menjelaskan hubungan gaya dan gerak. Dengan indikator tersebut diharapkan 

peserta didik dapat menguasai materi menghubungkan gaya dengan gerak pada 

peristiwa di lingkungan sekitar. 

Berdasarkan hasil data berupa nalai dari pembelajaran yang pernah 

dilakuakn oleh guru pada materi hubungan gaya dengan gerak di kelas 4 MI 

Sabilillah Tanjung Kabupaten Nganjuk,  dari 34 peserta didik sebanyak 16 
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peserta didik atau 47% peserta didik kelas IV MI Sabilillah Tanjung belum 

mampu menguasai materi hubungan gaya dengan gerak pada peristiwa di 

lingkungan sekitar. Hasil ini diperkuat dengan wawancara yang dilakukan 

kepada guru kelas IV MI Sabilillah Tanjung, bahwa benar adanya beberapa 

peserta didik yang belum mampu menguasai materi hubungan gaya dengan 

gerak pada peristiwa di lingkungan sekitar. 

Permasalahan tersebut disebabkan dimasa pandemi covid-19 sistem 

pembelajaran yang semula tatap muka berubah menjadi pembelajaran online 

atau daring sehingga guru menyampaikan materi menggunakan smartphone 

melalui aplikasi whatsapp yang sebelumnya dibentuk group whatsapp. Selain 

itu media yang digunakan berupa gambar dikirimkan melalui group whatsapp 

dan juga menggunakan media youtube berupa link video pembelajaran yang 

dikirimkan melalui group whatsapp. 

Untuk mengatasi permasalahan tersebut perlu dikembangkan sistem 

pembelajaran yang menarik bagi peserta didik berupa pembelajaran online atau 

biasa disebut e-learning. Menurut Darmawan (2016: 25) “E-learning atau 

pembelajaran online adalah pembelajaran yang pelaksanaannya didukung oleh 

jasa elektronik seperti telepon, audio, videotape, transmisi satelit, atau 

komputer”. Dengan demikian, e-learning merupakan sistem pembelajaran yang 

menggunakan alat elektronik seperti smartphone, computer atau laptop yang 

tersambung dengan jaringan internet. 

Menurut Kammakomati dan Sai (2020: 64) “Linktree is a social media 

reference landing page where only one dedicated URL is provided per registered 
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user to reference all the URLs”.  Artinya: “Linktree adalah halaman situs berupa 

website yang dapat tersambung ke media sosial dimana hanya satu URL  khusus 

yang disediakan bagi pengguna yang sudah terdaftar untuk dapat masuk ke 

halaman linktree dan dapat merujuk kesemua URL”. Jadi Linktree merupakan 

sebuah situs website yang tersambung ke media sosial melalui URL khusus 

disediakan bagi pengguna untuk mengakses ke halaman linktree dan dapat 

merujuk kesemua URL yang dibagikan di smartphone melalui group whatsapp 

yang nantinya dapat digunakan dalam pembelajaran e-learning berbantu 

linktree. 

Menurut Sobon dkk (2019: 98) “Siswa menggunakan smartphone secara  

intens  untuk  hal-hal  yang  kurang berkaitan dengan bidang akademis seperti 

seringnya  bermain games,  mengakses hiburan,  dan  kecanduan  media  sosial 

menjadi penghambat pada motivasi belajar siswa  untuk  mencapai  prestasi”. 

Hal tersebut dapat dimanfaatkan dengan penggunaan e-learning berbantu 

linktree untuk proses pembelajaran peserat didik, karena penggunaan e-learning 

berbantu linktree dapat diakses menggunakan handphone atau smartphone. 

Menurut Asmadi dan Heppy (2019: 93) “Anak yang sering memegang 

smartphone pasti akan berbeda dengan anak yang jarang atau tidak pernah 

memegangnya. Sebuah hal yang membuat perbedaan secara positif adalah 

memunculkan kreatifitas yang tinggi pada anak”. Dari pedapat tersebut dapat 

disimpulkan bahwa anak yang pernah memakai smartphone memilki kreatifitas 

yang tinggi artinya penggunaan smartphone pada anak memilki dampak positif 

terhadap kreatifitas anak. 
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Pengunaan handphone atau smartphone untuk proses pembelajaran pada 

peserta didik kelas 4 SD/MI yang rata – rata berusia 11 tahun dimana usia 

tersebut sudah memasuki tahap oprasinal formal. Menurut Piaget dalam Marinda 

(2020: 126) “Tahap operasional formal, usia sebelas sampai lima belas tahun. 

Pada tahap ini individu sudah mulai memikirkan pengalaman konkret, dan 

memikirkannya secara lebih abstrak, idealis dan logis”. Jadi dapat disimpulkan 

bahwa peserta didik kelas 4 SD/MI yang rata-rata berusia 11 tahun dapat 

dikatakan mampu untuk menggunakan handphone atau smartphone dengan 

maksimal dalam pembelajaran. 

Berdasarkan latar belakang permasalahan di atas, penelitian ini mencoba 

mengembangkan pembelajaran e-learning yang mudah diakses dan cocok untuk 

pembelajaran dimasa serba digital yaitu pembelajaran e-learning berbantu 

linktree dengan materi hubungan gaya dan gerak. Atas dasar uraian tersebut 

dipilih judul penelitian “PENGEMBANGAN E-LEARNING BERBANTU 

LINKTREE MATERI HUBUNGAN GAYA DAN GERAK UNTUK SISWA 

KELAS IV MI SABILILLAH TANJUNG KABUPATEN NGANJUK”. 

B. Identifikasi Masalah  

Berdasarkan latar belakang masalah tersebut, produk yang akan dihasilkan 

pada penelitian ini berupa e-learning berbantu linktree. Menurut Brown dan 

Faesey dalam Darmawan (2016: 26) “Pembelajaran elektronik (e-Learning) 

merupakan kegiatan pembelajaran yang memanfaatkan jaringan (Internet, LAN, 

WAN) sebagai metode penyampaian interaksi dan fasilitas serta didukung oleh 

berbagai layanan belajar lainnya”. Dengan adanya e-learning para pendidik 
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dapat memberikan materi pembelajaran melalui sarana internet yang dapat 

diakses setiap saat dan kapan saja dan dimana saja, selanjutnya peserta didik 

mendapatkan pembelajaran tidak hanya di dalam kelas saja bahkan peserta didik 

dapat mengembangkan kompetensi belajarnya melalui informasi dari sumber 

lain di internet. 

Menurut Pertiwi (2020: 34) “Linktree mempunyai dua tingkatan yaitu 

gratis dan berbayar, free version mencakup profil pengguna, dan satistik link klik 

(pengguna melihat berapa banyak orang yang membuka link pengguna)”. Jadi 

linktree dapat digunakan untuk para penggunanya dalam membuat halaman 

pribadi yang dapat diubah sesuai keinginan dan dapat diakses oleh pengguna 

lain. 

E-learning berbantu linktree yang akan dikembangkan berisi materi IPA 

kelas IV SD tentang hubungan gaya dan gerak disajikan lengkap dan dikemas 

meggunakan kalimat yang jelas serta mudah dipahami oleh siswa. Adapun 

karakteristik linktree yang dikembangkan pada penelitian ini sebagai berikut:  

1. memiliki menu di dalamnya yaitu (daftar hadir, materi, kuis dan hubungi 

guru); 

2. daftar hadir memuat semua nama siswa kelas 4 MI Sabilillah; 

3. materi di dalamnya berisi tentang pengertian gaya, pengertian gerak, dan 

hubungan antara gaya dan gerak;  

4. materi disampaikan dengan singkat, jelas dan padat; 

5. materi di dalamnya sesuai dengan kompetensi dasar; 
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6. pertanyaan dalam kuis berisi materi tentang pengertian gaya, pengertian 

gerak, dan hubungan antara gaya dan gerak; 

7. soal dalam kuis menggunkan bahasa yang mudah dipahami oleh siswa; 

8. jenis soal dalam kuis berupa pilihan ganda; 

9. pada linktree terdapat menu hubungi guru yang berfungsi untuk siswa 

menghubungi guru ketika mengalami kesulitan menjalankan linktree; 

10. menu hubungi guru ini terhubung dengan aplikasi whatsapp agar 

memudahkan siswa menghubungi guru; 

Dari ulasan diatas dapat diidentifikasikan masalahnya sebagai berikut. 

1. Bagaimana proses pengembangan e-learning berbantu linktree untuk materi 

hubungan gaya dan gerak di kelas IV? 

2. Bagaimana kepraktisan e-learning berbantu linktree untuk materi hubungan 

gaya dan gerak di kelas IV? 

3. Bagaimana validitas e-learning berbantu linktree untuk materi hubungan 

gaya dan gerak di kelas IV? 

4. Bagaimana efektivitas e-learning berbantu linktree untuk materi hubungan 

gaya dan gerak di kelas IV? 

5. Bagaimana respon guru dan siswa terhadap e-learning berbantu linktree 

untuk materi hubungan gaya dan gerak di kelas IV? 

C. Pembatasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, pembatasan masalah penelitian 

ini sebagai berikut.  
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1. Validitas e-learning berbantu linktree untuk materi hubungan gaya dan gerak 

di kelas IV. 

2. Efektivitas e-learning berbantu linktree untuk materi hubungan gaya dan 

gerak di kelas IV. 

3. Respon guru dan siswa terhadap e-learning berbantu linktree untuk materi 

hubungan gaya dan gerak di kelas IV. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan pembatasan masalah di atas, adapun rumusan masalahnya 

sebagai berikut. 

1. Bagaimana validitas e-learning berbantu linktree untuk materi hubungan 

gaya dan gerak di kelas IV? 

2. Bagaimana efektivitas e-learning berbantu linktree untuk materi hubungan 

gaya dan gerak di kelas IV? 

3. Bagaimana respon guru dan siswa terhadap e-learning berbantu linktree 

untuk materi hubungan gaya dan gerak di kelas IV? 

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, adapun tujuan pengemabangan 

yang dapat diambil sebagai berikut. 

1. Mengetahui validitas e-learning berbantu linktree untuk materi hubungan 

gaya dan gerak di kelas IV. 

2. Mengetahui efektivitas e-learning berbantu linktree untuk materi hubungan 

gaya dan gerak di kelas IV.  
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3. Mengetahui respon guru dan siswa terhadap e-learning berbantu linktree 

untuk materi hubungan gaya dan gerak di kelas IV. 

F. Kegunaan Penelitian 

Kegunaan penelitian terbagi menjadi dua yaitu kegunaan secara teoritis 

dan kegunaan secara praktis. 

1. Kegunaan Secara Teoritis 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat dijadikan sebagai bahan kajian dalam 

mengembangkan media pembelajaran di Sekolah Dasar terutama pada 

pembelajaran IPA. 

2. Kegunaan Secara Praktis 

a. Bagi siswa  

Hasil penelitian ini berguna untuk memberikan pembelajaran yang 

efektiv bagi pesesrta didik, sehingga peserta didik lebih memahami 

materi. 

b. Bagi Guru 

Hasil penelitian ini berguna untuk memberikan masukan kepada guru 

terkait pengembangan dalam penggunaan media pemebelajaran terutama 

pada mata pelajaran IPA, sehingga proses pembelajaran menjadi 

menyenangkan bagi peserta didik. 

c. Bagi Perpustakaan Pusat UNP Kediri 

Hasil penelitian ini berguna untuk memberikan informasi dan wawasan 

kepada mahasiswa sebagai sumber referensi. 
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