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MOTTO 

 

“Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan, maka apabila kamu telah 

selesai dari satu urusan kerjakanlah dengan sungguh-sungguh urusan lain, dan 

hanya kepada Tuhan-mulah hendaknya kamu berharap.” 

 (Q.S Al Insyirah: 6-8)  

 

Setiap kemudahan selalu ada kesulitan. 

Pas udah ketawa-tawa, langsung kayak: “Bentar lagi aku bakal sedih nih, 

kudu siap-siap”.  
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ABSTRAK 

Rada Wijayana: Pengembangan Media Komedo (Kotak  Mendongeng) untuk 

Meningkatkan Kemampuan Siswa dalam Menceritakan Kembali Isi Dongeng  

Kelas III SDN Gedangsewu 2 , skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 2022. 

  

Kata Kunci: pengembangan media komedo (kotak mendongeng), kevalidan, 

kepraktisan dan keefektifan. 

 

Penelitian ini dilatarbelakang hasil observasi yang dilakukan di SDN 

Gedangsewu 2, yang menunjukan pembelajaran bahasa Indonesia pada 

kompetensi dasar menceritakan kembali isi dongeng yang ada di kelas III. 

Permasalahan yang ada di sekolah yaitu 1) gaya belajar siswa, 2) guru 

mengunakan metode kegiatan belajar mengajar teacher center, 3) guru kurang 

inovasi dalam menciptakan media pembelajaran yang menarik bagi siswa dan  4) 

hasil belajar siswa rendah pada materi menceritakan kembali isi dongeng.Tujuan 

dari penelitian ini adalah untuk mengetahui kevalidan, kepraktisan dan keefektifan 

pengembangan media Komedo (Kotak Mendongeng) materi menceritakan 

kembali isi dongeng. 

Pada penelitian ini menggunakan metode penelitian RnD (Research and 

Develoment). Model pengembangan yang digunakan pada perkembangan media 

komedo (kotak mendongeng) yaitu Punaji Setyosari dengan tahapan 1) analisis 

kebutuhan, 2) perumusan tujuan, 3) mengembangkan materi/bahan, 4) 

pengembangan instrument, 5) penulisan naskah media, 6) uji coba produk, 7) 

revisi dan 8) produksi . Subjek pada penelitian ini menggunakan semua kelas III  

SDN Gedangsewu 2 yang berjumlah 30 siswa. Teknik pengumpulan data yang 

digunakan dalam penelitian ini meliputi wawancara tidak terstruktur, 

dokumentasi, dan observasi. Instrumen yang digunakan pada penelitian ini yaitu 

angket. Teknik analisis data yang digunakan yaitu menjabarkan hasil observasi 

dan wawancara, menghitung persentase hasil validasi ahli media dan ahli materi, 

menghitung persentase hasil kepraktisan dari ahli praktisi dan pendapat siswa 

serta menghitung rata-rata hasil pengerjakan soal evaluasi.  

Hasil dari penelitian ini adalah kevalidan, kepraktisan,dan keefektifan. 

Yang telah dilakukan dengan uji coba terbatas dan uji coba luas. Kriteria 

kevalidan dengan nilai 96 dan 82 dengan menghasilkan nilai rata-rata 89. 

Berdasarkan hasil uji kepraktisan media dengan skor kuantitatif dari guru dan 

siswa pada uji coba terbatas dan uji coba luas. Pada uji coba luas memperoleh 

skor sebanyak 90 dan 95 dengan keterangan sangat praktis. Sedangkan pada uji 

keefektifan media pada siswa dengan menggunakan soal evaluasi pada uji coba 

luas memperoleh nilai skor uji coba terbatas 83,3 dari 5 siswa memperoleh nilai 

≥75 (KKM) sedangkan 1 siswa ≤  75 dan pada uji coba luas mendapat skor 84,5 

dari 24 siswa memperoleh nilai ≥ 75 (KKM) sedangkan 4 siswa ≤ 75. Kesimpulan 

dari penelitian ini yaitu pengembangan media Komedo (Kotak Mendongeng) 

layak digunakan pada materi menceritakan kembali isi dongeng karena sudah 

melalui uji kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang  

Manusia pasti memiliki tujuan dalam hidupnya. Untuk mewujudkan tujuan 

tersebut, manusia perlu berusaha agar dapat mengembangkan kemampuan yang 

dimilikinya. Melalui pendidikan manusia dapat mengembangkan kemampuan 

dalam dirinya dan meningkatkan kualitas hidupnya. Penjelasan mengenai 

pengertian pendidikan diatur dalam Undang Undang Republik Indonesia Nomor 

20 Tahun 2003 Tentang Sistem Pendidikan Nasional 2003 Bab 1 Ayat (1): 

“Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana 

belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif 

mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual 

keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, 

serta keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan 

negara”. 

Berdasarkan pengertian pendidikan dapat disimpulkan bahwa pendidikan sangat 

penting bagi manusia untuk mengembangkan kemampuan serta potensi yang 

dimiliki. Maka dari itu perlu dirumuskan tujuan pendidikan. Setiap negara 

memiliki tujuan pendidikan yang berbeda-beda.  

Tujuan pendidikan negara Indonesia atau tujuan pendidikan nasional 

dirumuskan dalam Undang Undang Republik Indonesia Nomor 20 Tahun 2b003 

Tentang Sistem Pendidikan Nasional, 2003 Bab II Pasal 3 tentang  Sistem 

Pendidikan Nasional bahwa:  

“Pendidikan nasional berfungsi mengembangkan kemampuan dan 

membentuk watak serta peradaban bangsa yang bermartabat dalam rangka 

mencerdaskan kehidupan bangsa, bertujuan untuk mengembangkan 

potensi peserta didik agar menjadi manusia yang beriman dan bertaqwa 

kepada Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak mulia, sehat, berilmu, cakap,  
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kreatif, mandiri, dan menjadi warga negara yang demokratis serta 

bertanggungjawab”.  

  

Berdasarkan isi Undang-undang, dapat dipahami bahwa pendidikan memegang 

peranan penting dalam mencerdasakan kehidupan bangsa serta membentuk warga 

Negara yang cerdas, berkeprimanusiaan, dan berkarakter. Salah satu upaya untuk 

mencerdasakan kehidupan bangsa atau agat tujuan pendidikan tercapai yaitu 

melalui kegiatan belajar. Kegiatan belajar dirancang dan dilaksanakan untuk 

memberikan ilmu dan informasi kepada setiap orang. 

Bahasa Indonesia memegang peranan yang sangat penting dalam proses 

pembelajaran. Pendidikan di Indonesia menempatkan bahasa Indonesia sebagai 

salah satu mata pelajaran yang diajarkan di sekolah. Menurut Susanto (2013:245) 

“Pembelajaran bahasa Indonesia di sekolah dasar bertujuan meningkatkan 

kemampuan siswa berkomunikasi secara efektif, baik lisan maupun tertulis”. Mata 

pelajaran bahasa Indonesia mempunyai empat keterampilan berbahasa yang harus 

dikuasai oleh siswa agar tujuan yang telah ditetapkan mendapat tercapai. 

Keterampilan berbahasa mempunyai empat komponen aspek, yaitu menyimak, 

berbicara, membaca, dan menulis. Keterampilan menyimak dan berbicara 

merupakan komunikasi dua arah atau sering disebut juga sebagai komunikasi 

langsung. Sedangkan keterampilan membaca dan menulis merupakan komunikasi 

satu arah atau disebut juga komunikasi secara tidak langsung.  

Menurut Damariswara (2019) “Salah satu materi yang disajikan dalam 

kurikulum 2013 adalah pada kompetensi bahasa Indonesia yaitu materi dongeng”. 

Materi dongeng dalam kurikulum 2013 menuntut siswa untuk mampu 
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menceritaka isi dongeng yang telah dibaca. Artinya siswa dianggap menguasai 

kompetensi jika mampu menceritakan kembali isi dongeng dengan menggunakan 

kalimatnya sediri. Berdasarkan observasi pada Selasa, 16 September 2021 pukul 

09.00 WIB yang dilaksanakan oleh peneliti di SDN Gedangsewu 2 pada saat 

proses belajar mengajar siswa kurang bersungguh-sungguh dan kurang 

berpartisipasi aktif dalam kegiatan memahami materi yang disampaikan oleh 

guru. Hal ini disebabkan oleh guru yang mengunakan metode kegiatan belajar 

mengajar teacher center dimana guru lebih aktif dari pada siswa. Dalam materi 

menceritakan kembali isi dongeng guru kurang inovasi dalam menciptakan media 

pembelajaran yang menarik bagi siswa.  

Peneliti juga melakukan wawancara dengan Guru Kelas III SDN 

Gedangsewu 2. Dari hasil wawancara  diperoleh informasi bahwa sarana dan 

prasarana yang belum mendukung dalam proses pembelajaran siswa di kelas pada 

materi bahasa Indonesia materi menceritakan kembali isi dongeng. Sehingga 

kurang efektif dan efesien bagi siswa dalam memahami materi pelajaran bahasa 

Indonesia tentang materi menceritakan kembali isi dongeng. Dalam proses 

pembelajaran guru hanya membacakan dongeng tersebut, menyuruh salah satu 

siswa untuk membacakan di depan atau menyuruh membaca bersama-sama dalam 

hati.  

Guru juga menyampaikan jika siswa kelas III SDN Gedangsewu 2 lebih 

menyukai gaya belajar visual dan media pembelajaran yang menyerupai bentuk 

aslinya. Sejalan dengan pendapat Piaget yang ditulis  oleh Marinda (2020) 

menyatakan bahwa “Tahap operasional konkret (usia 7-11 tahun), pada tahap ini 
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anak sudah mulai memahami aspek-aspek komulatif materi, mempunyai 

kemampuan memahami cara mengkombinasikan beberapa golongan benda yang 

bervariasi tingkatannya, selain itu anak sudah mampu berpikir sistematis 

mengenai benda-benda dan peristiwa yang konkret”. Namum guru belum 

mempunyai media pembelajaran yang sesuai dengan  gaya belajar siswa pada 

materi menceritkan isi dongeng. Kurangnya inovasi dalam pembelajaran tersebut 

berdampak pada pemahaman siswa yang berbeda-beda yang menyebabkan hasil 

belajar siswa rendah. Hal ini dapat dilihat dari nilai ulangan semester ganjil mata 

pelajaran bahasa Indonesia yang dapat dikatakan masih rendah. Dari 30 siswa 

kelas III dengan KKM 75 diperoleh presentase 25% siswa mendapat nilai di atas 

KKM selebihnya banyak  siswa yang nilainya  di bawah KKM. 

Berdasarkan permasalahan pembelajaran bahasa Indonesia tersebut, 

peneliti memberikan solusi penggunaan media Komedo (Kotak Mendongeng) 

yang sangat tepat digunakan. Media  Komedo (Kotak Mendongeng) merupakan 

media yang termasuk ke dalam jenis media visual yang berbentuk tiga dimensi 

(3D), karena media ini dapat dilihat dan dipegang. Dalam pembelajaran bahasa 

Indonesia materi  ceritakan isi dongeng ini guru bercerita dengan meragakan 

media sesuai dengan tokoh dalam cerita. Pembelajaran akan menjadi 

menyenangkan dan mempermudah mudah siswa dalam mengidentifikasi unsur 

cerita. Menurut Sujarwo (2016) “Media tiga dimensi memiliki sebuah media yang 

tampilannya dapat diamati dari berbagai arah dan mempunyai panjang, lebar, 

tebal, tinggi dan kebanyakan merupakan objek yang menyerupai sesungguhnya”.  

Maka dengan media Komedo (Kotak Mendongeng)  pembelajaran Bahasa 
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Indonesia khususnya pada saat proses belajar mengajar siswa akan lebih  

bersungguh-sungguh dan berpartisipasi aktif dalam kegiatan memahami materi 

yang disampaikan oleh guru.  

Berdasarkan uraian di atas, dipandang perlu diadakan penelitian lebih 

lanjut tentang “Pengembangan Media Komedo (Kotak Mendongeng) untuk 

Meningkatkan Kemampuan Siswa dalam Menceritahkan Kembali Isi 

Dongeng  Kelas III SDN Gedangsewu 2” Penelitian ini bertujuan untuk 

mengetahui pengaruh media kotak mendongeng  terhadap  keterampilan bercerita 

siswa pada mata pelajaran Bahasa Indonesia Kelas III SDN Gedangsewu 2 tahun 

pelajaran  2021/2022. 

B. Identifikasi Masalah  

Berdasarkan latarbelakang masalah di atas terdapat masalah pokok yaitu  

1. guru belum mempunyai media pembelajaran yang sesuai dengan  gaya 

belajar siswa pada materi menceritakan kembali isi dongeng, 

2. guru mengunakan metode kegiatan belajar mengajar teacher center di mana 

guru lebih aktif dari pada siswa, 

3. guru kurang inovasi dalam menciptakan media pembelajaran yang menarik 

bagi siswa, 

4. hasil belajar siswa rendah pada materi menceritakan kembali isi dongeng. 

  

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan deskripsi pada latar belakang dan identifikasi masalah di atas 

maka dapat dirumuskan masalah dalam penelitian ini sebagai berikut. 
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1. Bagaimana kevalidan pengembangan media Komedo (Kotak Mendongeng)  

pada siswa kelas III SDN Gedangsewu 2 berdasarkan penilaian ahli? 

2. Bagaimana kepraktisan  pengembangan permainan media Komedo (Kotak 

Mendongeng) pada siswa kelas III SDN Gedangsewu 2 berdasarkan 

penilaian praktisi? 

3. Bagaimankah keefektifan pengembangan permainan media Komedo (Kotak 

Mendongeng) pada siswa kelas III SDN Gedangsewu 2 dilihat dari hasil 

belajar siswa pada materi menceritakan kembali isi dongeng? 

D. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah diuraikan diatas maka tujuan 

penelitian ini sebagai berikut. 

1. untuk mengetahui kevalidan pengembangan media Komedo (Kotak 

Mendongeng) pada siswa kelas III SDN Gedangsewu 2 berdasarkan 

penilaian ahli, 

2. untuk mengetahui  kepraktisan pengembangan media Komedo (Kotak 

Mendongeng)  pada siswa kelas III SDN Gedangsewu 2 berdasarkan 

penilaian praktisi, 

3. untuk mengetahui keefektifan pengembangan media Komedo (Kotak 

Mendongeng)  pada siswa kelas III SDN Gedangsewu 2 dilihat dari hasil 

belajar siswa pada materi menceritakan kembali isi dongeng. 
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E. Sistematika Penulisan  

Penulisan pada BAB I tersusun atas latar belakang, yang membahas 

produk pengembangan, identifikasi masalah, rumusan masalah, tujuan 

pengembangan, dan sistematika penulisan karya ilmiah yang dimulai dari BAB I 

sampai dengan BAB terakhir. 

Untuk BAB II berisi tentang kajian teori, konsep, dan prinsip yang 

digunakan sebagai acuan untuk mengembangkan produk yang diharapkan. 

BAB III berisi tentang model pengembangan, prosedur, pengembangan, 

lokasi dan subjek penelitian, uji coba produk, validasi produk, instrumen 

pengembangan dan teknik analisis data. 

BAB IV berisi mengenai harapan-harapan peneliti adanya berbagai 

masukan untuk Penyempurnaan dan harapan-harapan agar pelaksanaan penelitian 

dapat berjalan sesuai dengan rencana. 

BAB V berisi kesimpulan, implikasi dan saran. 
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