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ABSTRAK 
 

Dwi Bagus Arianto Pengenalan Pola Huruf Dan Khat Hija’iyyah Dengan Deteksi 

Tepi Sobel Menggunakan Algoritma Backpropagation, Skripsi, Teknik 

informatika, FT UN PGRI Kediri 2022. 

 

Kata Kunci : Deteksi Sobel, Huruf Hija’iyyah, Khat Kaligrafi, Jaringan Syaraf 

Tiruan Backpropagation. 

 

Huruf hija’iyyah merupakan karakter atau bentuk dalam bahasa arab.  

Huruf hija’iyyah  kemudian dikembangkan menjadi sebuah seni kaligrafi yang 

sering disebut dengan istilah khat. Kaligrafi biasa terdapat pada bangunan-

bangunan masjid, buku hadist, dan juga terdapat dalam kitab suci Al Qur’an. 

Dalam seni kaligrafi itu sendiri memiliki banyak jenis khat yaitu khat diwani, 

farisi, kufi, naskhi, riq’ah, dan tsulust yang mana bagi orang awam sangat sulit 

untuk memebedakannya.  

Pada implementasi sitstem pengenalan pola huruf dan khat hija’iyyah 

dengan deteksi tepi sobel menggunakan algoritma backpropagation. 

Backpropagation merupakan sistem jaringan syaraf tiruan terawasi yang memiliki 

lapisan berupa input,target dan output yang digunakan untuk melakukan pelatihan  

bobot sesuai dengan yang diharapkan. Pada rancangan sistem ini menggunakan 

pengolahan deteksi tepi sobel, yang berfungsi untuk meningkatkan garis batas 

pada sebuah citra.  

Pada Penelitian terdahulu sudah ada yang membahas tentang pengenalan 

pola huruf hija’iyyah akan tetapi yang spesifik membahas pada semua khat masih 

belum ada. Pada penelitian ini penulis membuat simulasi sistem Pengenalan Pola 

Huruf Dan Khat Hija’iyyah Dengan Deteksi Tepi Sobel Menggunakan Algoritma 

Backpropagation menggunakan parameter uji akurasi menggunakan fungsi train 

pada apilkasi matlab. Simulasi dilakukan setiap huruf pada semua khat dengan 

fungsi trainlm, trainbr, trainscg dan fungsi trainrp. Pada penelitian ini akurasi 

terbaik didapatkan pada trainlm. Penelitian ini dapat dikembangkan  

menggunakan deteksi tepi robert, prewitt, atau canny denga Jaringan Syaraf 

Tiruan RBF,LVQ, atau ADALINE. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Karakter atau bentuk yang digunakan dalam bahasa Arab dinamakan 

dengan huruf hija’iyyah, huruf hija’iyyah memiliki ciri khusus pada 

bentuknya seperti setiap huruf  mempunyai dua sampai enam bentuk tulisan 

yang hampir sama, dalam Arab dikenal dengan istilah seni kaligrafi. Seni 

kaligrafi adalah seni keagungan islam, yang mana seni tesrsebut merupakan 

seni tertinggi dalam islam. Keanekaragaman kaligrafi banyak di temukan di 

dalam masjid-masjid dan bangunan-bangunan lainnya, terdapat juga di pada 

kitab suci Al Qur’an , dan buku-buku hadist. Kaligrafi sendiri memiliki 

banyak jenis atau bentuk tulisan dan istilah dalam kaligrafi disebut dengan 

khat.  

Bagi pecinta seni kaligrafi atau seni tentang huruf hija’iyyah pemula 

kemampuan mengenali jenis khat adalah sesuatu hal yang penting. Butuh 

pengetahuan dan pembelajaran untuk mengenali jenis khat. Oleh karena itu 

mereka membutuhkan sarana atau media yang dapat memberikan 

pengetahuan cara untuk membedakan jenis khatnya.  

Dalam seni kaligrafi terdapat 6 bentuk khat, yaitu diwani, farisi, 

naskhi, tsuluts, kufi, dan riq’ah. Karena setiap khat memiliki pola dan bentuk 

yang berbeda. Maka orang awam sangat sulit membedakan jenis khat 

tersebut. Biasanya orang-orang hanya mengira-ngira jenis khat yang dilihat. 

Contohnya saja pada huruf alif memiliki ciri tersendiri yaitu memiliki lima 
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titik  kebawah pada khat naskhi, tujuh titik pada khat tsulust, enam titik pada 

khat dilwani, tiga titik pada khat farisi, lima titik pada khat kufi, dan tiga titik 

pada khat riq’ah. Bagi pecinta seni kaligrafi terutama bagi pemula masih sulit 

membedakan jenis khat. Maka dibutuhkan sebuah sistem untuk 

mempermudahnya. 

Pada rancangan sistem ini pengenalan pola huruf hija’iyyah beserta 

dengan khatnya menggunakan jaringan syaraf tiruan dengan algoritma 

backpropagation. Backpropgation merupakan jaringan syaraf tiruan termasuk 

dalam lapisan terawasi (supervised) yang didalam lapisan tersebut terdapat 

sepasang (input-target-output) yang dipakai untuk melatih bobot yang 

diinginkan.  

Pada penelitian sebelumnya ( Faturrahman, Arini, & Mintarsih, 2018) 

menggunakan deteksi tepi Sobel sebagai salah satu pendukung penelitian 

untuk pengolahan citra. Oleh karena itu pada rancangan sistem ini deteksi tepi 

juga digunakan oleh peneliti untuk pengolahan citra. Deteki tepi merupakan 

tujuan untuk meningkatkan garis batas suatu daerah di dalam citra. Ada 

beberapa metode dalam pendeteksian tepi, salah satunya adalah deteksi Sobel. 

Sobel banyak digunakan untuk penelitian pengenalan pola huruf karena 

deteksi Sobel dapat mengurangi noise sebelum perhitungan data. 

Sebelumnya sudah banyak penelitian pengolahan citra dengan 

menggunakan metode backpropagation dan metode deteksi tepi Sobel 

terutama pada pengenalan pola huruf hijaiyyah. Akan tetapi yang spesifik 

pola huruf hija’iyyah dan jenis khatnya masih belum dilakukan penelitian. 
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Berdasarkan paparan latar belakang tersebut penulis melakukan 

sebuah penelitian pengenalan sebuah pola huruf hija’iyyah dan jenis khatya 

dengan judul “Pengenalan Pola Huruf Dan Khat Hija’iyyah Dengan Deteksi 

Tepi Sobel Menggunakan Algoritma Backpropagation” .  

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan diatas maka dapat di 

identifkasi masalah sebagai berikut : 

1. Adanya kesulitan tersendiri bagi orang awam yang belajar di bidang seni 

kaligrafi Al Qur’an dalam membedakan dan mengenali pola huruf 

hija’iyyah beserta dengan jenis khatnya dikarenakan kemiripan bentuk 

dan polanya. 

 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah yang telah dipaparkan diatas dapat 

maka dapat di rumuskan permasalahan sebagai berikut : 

1. Bagaimana cara membantu orang-orang pecinta seni kaligrafi dalam 

membedakan pola huruf hija’iyyah dan jenis khatnya. 

2. Bagaimana cara membuat sistem atau aplikasi yang dapat digunakan 

untuk mengenali pola huruf dan jenis khat hija’iyyah.  

3. Bagaimana implementasi algoritma backpropagation dalam pengenalan 

pola huruf dan jenis khat hija’iyyah. 
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D. Batasan Masalah 

Berdasarkan rumusan masalah diatas akan dibuat beberapa batasan 

masalah agar pembahasan tidak terlalu melebar. Berikut adalah batasan 

masalah : 

1. Pengenalan pola huruf hija’iyyah dan khatnya menggunakan metode 

Bineri Tepi Sobel dengan algoritma Backpropagation. 

2. Pola huruf hija’iyyah yang digunakan adalah pola huruf dari komputer 

dengan jumlah data training 720 dan data testing 360. 

3. Huruf hija’iyyah yang digunakan berjumlah 30.  

4. Sumber data didapat dari buku kaidah Misbahul Munir cetakan Tahun 

2004 yang di potong menjadi gambar yang disesuaikan dengan 

kebutuhan. 

5. Jenis khat yang digunakana yaitu diwani, farisi, naskhi, tsuluts, kufi, dan 

riq’ah. 

6. Pembuatan aplikasi menggunakan aplikasi matlab 2015. 

 

E. Tujuan Penelitian 

Tujuan yang dicapai dalam penulisan proposal skripsi ini adalah sebagai 

berikut :  

1. Membuat aplikasi yang dapat membantu untuk pengenalan pola huruf 

hija’yyah dan jenis khatnya agar orang awam lebih mudah untuk 

membedakannya. 

2. Penggunaan metode sobel dan algoritma backpropagation dalam 

pengenalan pola huruf hija’iyyah. 
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3. Penggunaan apliksai matlab untuk membuat program pengenalan pola 

huruf hija’iyyah. 

 

F. Manfaat dan Kegunaan Penelitian 

Manfaat yang diharapkan dari penelitian pengenalan pola huruf hija’iyyah 

adalah : 

1. Manfaat praktis dari pembuatan program pengenalan pola huruf 

hija’iyyah dan jenis khatnya dapat menjadi alternatif bagi orang awam 

untuk mengenali pola dan bentuk huruf hija’iyyah yang sulit dibedakan 

secara langsung. 

2. Manfaat akademis dari penelitian ini adalah dapat mengembangkan 

penelitian-penelitian yang lainnya dengan topik sejenis, untuk 

pengembangan lebih lanjut dan lebih efektif. 

 

G. Metode Penelitian 

Dalam penelitian ini metode yang digunakan penulis adalah sebagai berikut : 

1. Pendekatan dan Teknik penelitian 

a. Pendekatan penelitian  

Teknik penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif. 

Pemaparan teknik penelitian dan pendekatan penelitian yang 

digunakan. Teknik penelitian yang sesuai merupakan penelitian yang 

sesuai dengan pengembangan / rekayasa sistem. 
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b. Prosedure penelitian 

Prosedure penelitian menggunakan teknik waterfall (air 

terjun). 

1) Studi Literatur 

Tahap studi literatur ialah tahap pengumpulan dan pembelajaran 

literatur serta dokumen pendukung yang diperoleh melalui jurnal, 

skripsi, buku, dan sumber lainnya. 

2) Pengumpulan Data  

Pada tahap ini yang akan dilakukan adalah mengumpulkan 

kebutuhan pembuatan sistem pengenalan pola huruf hija’iyyah  

untuk memenuhi kebutuhan metode jaringan syaraf tiruan 

backpropagation. 

3) Analisis Permasalahan 

Tahap  analisis permasalahan merupakan tahap dimana penulis 

melakukan analisis terhadap informasi-informasi dari dokumen 

yang sudah dipelajari agar mendapat metode yang tepat untuk 

menyelesaikan masalah dalam penelitian ini. 

4) Perancangan Sistem 

Tahap perancangan sistem ialah tahap dimana penulis merancang 

sistem yang dapat menyelesaikan masalah yang dianalisis 

ditahapan sebelumnya. 
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5) Implementasi 

Tahapan implementasi merupakan tahap dimana 

pengimplementasian analisis sesuai perancangan sistem yang 

dibuat. 

6) Pengujian  

Tahapan pengujian adalah tahapan dimana dilakukan proses 

pengujian terhadap metode deteksi tepi sobel dengan algoritma 

Backpropagation yang telah dibuat. 

7) Penyusuanan Laporan 

Tahap penyusunan laporan merupakan tahapan dimana penulis 

akan menyusun dokumentasi berupa laporan yang menjabarkan 

hasil penelitian yang telah penulis lakukan. 

2. Teknik Pengambilan Data 

Pengambilan data untuk kebutuhan penelitian ini meliputi teori-

teori yang dapat menunjang penelitian pada penerapan metode deteksi 

sobel dengan algoritma backpropagation. Selain itu dikumpulkan juga 

teori yang berkaitan dengan teknik penggunaan metode deteksi sobel dan 

juga algoritma backpropagation untuk mengenali pola huruf dan jenis 

khat hija’iyyah. 

Untuk memenuhi kebutuhan pembuatan sistem, dibutuhkan data 

latih berupa data citra huruf hija’iyyah . Jumlah data yang dikumpulkan 

adalah sebanyak 720 data training, yang kemudian diolah untuk 

mendapatkan nilai biner. Setelah mendatapatkan nilai biner pada data 
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latih kemudian kebutuhan selanjutnya adalah data uji. Data uji didapatkan 

dari sampel yang telah dikumpulkan. Data uji ini bertujuan untuk 

mengetahui tingkat akurasi yang dihasilkan oleh sistem penerapan 

metode deteksi sobel dengan algoritma backpropagation untuk mengenali 

pola huruf dan jenis khat hija’iyyah. Untuk jumlah data uji yaitu 

sebanyak 360 data.  

 

H. Jadwal Penelitian 

Berikut ini adalah tabel jadwal penelitian yang terstruktur dari penulis 

mulai dari awal sampai akhir penelitian. 

Tabel 1. 1 Jadwal Penelitian 

No. Kegiatan 
Bulan ke - 

1 2 3 4 

1. Studi Literatur     

2. Pengumpulan Data     

3. Analisis Permasalahan     

4. Perancangan Sistem     

5. Implementasi Sistem     

6. Pengujian Sistem     

7. Penulisan Laporan     
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I. Sitematika Penulisan Laporan 

Berikut ini merupakan sistematika penulisan laporan : 

BAB I PENDAHULUAN 

Dalam bab pendahuluan ini berisi tentang latar belakang masalah 

hingga dijadikannya sebuah judul penelitian,identifikasi masalah,  perumusan 

masalah untuk menguraikan masalah yang perlu dipecahkan, pembatasan 

masalah, tujuan yang hendak dicapai dalam penelitian, metode penelitian, 

sistematika penulisan laporan yang berisi uraian dari penyusunan laporan. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Pada bab ini berisi tentang dasar-dasar teori yang menunjang 

penelitian. Pada bab ini juga berisi penjelasan mengenai penelitian 

terdahulu/penelitian yang serupa atau hampir mirip dengan jenis sistem yang 

diajukan untuk dijadikan pedoman dan perbandingan.  

BAB III ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM 

Bab ini meliputi analisa tentang permasalahan yang diteliti, analisa 

algoritma backpropagation dan bagaimana cara penyelesaiannya dan 

perancangan sistem yang meliputi diagram proses, dan flowchart sistem(alur 

program). 

BAB IV HASIL DAN EVALUASI 

Bab ini berisi tentang hasil dari pemrograman pada sistem pengenalan 

pola huruf hija’iyyah dan jenis khatnya, dan evaluasi dari hasil berupa 

kekurangan yang ada pada sistem. 
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BAB V PENUTUP 

Merupakan penutup yang mengandung ringkasan hasil penelitian, 

kesimpulan dan saran terhadap hasil penelitian. 
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