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ABSTRAK 

Novita Wahyu Rahmawati : Pengembangan Bahan Ajar “TEMUAN” (Sistem 

Pencernaan Pada Manusia dan Hewan) Berbasis Multimedia Interaktif Untuk Siswa 

Kelas V Sekolah Dasar. 

Kata Kunci: Pengembangan, Bahan ajar, Multimedia Interaktif. 

Penelitian ini di latar belakangi dari hasil observasi dengan siswa kelas V 

SDN Tanjung dan wawancara dengan guru kelas V SDN Tanjung ditemukan bahwa 

guru masih menggunakan metode ceramah ketika kegiatan pembelajaran di kelas, 

serta guru tidak menggunakan media pembelajaran dan bahan ajar tambahan ketika 

kegiatan pembelajaran dilakukan. Sehingga ada beberapa siswa yang ramai sendiri 

dan kurang memperhatikan pembelajaran yang disampaikan oleh guru. 

permasalahan penelitian ini yaitu (1) Bagaimana validitas bahan ajar TEMUAN 

(sistem pencernaan pada manusia dan hewan) berbasis multimedia interaktif untuk 

siswa kelas V sekolah dasar? (2) Bagaimana keefektifan bahan ajar TEMUAN 

(sistem pencernaan pada manusia dan hewan) berbasis multimedia interaktif untuk 

siswa kelas V sekolah dasar? (3) Bagaimana kepraktisan penggunaan bahan ajar 

TEMUAN (sistem pencernaan pada manusia dan hewan) berbasis multimedia 

interaktif untuk siswa kelas V sekolah dasar? 

Tujuan yang dicapai dalam penelitian ini adalah (1) Menghasilkan bahan ajar 

TEMUAN (sistem pencernaan manusia dan hewan) berbasis multimedia interaktif 

untuk siswa kelas V sekolah dasar yang valid.  (2) Menghasilkan bahan ajar 

TEMUAN (sistem pencernaan manusia dan hewan) berbasis multimedia interaktif 

yang efektif untuk meningkatkan pemahaman siswa kelas V sekolah dasar. (3) 

Menghasilkan bahan ajar TEMUAN (sistem pencernaan manusia dan hewan) 

berbasis multimedia interaktif yang praktis untuk meningkatkan pemahanan siswa 

kelas V sekolah dasar. Metode penelitian yang digunakan adalah menggunakan 

penelitian ADDIE. Penelitian ini dikembangkan berdasarkan 5 tahapan model 

ADDIE yaitu: (1) Tahap analisis, (2) tahap perancangan, (3) tahap pengembangan, 

(4) tahap implementasu, (5) evaluasi. 

Hasil penelitian ini adalah (1) proses pengembangan bahan ajar “TEMUAN” 

(Sistem pencernaan pada manusia dan hewan) berbasis multimedia. Dari hasil 

validasi menunjukkan kevalidan yang terbukti dari presentase ahli media 88%, dan 

ahli materi yang menunjukkan 83%. Dari hasil presentase menunjukkan bahwa 

bahan ajar sangat valid. (2) Bahan ajar “TEMUAN” (Sistem pencernaan pada 

manusia dan hewan) berbasis multimedia menunjukkan kepraktisan yang terbukti 

dari hasil angket respon guru memperoleh skor 83,4%, sedangkan hasil angket 

respon siswa uji lapangan menunjukkan skor 86,6%. Dari hasil presentase tersebut 

menunjukkan bahwa bahan ajar sangat praktis. (3) Bahan ajar “TEMUAN” (Sistem 

pencernaan pada manusia dan hewan) berbasis multimedia menunjukkan 

keefektivan yang terbukti dari hasil presentase 92% nilai post-test siswa ≥ 70 

(KKM). Sehingga dapat disimpulkan bahwa bahan ajar “TEMUAN” berbasis 

multimedia interaktif ini valid, praktis, dan efektif untuk digunakan. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pada abad 21 ini manusia tidak dapat terlepas dari dunia digital, 

salah satunya kemajuan teknologi yang memberikan inovai baru untuk 

membantuk manusia dalam menjalankan suatu pekerjaan. Kemajuan 

teknologi berpengaruh pada dunia pendidikan baik secara langsung dan 

tidak langsung. Dalam dunia pendidikan, perkembangan teknologi di tandai 

dengan semakin tersedianya fasilitas pembelajaran yang berbasis teknologi, 

seperti computer dan laptop (Arief, 2013).  

Menurut Haryanto (2015), majunya teknologi saat ini dapat 

mempengaruhi bidang pendidikan. Pendidikan pada era globalisasi saat ini 

mengharuskan para guru dapat mengoperasikan komputer atau laptop dan 

melakukan inovasi agar dapat memberikan suasana baru dalam lingkungan 

belajar. Pendidikan haruslah benar-benar bisa dijadikan pondasi agar 

pemanfaatan teknologi dapat diterapkan diterapkan secara efektif oleh guru 

sebagai penyalur pendidikan, karena pendidikan merupakan pintu gerbang 

bagi siapapun untuk menerima ilmu dalam rangka meningkatkan sumber 

daya manusia agar lebih berkualitas. Menurut Nurhairunnisah (2017), upaya 

pemerintah Indonesia dalam menigkatkan kualitas pendidikan terlihat pada 

perubahan kurikulum pendidikan saat ini. Upaya pemerintah yang terlihat 

pada Undang-undang Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan 

Nasional.  Dalam Undang-Undang ini menjamin peningkatan mutu 
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pendidikan saat ini, salah satunya yaitu peningkatan kualitas pembelajaran.  

Pembelajaran merupakan proses interaksi antara siswa dan guru 

dalam lingkungan belajar. Dalam Peraturan Pemerintah Nomor 19 tahun 

2005 pasal 19 ayat 1 menyatakan bahwa: 

Proses pembelajaran pada satuan pendidikan diselenggarakan secara 

interaksi, insipiratif, menyenangkan, menantang, memotivasi 

peserta didik untuk berpartisipasi aktif, serta memberikan ruang 

yang cukup bagi prakarsa, kreativitas dan kemandirian sesuai 

dengan bakat, minat dan perkembangan fisik serta psikologi peserta 

didik.   

 

Melalui Peraturan Pemerintah Nomor 19 Tahun 2015 pasal 19 ayat 

1 tersebut, seorang pendidik dalam pembelajaran diharapkan menggunakan 

motode, bahan ajar dan media yang mampu melibatkan siswa, serta mampu 

menciptakan suasana pembelajaran yang menyenangkan, menarik dan 

interaktif yang sesuai dengan perkembangan berfikir, karakteristik siswa 

dan kondisi belajar siswa.  

Kemendikbud (2020), virus covid-19 mulai masuk di indonesia pada 

awal 2020, yaitu tepatnya di bulan maret 2020. Karena virus covid-19 ini 

pemerintah Indonesia telah membuat kebijakan terkait pencegahan 

penyebaran virus covid-19. Salah satu keputusan pemerintah yang 

memberikan dampak luas adalah kebijakan pada pendidikan. 

Penyelenggaraan sistem pendidikan mengalami transformasi dalam 

berbagai kegiatan, kegiatan pembelajaran yang seluruhnnya terpaksa 

berlangsung online atau biasa dikenal dengan pembelajaran secara daring 

(Dalam jaringan) atau pembelajaran jarak jauh (PJJ). 
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Menurut Supardi, A. (2014), tantangan dunia pendidikan di 

Indonesia salah satunya berkaitan dengan ketersediaan buku bacaan dan 

minat baca siswa di sekolah. Survei yang dilakukan oleh United Nations 

Educational, Scientific and Cultural Organization (UNESCO) yang dikutip 

dari Republika, pada tahun 2012 menyebutkan bahwa di Indonesia 1 buku 

bacaan diperbutkan untuk dibaca oleh 1000 orang. Dibandikan dengan 

negara singapura 550 buku bacaan dibaca untuk 110 orang.  

Sesuai dengan Undang-undang Guru dan Dosen Nomor 14 Tahun 

2005 pada pasal 8 menyatakan bahwa: 

Guru wajib memiliki kualifikasi akademik, kompetensi, sertifikat 

pendidik, sehat jasmani dan rohani serta memiliki kemampuan 

untuk mewujudkan tujuan pendidikan nasional. 

  

Dengan demikian, kompetensi yang harus dimiliki oleh guru, yaitu: 

a) Kompetensi pedagogis, b) Kompetensi kepribadian, c) Kompetensi 

social, d) Kompetensi profesional. Berdasarkan empat kompetensi tersebut, 

maka seorang guru harus memiliki kompetensi, 1) mengembangkan 

kurikulum yang terkait dengan bidang pembelajaran yang diampu, 2) 

menyelenggarakan kegiatan pembelajaran yang mendidik, 3) 

mengembangkan materi pembelajaran yang diampu secara kreatif dan 4) 

memanfaatkan teknologi informasi dan komunikasi untuk berkomunikasi 

dan mengambangkan diri. Berdasarkan tuntutan sekaligus kewajiban 

tersebut, maka seorang guru dituntut mampu menyusun bahan ajar yang 

inovatif dan kreatif sesuai dengan kurikulum, perkembangan peserta didik 

dan perkembangan teknolgi informasi. Dengan adanya bahan ajar yang 
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inovatif dan kreatif dapat memudahkan siswa dalam pembelajaran jarak 

jauh. Bahan ajar merupakan salah satu penunjang dalam proses belajar.  

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara dengan guru kelas V 

Ibu Anurdiartati, S.Pd dan siswa kelas V SDN Tanjung Kecamatan 

Kertosono saat kegiatan pembelajaran tema 3, siswa kesulitan memahami 

materi Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) pada bab sistem pencernaan pada 

manusia dan hewan pada siswa kelas V sekolah dasar. Siswa kesulitan pada 

bab sistem pencernaan pada manusia dan hewan, karena di dalam materi 

tersebut siswa kesulitan membedakan antara organ sistem pencernaan pada 

manusia dan hewan, serta siswa kesulitan membedakan antara 

kerongkongan dan organ tenggorokan. Mereka sering meyebutkan organ 

pencernaan adalah tenggorokan. Seharusnya pada sistem pencernaan organ 

yang digunakan yaitu kerongkongan. Ditambah lagi dengan sistem 

pembelajaran saat ini yang di terapkan adalah pembelajaran jarak jauh (PJJ). 

Dari pembelajaran jarak jauh, guru hanya memberikan tugas dengan 

menunjukkan halaman tugas pada buku tematik siswa saja melalui WA 

group kelas dan memfoto buku siwa yang kemudian di kirim ke WA group.  

Pembelajaran jarak jauh ini juga belum optimal, dikarenakan guru 

hanya memberikan tugas saja tanpa memberikan bahan ajar tambahan. Guru 

hanya menggunakan bahan ajar yang sudah ditentukan oleh pemerintah 

yaitu berupa buku tematik. Yang kita tahu, pada buku tematik materi yang 

diberikan cukup singkat, sehingga kurang menunjang pembelajaran jika 

hanya berpedoman buku tematik saja tanpa ada tambahan media atau bahan 
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ajar dalam pembelajaran jarak jauh ini. Ditambah lagi, pada proses 

pembelajaran jarak jauh ini siswa belajar didampingi oleh orang tua masing-

masing. Orang tua juga kesulitan dalam membantu guru menjelaskan materi 

pada anak jika dalam pembelajaran jarak jauh ini hanya menggunakan buku 

tematik tanpa ada bantuan bahan ajar tambahan ataupun media 

pembelajaran. Karena dalam pembelajaran jarak jauh ini guru memberikan 

kelas tatap muka secara virtual hanya dua minggu sekali, sehingga guru 

tidak dapat menjelaskan secara maksimal. Dalam proses pembelajaran guru 

hanya memberikan tugas yang dibagikan pada WA Group, kemudian siswa 

diminta untuk mengerjakan dengan panduan dari buku tematik yang telah 

dibagikan oleh guru. Ketika ada soal yang sulit orang tua membantu anak 

menyelesaikan tugas dengan mencari jawaban atau sumber lain 

menggunakan internet, yang kita tahu tidak semua yang ada di internet itu 

merupakan bahan rujukan yang benar. Sehingga pembelajaran jarak jauh ini 

kurang bervariasi dan membuat siswa kelas V sekolah dasar merasakan 

jenuh. 

Menurut Ubaidah (2019), bahan ajar merupakan bagian penting 

dalam pelaksanaan jarak jauh (PJJ). Bahan ajar memiliki peran penting 

dalam penyelenggaraan program PJJ karena peserta didik memiliki kontrak 

yang relatif lebih sedikit dengan pengajaran jika dibandingkan dengan 

peserta didik yang mengikuti pembelajaran konvensional. Bahan ajar harus 

dapat merangsang dan mendukung terbentuknya pengalaman belajar bagi 

peserta didik yang berkualitas secara mandiri. Bahan ajar juga harus dapat 
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menghidupkan imajinasi dan aktivitas mental, memicu motivasi belajar, dan 

mendorong peserta untuk melakukan aktivitas belajar yang bermakna. 

Penggunaan bahan ajar cetak dan teknologi elektronik merupakan hal yang 

utama dalam aktivitas komunikasi pada program pendidikan jarak jauh. Hal 

ini sekaligus merupakan karakteristik penting yang dapat membedakan 

antara program pendidikan jarak jauh dengan program pendidikan 

konvensional - tatap muka.  

Bahan ajar merupakan suatu komponen yang akan dicermati, 

dipelajari dan dijadikan bahan materi oleh siswa sekaligus memberikan 

pedoman siswa untuk mempelajarinya. Tanpa bahan ajar maka 

pembelajaran tidak akan menghasilkan apa-apa. Bahan ajar yang berbasis 

teknologi juga masih sangat sedikit seperti multimedia interaktif.  

Berdasarkan paparan di atas, maka guru membutuhkan bahan ajar 

yang mampu menyajikan materi yang mudah dipahami oleh siswa serta 

menarik. Pemilihan bahan ajar yang disesuaikan dengan karakteristik siswa, 

teknlogi serta kondisi pendidikan saat ini. Penggunaan bahan ajar yang 

menerapkan multimedia sangat dibutuhkan dalam pembelajaran untuk 

membantu tercapainya tujuan yang di inginkan, karena multimedia dapat 

menggabungkan antara teks, animasi, audio serta video sehingga akan 

menjadikan materi sistem pencernaan pada manusia dan hewan menarik 

untuk dipelajari. Maka peneliti melakukan penelitian dan pengembangan 

dengan judul “Pengembangan Bahan Ajar TEMUAN (Sistem Pencernaan 
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Pada Manusia dan Hewan) Berbasis Multimedia Interaktif Untuk Siswa 

Kelas V Sekolah Dasar”. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah, maka dapat di definisikan beberapa 

permasalahan sebagai berikut: 

1. Bahan ajar yang digunakan oleh guru dan siswa kelas V SDN Tanjung 

hanya buku Tematik tanpa ada tambahan bahan ajar lainnya.  

2. Bahan ajar berupa tematik cetak yang difoto kemudian dibagikan guru 

melalui WA group. 

3. Dalam sistem pembelajaran jarak jauh seperti ini siswa dengan orang 

tua memerlukan bahan ajar tambahan agar memudahkan dalam kegiatan 

pembelajaran serta dalam menyelesaikan tugas yang diberikan guru. 

4. Bahan ajar yang digunakan sederhana karena hanya menggunakan 

bahan ajar berupa buku tematik yang sudah di tetapkan oleh pemerintah. 

5. Bahan ajar belum mengikuti kemajuan perkembangan teknologi karena 

hanya berupa bahan ajar cetak yang hanya di foto. Siswa dalam 

pembelajaran jarak jauh ini memerlukan bahan ajar yang dapat diakses 

siswa dengan mudah dan dapat digunakan kapan saja serta yang mampu 

menumbuhkan minat belajar siswa dan orang tua dalam mendampingi. 

C. Rumusan Masalah 

1. Bagaimana validitas bahan ajar TEMUAN (sistem pencernaan pada 

manusia dan hewan) berbasis multimedia interaktif untuk siswa kelas V 

sekolah dasar? 
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2. Bagaimana kepraktisan penggunaan bahan ajar TEMUAN (sistem 

pencernaan pada manusia dan hewan) berbasis multimedia interaktif 

untuk siswa kelas V sekolah dasar? 

3. Bagaimana keefektifan bahan ajar TEMUAN (sistem pencernaan pada 

manusia dan hewan) berbasis multimedia interaktif untuk siswa kelas V 

sekolah dasar? 

D. Tujuan Pengembangan 

Adapun tujuan pengembangan penelitian ini adalah: 

1. Menghasilkan bahan ajar TEMUAN (sistem pencernaan manusia dan 

hewan) berbasis multimedia interaktif untuk siswa kelas V sekolah dasar 

yang valid. 

2. Menghasilkan bahan ajar TEMUAN (sistem pencernaan manusia dan 

hewan) berbasis multimedia interaktif yang praktis untuk meningkatkan 

pemahanan siswa kelas V sekolah dasar.  

3. Menghasilkan bahan ajar TEMUAN (sistem pencernaan manusia dan 

hewan) berbasis multimedia interaktif yang efektif untuk meningkatkan 

pemahaman siswa kelas V sekolah dasar. 

E. Manfaat Pengembangan 

Manfaat penelitian pengembangan ini diantaranya: 

1. Secara Teoritis 

Secara umum untuk memberikan masukan serta kontribusi pada 

ilmu pengetahuan Alam (IPA) pada tingkat sekolah dasar. Dan untuk 

memberikan inovasi baru pada pengembangan bahan ajar. 
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2. Secara Praktis 

Secara praktis penelitian ini bermanfaat bagi: 

a. Sekolah 

Untuk menyumbangkan referensi bahan ajar bagi lembaga 

pendidikan sekolah dasar sehingga dapat meningkatkan kualitas 

pembelajaran IPA. 

b. Guru 

Untuk menambah wawasan dan keterampilan guru dalam 

pengembangan suatu bahan ajar sebagai inovasi pendidikan baru di 

bidang pendidikan. Serta hasil dari pengembangan ini diharapkan 

bahan ajar dapat digunakan oleh guru kelas V Sekolah Dasar dalam 

proses pembelajaran. 

c. Siswa 

Untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas V pada materi 

sistem pencernaan pada manusia dan hewan, sehingga dapat 

diaplikasikan pada kehidupan sehari-hari, dapat dijikan sumber 

rujukan bagi siswa dalam memahami materi sistem pencernaan pada 

manusia dan hewan kelas V sekolah dasar serta dapat dijadikan 

bahan ajar sekaligus media pembelajaran interaktif sehingga dapat 

membuat variasi dalam proses pembelajaran jarak jauh maupun 

pembelajaran secara tatap muka. 
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d. Peneliti 

Untuk menambah wawasan pengetahuan serta pengalaman 

dalam merencanakan, membuat dan mengevaluasi pengembangan 

bahan ajar TEMUAN (Sistem pencernaan pada manusia dan hewan) 

berbasis multimedia interaktif untuk siswa kelas V sekolah dasar, 

sehingga dapat mengukur tingkat keberhasilan terhadap bahan ajar 

ini. 
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