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ABSTRAK

Yuli Tri Wahyuni Pengembangan Media “Rumah Makan Cerdik” Pada Materi
Tema 4 Kewajiban dan Hakku Dalam Bertetangga Pembelajaran 4 Untuk Siswa
Kelas 111 SDN 1 Mlandangan Kabupaten Nganjuk, ,Skripsi, PGSD, FKIP UN
PGRI Kediri,2022.

Kata Kunci : Pengembangan, Media, Rumah Makan Cerdik.

Penelitian ini dilatarbelakangi hasil pengamatan di SDN 1 Mlandangan, saat
peneliti sedang observasi di SD tersebut. Pada saat itu guru hanya menggunakan
metode ceramah saja dan suasana kelas menjadi kurang kondusif, ada beberapa
siswa yang tidak memperhatikan guru saat menjelaskan materi, siswa ramai sendiri,
pada saat siswa diberi soal atau pertanyaan kepada guru ada beberapa siswa yang
tidak bisa menjawab soal dari guru tersebut. Akibatnya siswa tidak memahami
materi yang telah disampaikan sehingga motivasi dan hasil belajaranya rendah.

Permasalahan dalam Penelitian ini adalah 1) Guru belum mengembangkan
media pembelajaran saat menyampaikan materi, sehingga pembelajaran menjadi
biasa saja dan kurang maksimal.2) Siswa tidak memahami materi yang
disampaikan karena guru hanya menggunakan metode ceramah saja serta guru juga
tidak mengembangkan media yang menarik bagi siswa. 3) Guru kurang kreatif saat
penyampaian materi, sehingga siswa banyak yang tidak memperhatikan guru saat
penyampaian materi dan dapat membuat siswa bosan. Tujuan dari penelitian ini
yaitu untuk mengembangkan  media pembelajaran rumah makan cerdik,
mengetahui kelayakan, kepraktisan, dan keefektifan media pembelajaran rumah
makan cerdik.

Penelitian ini menggunakan pengembangan media, dengan menggunakan
metode RND ( Research and Developmen) suatu metode penelitian yang digunakan
untuk menghasilkan produk tertentu dan menguji keefektifan produk tersebut.
Dengan model pengembangan ADDIE yang meliputi Anilisis, Desain,
Pengembangan, Implementasi, Evaluasi. Kemudian peneliti  membuat
pengembangan media yaitu pengembangan media rumah makan cerdik, pada tema
4 kewajiban dan hakku subtema 3 kewajiban dan hakku dalam bertetangga pada
pembelajaran 4 dimana dalam media tersebut terdapat beberapa materi yang ada
dalam rumah makan cerdik, serta adanya permainan monopoli cerdik.

Kesimpulan hasil penelitian ini adalah 1) Melalui penerapan pengembangan
media pada Sekolah dasar dapat menumbuhkan motivasi dan semngat belajar siswa
pada kelas 3 SDN 1 Mlandangan. 2) Hasil kevalidan menunjukan validasi materi
86% sedangkan ahli media menunjukkan 88% 3) Hasil Kepraktisan menunjukkan
presentase 94 % vyang diisi oleh guru kelas Il 4) Dari hasil posttest yang
menunjukkan keefektifan menunjukkan ketuntasan secara klasikal yaitu sebesar 90
% dari 11 siswa.

Berdasarkan simpulan hasil penelitian ini, direkomendasikan tujuan pokok
dalam pembuatan media yaitu agar siswa memahami materi yang telah disampaikan
serta siswa dapat memiliki motivasi yang tinggi pada saat proses pembelajaran.

Vi
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Menurut (Sudjana & Rivai 2002: 2) Proses pembelajaran merupakan ““Suatu
kegiatan melaksanakan kurikulum suatu lembaga pendidikan, agar tercapainya
suatu tujuan pendidikan”. Tujuan pendidikan yaitu mengantarkan peserta didik
untuk menuju ke pada perubahan-perubahan tingkah laku pada peserta didik baik
dalam segi intelektual, moral maupun sosial agar dapat hidup mandiri sebagai
individu dan makhluk sosial. Dalam mencapai tujuan tersebut siswa berinteraksi
dengan lingkungan belajar yang diatur guru melalui proses pengajaran (Nana

sudjana: 2002: 3).

Proses belajar mengajar sangat berpengaruh atas keberhasilan peserta didik
dalam memahami sebuah materi yang disampaikan oleh guru. Jika dalam
pembelajaran kurang maksimal, maka pemahaman siswa juga menurun,
begitupun sebaliknya jika proses pembelajaran dilaksanakan secara maksimal
dan sudah sesuai maka pemahaman siswa akan semakin meningkat dan hasil
belajar siswa juga meningkat dengan baik. Menurut (Azhar Arsyad: 2011: 4)
fungsi utama media pembelajaran yaitu “sebagai alat bantu mengajar yang turut
mempengaruhi iklim, kondisi, dan lingkungan belajar yang ditata dan diciptakan
oleh guru”. Serta media pembelajaran mampu merangsang semua indera. Untuk
itu guru dituntut untuk menggunakan media semenarik mungkin agar tercapainya
tujuan pembelajaran. Pemilihan media pembelajaran merupakan inovasi dari

guru. Guru harus menyiapkan media yang menarik agar siswa dapat memahami



materi dengan baik serta media yang diajarkan kepada siswa tidak monoton dan

dapat membuat siswa tertarik dan senang dalam belajar.

Guru memiliki peran yang sangat penting yaitu sebagai fasilitator untuk
membantu siswa mentransformasikan potensi yang dimiliki, selain guru sebagai
fasilitator guru juga sebagai demonstrator pengelola kelas, evaluator,
administrator, guru secara pribadi dan sebagai orang tua saat di sekolah (Usman
(2002: 9-13). Dalam proses pembelajaran guru harus Kkreatif dalam
menyampaikan materi serta memiliki kemampuan yang profesional agar
pembelajaran dapat terlaksana secara efektif dan efisien. Guru harus memiliki
pemikiran dalam membuat media semenarik mungkin agar siswa tidak bosan
dan pembelajaran menjadi lebih menarik. Serta guru harus menciptakan suatu
media yang sesuai dengan materi yang diajarkan dalam pembelajaran

berlangsung.

Media pembelajaran sangat berpengaruh bagi peserta didik, jika dalam
proses pembelajaran secara berlangsung tidak ada media pembelajaran, peserta
didik akan kesulitan memahami materi yang disampaikan oleh guru. Selain itu
jika media pembelajaran yang di sampaikan di kelas kurang menarik perhatian
siswa, maka siswa juga sulit untuk memahami materi karena media
pembelajaran tersebut kurang menarik perhatian siswa. Media pembelajaran
yang baik itu dapat membuat siswa memahami materi, memberikan umpan
balik, siswa dapat melakukan tanggapan atas pertanyaan yang diberikan oleh
guru (Arsyad 2006: 166). Untuk itu guru harus kreatif dalam mebuat media

pembelajaran.



Dalam observasi yang dilakukan di SDN 1 Mlandangan Kabupaten Nganjuk
pada tanggal 20 Maret 2021, kondisi siswa saat proses pembelajaran secara
langsung siswa tidak memperhatikan apa yang disampaikan oleh guru dan siswa
ramai sendiri. Pada saat proses pembelajaran guru hanya menggunakan metode
ceramah saja. Sehingga saat guru menjelaskan materi siswa ada yang ramai
dengan temannya, ada yang main sendiri, bahkan ada yang menulis, padahal
guru tidak memberikan intruksi untuk menulis. Pada saat itu guru memberikan
pertanyaan kepada siswa tentang materi yang telah disampaikan, ada banyak
siswa yang tidak bisa menjawab pertanyaan dan pada saat itu juga siswa berkata
bahwa tidak dapat menyerap materi yang telah disampaikan, dalam kondisi
kelas terlihat biasa saja dan kebanyakan siswa mengabaikan apa yang dijelaskan

oleh guru .

Dari masalah siswa tersebut disebabkan bahwa dalam pembelajaran masih
belum menggunakan media, sehingga siswa kurang puas dan sulit untuk
memahami materi, apalagi jika siswa masih membutuhkan media- media yang
nyata dan menarik seperti kelas rendah 1 sampai 3, mereka masih membutuhkan
media yang nyata dan menarik untuk memahami materi, dan masih belum bisa
berpikir abstrak. Sehingga pada saat guru menyampaikan materi banyak siswa
yang tidak memperhatikan dengan baik, karena guru hanya menggunakan
ceramah saja dan siswa akan cepat bosan serta tidak memperhatikan guru.
Selain penggunaan media penyebab lainnya yaitu guru kurang kreatif dalam
penyampaian materi. Guru hanya menggunakan metode ceramah dan tanya

jawab serta mengerjakan soal, tanpa adanya model pembelajaran lain serta tidak



adanya permainan, sehingga siswa sulit memahami materi karena model dan

cara guru dalam mengajar kurang kreatif sehingga terlihat monoton.

Dalam permasalahan tersebut, peneliti akan melakukan pengembangan
media yang akan digunakan dalam kegiatan belajar mengajar untuk kelas 3 di
SDN 1 Mlandangan yaitu memahami materi tema 4 kewajiban dan hakku
subtema 3 kewajiban dan hakku dalam bertetangga pada pembelajaran 4.
Peneliti memilih materi tersebut karena didalam materi terdapat beberapa hal
yang harus dijelaskan dengan media contohnya seperti makanan sehat, tidak
sehat serta terdapat penerapan hak dan kewajiban dalam bertetangga. Jika tidak
menggunakan media maka siswa tidak akan memahami materi yang
disampaikan, karena harus membutuhkan gambar-gambar tentang makanan
sehat dan tidak sehat serta hak dan kewajiban. Peneliti akan mencoba
menerapkan menggunakan media tersebut saat kegiatan belajar mengajar agar
siswa memahami materi yang telah disampaikan. Untuk itu peneliti akan
mengembangkan media yaitu “Pengembangan Media Rumah Makan Cerdik
Pada Materi Tema 4 Kewajiban dan Hakku Dalam Bertetangga Pembelajaran 4

Untuk Siswa Kelas 3 SDN 1 Mlandangan Kabupaten Nganjuk”

Media Pembelajaran Rumah Makan CERDIK (Cerdas danTerdidik) adalah
media pembelajaran visual yang berbentuk rumah. Nama rumah dalam KBBI
(Kamus Bahasa Indonesia 2008: 1323) artinya bangunan untuk tempat tinggal,
bangunan pada umumnya (seperti gedung), sehingga peneliti mengambil nama
rumah karena rumah tersebut merupakan simbol bahwa tempat tersebut ada

sesuatu hal yang menempatinya. Peneliti mengambil nama tersebut karena



B.

didalam rumah makan itu ada berbagai sisi atau bentuk media lebih dari satu
yang berada di dalam rumah tersebut. Dan akan ditempati materi seperti
makanan sehat, tidak sehat, kalimat permasalahan dan penyelesaian, hak dan
kewajiban, serta tedapat game permainan yang akan membuat siswa lebih
berpikir kritis, cerdas dan terdidik dalam melakukannya. Game tersebut yaitu
monopoli cerdik, dimana dalam monopoli terdapat beberapa soal yang nantinya
akan dijawab oleh setiap kelompok. Kelebihan dari media rumah makan cerdik
yaitu : Dapat memunculkan rasa ingin tahu terhadap siswa, Menjadikan siswa
lebih berpikir kritis, Memperluas pemahaman siswa, Menjadikan siswa lebih
semangat dalam belajar, Dapat digunakan sebagai pembelajaran tematik lainnya.
Dalam media rumah makan cerdik terdapat permainan monopoli yang berada
pada sisi atap rumah. Dipermainan monopoli terdapat beberapa soal pada kotak-
kotak yang telah dibuat, serta ada beberapa tantangan dimana setiap kelompok
harus melaksanakan tantangan tersebut. Sehingga siswa dapat mencoba

permainan tersebut baik kelompok maupun individu.
Identifikasi Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang di atas, maka dapat diperoleh beberapa

permasalahan sebagai berikut :

1.

Guru belum mengembangkan media pembelajaran saat menyampaikan materi,

sehingga pembelajaran menjadi biasa saja dan kurang maksimal.

Siswa tidak memahami materi yang disampaikan karena guru hanya
menggunakan metode ceramah saja serta guru juga tidak mengembangkan

media yang menarik bagi siswa.



3.

Guru kurang kreatif saat penyampaian materi, sehingga siswa banyak yang
tidak memperhatikan guru saat penyampaian materi dan dapat membuat siswa

bosan

C. Rumusan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah yang telah diuraikan , rumusan masalah

dapat dirumuskan sebagai berikut :

1.

Bagaimana pengembangan media rumah makan cerdik terhadap kemampuan
dalam memahami materi Tema 4 kewajiban dan hakku Subtema 3 kewajiban
dan hakku dalam bertetangga pembelajaran 4 untuk siswa kelas 111 SDN 1

Mlandangan Kabupaten Nganjuk?

Bagaimana kevalidan media pembelajaran rumah makan cerdik pada Tema 4
kewajiban dan hakku Subtema 3 kewajiban dan hakku dalam bertetangga
pembelajaran 4 untuk siswa kelas 1l SDN 1 Mlandangan Kabupaten

Nganjuk?

Bagaimana kepraktisan media pembelajaran rumah makan cerdik padaTema
4 kewajiban dan hakku Subtema 3 kewajiban dan hakku dalam bertetangga
pembelajaran 4 untuk siswa kelas Il SDN 1 Mlandangan Kabupaten
Nganjuk?

Bagaimana keefektifan media pembelajaran rumah makan cerdik padaTema 4
kewajiban dan hakku Subtema 3 kewajiban dan hakku dalam bertetangga

pembelajaran 4 untuk siswa kelas Il SDN 1 Mlandangan Kabupaten

Nganjuk?



D. Tujuan Pengembangan

1.

Untuk mengembangkan media pembelajaran menggunakan Rumah Makan
Cerdik pada materi Tema 4 kewajiban dan hakku Subtema 3 kewajiban dan
hakku dalam bertetangga pembelajaran 4 untuk siswa kelas Il SDN 1

Mlandangan Kabupaten Nganjuk.

Untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran menggunakan Rumah
Makan Cerdik pada materi Tema 4 kewajiban dan hakku Subtema 3 kewajiban
dan hakku dalam bertetangga pembelajaran 4 untuk siswa kelas 111 SDN 1

MlandanganKabupaten Nganjuk.

Untuk mengetahui kepraktisan media pembelajaran rumah makan cerdik
padaTema 4 kewajiban dan hakku Subtema 3 kewajiban dan hakku dalam
bertetangga pembelajaran 4 untuk siswa kelas 1l SDN 1 Mlandangan

Kabupaten Nganjuk

Untuk mengetahui keefektifan media pembelajaran rumah makan cerdik
padaTema 4 kewajiban dan hakku Subtema 3 kewajiban dan hakku dalam
bertetangga pembelajaran 4 untuk siswa kelas 1l SDN 1 Mlandangan

Kabupaten Nganjuk

E. Sistematika Penulisan

Dalam penelitian bab 1 terdapat lima sub bab, yang pertama yaitu latar

belakang masalah yang menggambarkan kondisi nyata permasalahan yang terjadi

di lapangan. Pada sub kedua yaitu identifikasi masalah yang memuat identifikasi

kesenjangan-kesenjangan yang ada antara kondisi nyata dengan kondisi ideal, serta



dampak yang ditimbulkan oleh kesenjangan-kesenjangan itu. Sub ke tiga tentang
rumusan masalah yang dikemukakan secara singkat,padat, jelas, dan diungkapkan
dalam bentuk kalimat pertanyaan. Pada sub ke empat yaitu tujuan pengembangan
yaitu berisi tentang tujuan pengembangan yang telah dibuat. Pada sub ke 5 berisi

sistematika penulisan yaitu terdapat susunan yang terdapat dalam setiap bab.

Pada Penelitian bab 2 yaitu landasan teori yang terdapat beberapa konsep
media, pembelajaran, media pembelajaran, fungsi media pembelajaran, manfaat
media pembelajaran, jenis-jenis media pembelajaran, pemilihan dan penggunaan
media pembelajaran, media pembelajaran rumah makan cerdik, karakteristik
media rumah makan cerdik, penggunaan media pembelajaran rumah makan cerdik,
kelebihan dan kekurangan media rumah makan cerdik, pembelajaran tematik, serta

kompetensi dasar dan materi pada Tema 4 Subtema 3 Pembelajaran 4.

Pada penelitian bab 3 yaitu metode pengembangan yang terdiri dari 7 sub
bab yaitu sub yang pertama model pengembangan yang berisi model
pengembangan yang akan diteliti. Sub ke 2 yaitu prosedur pengembangan berisi
tentang langkah-langkah prosedural yang ditempuh pengembang dalam membuat
produk. Sub ke 3 yaitu lokasi dan subyek penelitian memaparkan tentang tempat
diadakan penelitian serta subyek penelitian yaitu siapa yang akan menjadi subyek
informasi data. Sub ke 4 yaitu uji coba model/ produk yang terdapat 2 sub bab
yaitu desain uji coba dan subjek uji coba. Sub ke 5 tentang validasi model/produk
yaitu pengumpulan data yang digunakan sebagai dasar menetapkan tingkat
keefektifan, efisiensi, atau daya tarik dari produk yang dihasilkan. Sub ke 6 yaitu

instrumen pengumpulan data yang terdapat dua sub bab yakni pengembangan



instrumen dan validasi instrumen. Pada sub ke 7 yaitu teknik analisis data terdapat

2 sub bab yakni tahapan-tahapan analisis data dan norma pengujian.

Pada penelitian bab 4 yaitu Deskripsi, interprestasi dan pembahasan yang
terdiri dari 4 sub bab, sub bab yang pertama hasil studi lapangan yang memiliki
beberapa sub bab yaitu dskripsi hasil studi lapangan, interpretasi hasil studi
lapangan, desain awal (draft) model. Pada sub bab ke 2 yaitu pengujian model
terbatas yang terdiri dari 3 sub bab yang pertama uji validasi ahli dan praktisi
meliputi validasi materi pembelajaran, validasi media pembelajaran.sub bab yang
kedua uji coba lapangan (uji coba terbatas), desain model hasil uji coba terbatas.
Sub bab yang ke 3 yaitu validasi model yang terdiri dari deskripsi hasil uji validasi,
interpretasi hasil uji validasi, kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan model.
Kemudian pada sub bab ke 4 terdapat pembahasan hasil penelitian yang terdiri dari
spesifikasi model, prinsip-prinsip, keunggulan dan kelemahan model, factor

pendukung dan penghambat implementasi model.

Pada penelitian bab 5 yaitu simpulan, implikasi dan saran, yang terdiri dari

3 sub bab yaitu simpulan, implikasi dan saran.
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