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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

MOTTO 

“ Yakinlah, ada sesuatu yang menantimu setelah sekian banyak kesabaran (yang 

kau jalani), yang akan membuatmu terpana hingga akan lupa betapa pedihnya rasa 

sakit” 

-Ali bin Abi Thalib- 

”JALANI, NIKMATI, SYUKURI” 

 

 

PERSEMBAHAN 

 Allah SWT, terimakasih atas segala rahmat dan hidayahnya skripsi ini 

dapat terselesaikan dengan baik 

 Terimakasih untuk diri sendiri yang telah berjuang sejauh ini 

 Terimakasih untuk keluarga yang  selalu mendoakan  dan  menjadikan 

alasan  untuk tetap semangat 
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ABSTRAK 

Wafiatul Lutfiah  Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Prezi  Pada 

Materi Rumus Jumlah dan Selisih Dua Sudut Trigonometri Untuk Kelas XI SMA, 

Skripsi, Pendidikan Matematika, FIKS Universitas Nusantara PGRI Kediri, 2022 

Kata kunci : Pengembangan media pembelajaran, Prezi, Trigonometri 

 Penelitian ini dilatar belakangi dari observasi yang dilakukan peneliti, 

bahwa siswa mengalami kesulitan dalam menghafal rumus jumlah dan selisih dua 

sudut trigonometri. Serta penggunaan buku pelajaran kurang menarik minat siswa 

untuk membaca sehingga perlu adanya media yang mampu menarik minat belajar 

siswa. Oleh karena itu peneliti mengembangkan media pembelajaran berbasis 

prezi sebagai solusi permasalahan tersebut. 

Tujuan penelitian ini adalah (1) Menghasilkan media pembelajaran 

berbasis Prezi (2) Mengetahui respon siswa terhadap penggunaan media 

pembelajaran berbasis Prezi pada materi rumus jumlah dan selisih dua sudut 

trigonometri untuk kelas XI SMA pada saat proses pembelajaran berlangsung 

Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan (R&D) 

dengan model ADDIE (Analysis,  Design, Develop, Implement, Evaluate). Subjek 

penelitian ini adalah siswa kelas XI MIPA 1 dan XI MIPA 2 SMA Negeri 3 

Kediri. Pengumpulan data berupa penyebaran angket respon siswa uji terbatas dan 

uji perluasan. 

Penelitian ini mendapatkan hasil bahwa berdasarkan tahapan model 

pengembangan ADDIE telah diperoleh media pembelajaran berbasis prezi  dalam 

kegiatan pembelajaran  matematika pada materi rumus jumlah dan  selisih dua 

sudut trigonometri kelas XI di SMA Negeri 3 Kediri. Serta Bbrdasarkan hasil uji 

terbatas dan uji perluasan dengan 5 siswa dan 22 siswa diperoleh jawaban setuju 

dengan persentase 60% dan persentase 65% . Sehingga pengembangan media 

pembelajaran berbasis prezi dalam pembelajaran matematika memperoleh respon 

yang baik dari siswa. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan merupakan usaha guna mengembangkan kemampuan pribadi 

manusia, karena pendidikan nantinya akan menjadi investasi dimasa depan. 

Memasuki zaman kemajuan teknologi informasi seperti sekarang ini segala 

aspek kehidupan dituntut untuk berkualitas. Maka dari itu diperlukan adanya 

pengembangan kualitas SDM (Sumber Daya Manusia) melalui jalur 

pendidikan. Oleh  

pengusaan teknologi informasi bagi guru memiliki peran penting untuk 

peningkatan kualitas pendidikan. 

 Matematika merupakan ilmu yang selalu berkembang  karena peranan 

yang cukup istimewa dalam berbagai bidang ilmu pengetahuan dan mampu 

meningkatkan kemampuan berpikir individu, serta mendasari berkembangnya 

teknologi(Kamarullah, 2017). Matematika juga tidak terlepas dalam aktivitas 

sehari-hari. Namun  didalam proses pembelajaran, siswa menghadapi banyak 

permasalahan dalam menyelesaikan soal matematika. Pembelajaran dengan 

cara mengingat, mendalami dan menghubungkan rumus-rumus yang saling 

berkesinambungan, sehingga menjadikan siswa merasa kesusahan. Selain itu 

guru juga disyaratkan agar aktif, kreatif serta inovatif ketika memberikan 

pengajaran.  
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Pada saat Pengenalan Lapangan Persekolahan (PLP) kegiatan 

pembelajaran disekolah dilaksanakan melalui online atau Belajar Dari Rumah 

(BDR) karena berada pada saat pandemi COVID-19. Sekolah SMA Negeri 3 

Kediri guru menggunakan  perkembangan dibidang  teknologi yang ada pada 

saat ini yaitu berbagai platform digital yang digunakan untuk kegiatan 

pembelajaran jarak jauh seperti Google Classroom dan Google Suite. 

Selanjutnya guru juga memanfaatkan  media pembelajaran berbasis gambar 

seperti Zoom Meeting dan Google Meet sebagai sarana dalam penyampaian 

materi pelajaran, serta Power Point sebagai alat bantu presentasi. Oleh karena 

itu pemanfaatan teknologi sangat penting di zaman sekarang. 

 Adanya wabah pandemi COVID-19, dunia pendidikan di indonesia ikut 

mengalami perubahan, dimana mengharuskan kegiatan pembelajaran 

dilaksanakan dirumah atau pembelajaran jarak jauh. Hal tersebut mengubah 

aktivitas pembelajaran yang semestinya dilaksanakan secara tatap muka 

secara langsung. Pada saat kegiatan PLP 1 dan PLP 2 menurut penjelasan 

yang didapatkan dari  guru mata pelajaran matematika, siswa merasa 

kesulitan ketika menghafal rumus jumlah dan selisih dua sudut trigonometri. 

Serta menurut pengamatan pra-penelitian yang dilakukan di SMA Negeri 3 

Kediri pemanfaatan media pembelajaran oleh guru dan siswa SMA Negeri 3 

Kediri berupa modul pembelajaran SMA dibuat oleh Kementrian Pendidikan 

dan Kebudayaan serta buku ajar lainnya. Buku pelajaran kurang menarik 

minat siswa untuk membaca sehingga perlu adanya media yang mampu 

menarik minat belajar siswa. Karena matematika membutuhkan kemampuan 
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mengingat, mendalami dan menghubungkan rumus-rumus yang saling 

berkesinambungan. Maka dari itu pemilihan media pembelajaran yang 

inovatif dapat dijadikan solusi untuk mengatasi persoalan tersebut.  

 Media pembelajaran adalah salah satu sarana yang dapat dimanfaatkan 

sebagai mendukung kelancaran kegiatan pembelajaran. Di dalam proses 

penyajian materi diperlukan media pembelajaran  agar penyampaian  menjadi 

efektif serta efisien. Biasanya guru melaksanakan kegiatan pembelajaran 

dikelas dengan menggunakan powerpoint yang sudah cukup familiar 

digunakan oleh karena itu dengan menggunakan prezi didalam kegiatan 

pembelajaran khususnya mata pelajaran matematika materi rumus jumlah dan 

selisih dua sudut trigonometri akan memberikan pengalaman berbeda dari 

media presentasi lain seperti Macromedia Flash dan Power Point. Karena 

penggunaan prezi dalam proses pembelajaran masih jarang digunakan dan 

diketahui. 

 Prezi merupakan media presentasi berbasis internet yang memiliki 3 

produk yaitu prezi present, prezi video, dan prezi desain dengan keunggulan 

masing masing. Prezi present memiliki berbagai pilihan tema yang lebih 

bervariasi dibandingkan dengan powerpoint. Kemampuan Zoomiing User 

Interface (ZUI) akan memberikan pengalaman berbeda ketika mode 

presentasi selain itu pembuatan animasi menjadi lebih simple dan berbagai 

tema menarik yang dapat diunduh secara online. Prezi video dengan 

kemampuan menggabungkan antara pengguna dengan konten presentasi, 

prezi video bekerja sama dengan aplikasi video konferensi seperti Google 
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Meet, Zoom Meeting serta masih banyak lagi sehingga penggunaan prezi 

video dapat terhubung dengan aplikasi tersebut(Haras, 2015). Prezi desain 

dengan menggunakan prezi desain kita juga mampu mengembangkan 

berbagai ide dan kreativitas seperti halnya membuat bagan, infografis dan lain 

sebagainya 

Berdasarkan penjabaran diatas menunjukkan media pembelajaran berbasis 

prezi dapat dimanfaatkan sebagai satu diantara pilihan media yang ada dalam 

kegiatan pembelajaran, sehingga diharapkan  mampu dijadikan solusi 

terhadap permasalahan yang terjadi. 

 Berdasarkan latar belakang permasalahan tersebut mendorong peneliti 

untuk memilih judul “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Prezi  

Pada Materi Rumus Jumlah dan Selisih Dua Sudut Trigonometri Untuk 

Kelas XI SMA” 

B. Identifikasi Masalah 

 Berdasarkan uraian latar belakang diatas, maka dapat ditarik beberapa 

permasalahan yang dapat diidentifikasikan masalah sebagai berikut: 

1. Siswa mengalami kesulitan dalam menghafal dan memahami rumus 

jumlah dan selisih dua sudut trigonometri. 

2. Diperlukan pengembangan media pembelajaran prezi sebagai salah satu 

media pilihan yang lebih interaktif dan menarik untuk siswa SMA Negeri 

3 Kediri. 
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C. Rumusan Masalah 

Dari hasil uraian latar belakang masalah diatas, maka rumusan masalah 

penelitian pengembangan ini dikemukakan sebagai berikut: 

1. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran berbasis Prezi pada 

materi rumus jumlah dan selisih dua sudut trigonometri untuk kelas XI 

SMA? 

2. Bagaimana respon siswa terhadap penggunaan media pembelajaran 

berbasis Prezi pada materi rumus jumlah dan selisih dua sudut 

trigonometri untuk kelas XI SMA pada saat proses pembelajaran 

berlangsung? 

D. Tujuan Pengembangan 

Dari hasil rumusan masalah yang telah diuraikan diatas,maka tujuan 

penelitian pengembangan ini adalah sebagai berikut: 

1. Untuk menghasilkan media pembelajaran berbasis Prezi pada materi 

rumus jumlah dan selisih dua sudut trigonometri untuk kelas XI SMA. 

2. Untuk mengetahui respon siswa terhadap penggunaan media pembelajaran 

berbasis Prezi pada materi rumus jumlah dan selisih dua sudut 

trigonometri untuk kelas XI SMA pada saat proses pembelajaran 

berlangsung 
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E. Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan terdiri dari kerangka yang disusun secara sistematis 

yang akan dituangkan dalam bab pertama sampai bab kelima sebagaimana 

berikut ini. 

Bab pertama yaitu bab pendahuluan memberikan penjelasan yang mencakup 

latar belakang masalah, identifikasi masalah dari uraian latar belakang 

masalah yang ada, rumusan masalah, tujuan pengembangan media, serta 

sistematika penullisan. 

Bab kedua memberikan penjelasan mengenai landasan teori , yang mencakup 

kajian teori mengenai media pembelajaran, software prezi, materi rumus 

jumlah dan selisih dua sudut trigonometri, hasil penelitian yang relevan atau 

penelitian terdahulu serta kerangka berpikir. 

Bab ketiga merupakan pembahasan mengenai metode pengembangan, yang 

mencakup model pengembangan ADDIE, prosedur pengembangan, lokasi 

dan subyek penelitian, uji coba model/produk, validasi model/produk yang 

dikembangkan, instrumen pengumpulan data yang terdiri dari pengembangan 

instrumen serta valiidasi, serta  teknik analisis data yang memuat analisis 

kevalidan dan respon siswa. 

Bab keempat Deskripsi, Interpretasi dan Pembahasan, yang mencakup hasil 

studi model pengembangan ADDIE, validasi model, pengujian model 

terbatas, pengujian model perluasan, validasi model, pembahasan hasil 

penelitian yang membahas spesifikasi model, keunggulan serta kelemahan 

media serta faktor pendukung serta penghambat implementasi media.  
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Bab kelima memberikan penjelasan mengenai Simpulan, Implikasi, Dan 

Saran, sub bab yang memuat simpulan dari hasil yang diperoleh berdasarkan 

penelitian, implikasi serta saran-saran ditujukan kepada guru dan peneliti 

selanjutnya. 
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