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MOTTO: 
 

“Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan 
kesanggupannya. Ia mendapat pahala (dari kebajikan) yang 
diusahakannya dan ia mendapat siksa (dari kejahatan) yang 

dikerjakannya. (Mereka berdoa): “Ya Tuhan kami, janganlah Engkau 

hukum kami jika kami lupa atau kami tersalah. Ya Tuhan kami, 
janganlah Engkau bebankan kepada kami beban yang berat 

sebagaimana Engkau bebankan kepada orang-orang sebelum kami. Ya 
Tuhan kami, janganlah Engkau pikulkan kepada kami apa yang tak 

sanggup kami memikulnya. Beri maaflah kami, ampunilah kami dan 
rahmatilah kami. Engkaulah Penolong kami, maka tolonglah kami 

terhadap kaum yang kafir” (QS. Al-Baqarah: 286) 
 

"Karena sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan"  

(QS. Al-Insyirah: 5-6). 
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Septiana Rofika Sari: Pengembangan Media Pembelajaran Website Berbasis 
Google Sites untuk Meningkatkan Kemampuan Mengidentifikasi Nilai-nilai 
Pancasila Pada Siswa Kelas V SDN Purwokerto 2, 2022. 
 
Kata Kunci: Media website, google sites, nilai-nilai Pancasila 
 

Berdasarkan hasil wawancara dan angket need asessment kepada guru 
kelas V SDN Purwokerto 2 didapatkan permasalahan yang ditemui. Permasalahan 
yang ditemui yaitu pada hasil belajar siswa pada mapel PPKn materi pengamalan 
sila-sila Pancasila nilai siswa masih di bawah kriteria ketuntasan minimal (KKM) 
75. Guru masih menggunakan media WAG dan Youtube sebagai penyampaian 
materi pada pembelajaran daring. Guru belum pernah menggunakan media 
website selama pembelajaran daring. Hal ini yang melatar belakangi penelitian 
pengembangan media website berbasis google sites untuk meningkatkan 
kemampuan mengidentifikasi nilai-nilai Pancasila pada siswa kelas V SDN 
Purwokerto 2.  

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D) 
dalam model pengembangan ADDIE yang memiliki lima tahap yaitu analisis 
(analyze), perancangan (design), pengembangan (development), implementasi 
(implementation),  dan evaluasi (evaluation). Uji coba skala terbatas dilakukan 
pada 10 siswa kelas V SDN Sambi 1 dan uji coba skala luas pada 36 siswa kelas 
V SDN Purwokerto 2. Data yang diperoleh berupa dokumentasi dan skor. Teknik 
analisis data yang digunakan adalah wawancara, need asessment, angket validasi, 
angket kepraktisan, dan post-test. Tujuan dari penelitian pengembangan ini adalah 
untuk mengetahui pengembangan media, kevalidan, kepraktisan, keefektifan. 

Setelah dilakukan analisis data diperoleh hasil sebagai  berikut, (1) Hasil 
kevalidan diperoleh kriteria sangat valid dengan skor ahli materi 95% dan ahli 
media 86%. (2) Hasil uji kepraktisan media didapat kriteria sangat praktis dengan 
skor 93,75%. (3) Hasil uji coba keefektifan skala terbatas didapat nilai rata-rata 
diatas KKM yaitu  82,5 dan pada uji coba skala luas di dapat nilai rata-rata 81. 
Dari hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa media website berbasis google sites 
layak digunakan untuk meningkatkan kemampuan mengidentifikasi nilai-nilai 
Pancasila. Diharapkan media website berbasis google sites dapat dikembangkan 
kembali oleh guru atau peneliti lanjutan. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Peran sekolah pada abad ke-21, menjadi bagian penting dalam sistem 

pendidikan maupun masyarakat. Salah satu komponen sekolah yang memiliki 

peran sebagai ujung tombak pendidikan, yaitu guru. Guru perlu dipersiapkan 

untuk meningkatkan kualitas kompetensi dirinya yang didukung teknologi, 

sehingga terjadi peningkatan mutu pendidikan. Hal tersebut dikarenakan terjadi 

perubahan revolusi industri 4.0. (Simanihuruk, 2019:2) “Menjelaskan 

perkembangan teknologi yang pesat memberikan pengaruh terhadap pendidikan 

karena ada kebutuhan pendidikan untuk senantiasa meningkatkan efisiensi 

maupun efektivitas pembelajaran dan pengelolaan sistem pendidikan”. Oleh 

karena itu tuntutan yang dihadapi guru menjadi semakin besar dan kuat, maka 

tidak ada solusi lain kecuali institusi pendidikan harus menyiapkan dan 

menyediakan sumber daya manusia, yaitu guru yang profesional. 

Guru yang profesional yaitu guru yang memiliki empat kompetensi yang 

sesuai dalam UU Pasal 10 Ayat (1) Nomor 14 Tahun 2005. Empat kompetensi 

tersebut adalah pedagogik, kepribadiaan, profesional, dan sosial. Kompetensi 

pedagogik merupakan kemampun guru dalam memberikan pemahaman, 

perancangan, pelaksanaan selama proses pembelajaran, evaluasi dan memahami 

minat bakat siswa. Kompetensi kepribadian adalah guru yang mencerminkan 

kepribadian yang positif seperti, sabar, disiplin, rendah hati, jujur, santun, empati, 

berakhlak mulia, ikhlas, bertindak sesuai norma hukum dan sosial. Kompetensi 
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profesional adalah kemampuan guru dalam penguasaan materi, kurikulum, dan 

pemanfaatan teknologi. Kompetensi sosial adalah kemampuan guru dalam 

berinteraksi dengan efektif terhadap siswa, tenaga pendidik, orang tua/wali 

pesertadidik, dan masyarakat sekitar. 

Selama 3 tahun sejak pandemi Covid-19 proses belajar mengajar dilakukan 

dirumah atau bisa disebut Belajar dari Rumah (BDR). Dalam keadaan ini guru 

dituntut untuk mampu menguasai teknologi. Hal ini dikarenakan Kemdikbud 

mengeluarkan surat Nomor 15 tahun 2020 tentang penyelenggaraan pembelajaran 

dari rumah selama masa penyebaran Covid-19. Metode yang di gunakan selama 

BDR yaitu dengan pembelajaran jarak jauh (PJJ) yang dibagi menjadi dua 

pendekatan yaitu PJJ dalam jaringan (daring) dan PJJ luar jaringan (luring). 

Dalam hal ini satuan pendidikan dapat memilih antara kedua pendekatan tersebut 

atau dapat memadukan antara pendekatan tersebut. 

Perpaduan dua pendekatan antara daring dan luring biasa disebut model 

pembelajaran blended learning yang merupakan perpaduan pembelajaran tatap 

muka dengan pembelajaran dalam jaringan. Media yang digunakan dalam 

pembelajaran jarak jauh daring yaitu video pembelajaran, aplikasi, buku digital, 

Learning Management System (LMS), dan lain sebagainya. Sedangkan media 

yang digunakan dalam pembelajaran luring adalah televisi, lembar kerja siswa, 

bahan ajar cetak, modul, media di sekitar.  

Pembelajaran PPKn yaitu mata pelajaran yang mengajarkan pada siswa 

akan nilai-nilai demokrasi dan juga mengajarkan akan moral dan norma secara 

utuh dan berkesinambung. Untuk membentuk watak, sadar akan hak, dan 

kewajibannya. Hal ini di dukung dengan pendapat (Aji, 2013:31) “Mata pelajaran 
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PPKn merupakan mata pelajaran yang mempunyai misi membina nilai, moral, dan 

norma secara utuh bulat dan berkesinambungan, tujuan PPKn adalah untuk 

membentuk watak warga negara yang baik, yaitu yang tahu, mau dan sadar akan 

hak dan kewajibannya”. Mapel PPKn kelas V terdapat salah satu KD (Kompetensi 

Dasar) yaitu 3.1 mengidentifikasi nilai-nila Pancasila dalam kehidupan sehari-

hari. Pada kompetensi terdapat kemampuan mengidentifikasi yang berarti suatu 

usaha dalam mengenali sesuatu hal terhadap apa yang telah ditemukan. PPKn  

Hasil wawancara dan angket dengan guru kelas V SDN Purwokerto 2 

Kecamatan Ngadiluwih Kabupaten Kediri yang dilakukan pada tanggal 14 

Oktober 2021. Ditemukan tujuh hasil temuan lapangan, (1) guru hanya 

menggunakan whatsapp grup dan youtube sebagai bahan penyampaian materi 

dalam proses pembelajaran. Kelemahan dari whatsapp grup dan youtube adalah 

tidak dapat menyimpan materi, guru hanya memberi link youtube dan memberikan 

tugas yang kemudian hasil belajar siswa  dikumpulkan dengan cara di foto lalu 

dikirimkan kepada guru, (2) guru kelas belum pernah menggunakan media 

website berbasis google sites selama pandemi, (3) nilai rata-rata siswa di bawah 

KKM (Kriteria Ketuntasan Minimal) yaitu 62 pada kompetensi dasar PPKn 3.1 

mengidentifikasi nilai-nilai Pancasila dalam kehidupan sehari-hari. Kompetensi 

dasar tersebut mencangkup materi nilai-nilai dan pengamalan sila-sila Pancasila.  

 Dilihat dari hasil temuan lapangan serta didukung dengan sarana guru 

yang memadai untuk mengoperasikan teknologi, terdapat 83% siswa yang 

memiliki handphone, jaringan internet di daerah tempat siswa sangat  stabil, 

karakteristik siswa kelas V SDN Purwokerto 2 senang dengan pembelajaran yang 

berbasis teknologi. Peneliti  menawarkan solusi pengembangan dalam 
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pelaksanaan proses pembelajaran. Dengan menggunakan media pembelajaran 

website berbasis google sites karena google sites merupakan layanan yang tersedia 

di google sebagai tools dan dapat dimanfaatkan untuk membuat website. Google 

sites ini  mudah dikelola oleh pengguna awam. Fitur google sites dapat 

memudahkan guru untuk menambahkan berkas file lampiran serta informasi 

google lainnya. Seperti google docs, teks, sheet, google foam, calender, awesome 

table, video, gambar. Penambahan berkas digunakan untuk memberikan materi, 

tugas, pengumuman, serta melihat tugas-tugas siswa. Hal ini didukung dengan 

pendapat (Jubaidah & Zulkarnain, 2020:68), “google sites adalah salah satu 

produk dari google sebagai tools untuk membuat situs web. Siapa saja dapat 

menggunakan atau membuat google sites, khususnya seorang guru mata pelajaran 

yang sekarang ini melakukan kegiatan pembelajaran secara WFH (Work Form 

Home) selama pandemi Covid-19 berlangsung”. Terdapat kelebihan google sites 

hal ini seperti yang dijelaskan (Camellia, 2021:22-23) bahwa terdapat kelebihan 

google sites yaitu, tampilan dapat menyesuaikan disemua perangkat, bisa diakses 

di laptop, smartphone, PC, tablet yang terkoneksi dengan jaringan internet, dapat 

menyimpan materi, terdapat fitur-fitur, menghemat biaya, waktu, dan tempat. 

Media pembelajaran  website berbasis google sites yang dikembangkan 

terdapat tools menu berupa petunjuk penggunaan, tujuan pembelajaran, materi, 

video, dan latihan soal yang bisa dioperasikan siswa. Yang menjadi ciri khas 

media website berbasis google sites yang akan dikembangkan adalah media akan 

dikemas dalam bentuk seperti poster dan terdapat animasi bergerak. Dengan 

memberikan sentuhan teknologi pada media pembelajaran website berbasis google 

sites membuat siswa berperan aktif dalam pembelajaran sehingga tercipta 
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pembelajaran yang bermakna dan dapat meningkatkan hasil belajar siswa. Seperti 

halnya yang telah dipaparkan oleh (Camellia, 2021:78) bahwa terdapat 

peningkatan nilai rata-rata setelah penggunaan media pembelajaran website 

berbasis google sites. Hasil uji pre-test dengan nilai rata-rata 67 dan nilai rata-rata 

post-test 87. (K.A. Nalasari et al., 2021:144) juga menjelaskan hasil validasi ahli 

dalam produk pengembangan media pembelajaran website berbasis google sites 

diperoleh persentase 98% dan hasil kepraktisan di peroleh hasil mean 170,95 

dikategorikan sangat baik. Dapat disimpulkan dari kedua kajian terdahulu bahwa 

dengan uji kevalidan media, kepraktisan dan keefektifan pada media website 

berbasis google sites mendapat katagori sangat valid dan layak digunakan.  

Berdasarkan dari pemaparan latar belakang di atas, peneliti menganggap 

perlu dilakukannya penelitian pengembangan media website berbasis google sites 

yang digunakan pada pembelajaran. Maka dari itu, peneliti melakukan penelitian 

dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Website Berbasis Google Sites 

untuk Meningkatkan Kemampuan Mengidentifikasi Nilai-nilai Pancasila Pada 

Siswa Kelas V SDN Purwokerto 2”. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan pemaparan latar belakang, maka dapat diidentifikasi masalah 

dalam penelitian ini adalah 

1. nilai rata-rata siswa di bawah KKM (Kriteria Ketuntasan Minimal) pada 

kompetensi dasar PPKn 3.1, 

2. guru hanya menggunakan whatsapp grup dan youtube sebagai bahan 

penyampaian materi dalam proses pembelajaran, 
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3. guru kelas belum pernah menggunakan media website berbasis google sites 

selama pandemi, 

4. kelemahan dari whatsapp grup dan youtube adalah tidak dapat menyimpan 

materi, guru hanya memberi link youtube dan memberikan tugas yang 

kemudian hasil belajar siswa  dikumpulkan dengan cara di foto lalu dikirimkan 

kepada guru, 

5. karakteristik siswa yang senang dengan pembelajaran yang berbasis teknologi 

namun guru belum mengembankan media yang berbasis teknologi, 

6. sarana guru yang memadai untuk mengoperasikan teknologi, namun belum 

adanya pengembangan media berbasis teknologi. 

 

C. Batasan Masalah 

Untuk membatasi penelitian ini agar tidak meluas, maka perlu adanya 

batasan masalah. Batasan-batasan masalah dalam penelitian ini yaitu,  

1. subjek penelitian diarahkan pada siswa kelas V Sekolah Dasar, 

2. penelitian ini mengarah ke pembelajaran BDR (Belajar Dari Rumah) 

3. penelitian ini difokuskan pada pengembangan media pembelajaran website 

berbasis google sites, 

4. materi yang digunakan pada pada penelitian ini yaitu nilai-nilai dan 

pengamalan sila-sila Pancasila. 

 

D. Rumusan Masalah 

Adapun paparan identifikasi masalah di atas, maka rumusan masalah 

dalam penelitian ini sebagai berikut. 
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1. Bagaimana pengembangan media pembelajaran website berbasis google sites 

untuk meningkatkan kemampuan mengidentifikasi nilai-nilai Pancasila pada 

siswa kelas V SDN Purwokerto 2? 

2. Bagaimana kevalidan media pembelajaran website berbasis google sites untuk 

meningkatkan kemampuan mengidentifikasi nilai-nilai Pancasila pada siswa 

kelas V SDN Purwokerto 2? 

3. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran website berbasis google sites 

untuk meningkatkan kemampuan mengidentifikasi nilai-nilai Pancasila pada 

siswa kelas V SDN Purwokerto 2? 

4. Bagaimana keefektifan media pembelajaran website berbasis google sites untuk 

meningkatkan kemampuan mengidentifikasi nilai-nilai Pancasila pada siswa 

kelas V SDN Purwokerto 2? 

 

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah, maka tujuan dalam penelitian ini adalah 

untuk, 

1. mengetahui pengembangan media pembelajaran website berbasis google sites 

untuk meningkatkan kemampuan mengidentifikasi nilai-nilai Pancasila pada 

siswa kelas V SDN Purwokerto 2, 

2. mengetahui kevalidan media pembelajaran website berbasis google sites untuk 

meningkatkan kemampuan mengidentifikasi nilai-nilai Pancasila pada siswa 

kelas V SDN Purwokerto 2, 
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3. mengetahui kepraktisan media pembelajaran website berbasis google sites 

untuk meningkatkan kemampuan mengidentifikasi nilai-nilai Pancasila pada 

siswa kelas V SDN Purwokerto 2, 

4. mengetahui keefektifan media pembelajaran website berbasis google sites 

untuk meningkatkan kemampuan mengidentifikasi nilai-nilai Pancasila pada 

siswa kelas V SDN Purwokerto 2. 

 

F. Spesifikasi Produk yang Dihasilkan 

1. Media pembelajaran ini dalam bentuk link website sehingga siswa dapat 

menggunakan media dengan cara mandiri sebagai sumber belajar. 

2. Media pembelajaran ini menggunakan koneksi internet untuk mengaksesnya 

melalui web browser. 

3. Media pembelajaran ini dilengkapi dengan informasi cara penggunaan, dan 

item tombol-tombol yang sesuai. 

4. Materi yang disajikan dalam website di lengkapi dengan poster bergambar, 

video. 

5. Terdapat animasi bergerak. 

6. Media pembelajaran ini memiliki beberapa fitur yaitu, home, cara penggunaan, 

tujuan pembelajaran, materi, video dan evaluasi. Soal evaluasi berupa soal-soal 

yang berkaitan dengan materi yang berupa google form. 
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G. Manfaat Penelitian 

1. Manfaat Teoritis 

Peneliti berharap hasil teoritis penelitian ini bisa menjadi sumber atau 

referensi pengetahuan pada penelitian lain khususnya di bidang media 

pembelajaran website berbasis google sites dan dapat menjadi acuan para guru 

dalam pemilihan dan pengembangan media pembelajaran website berbasis 

google sites guna meningkatkan kualitas belajar agar tujuan pembelajaran 

dapat tercapai. 

2. Manfaat Praktis 

Adapun manfaat praktis dalam penelitian ini diharapkan agar bisa 

bermanfaat bagi berbagai pihak, diantaranya: 

a. Bagi Peneliti 

Penelitian ini diharapkan mampu memberikan pengalaman dan 

wawasan, yang berhubungan bagaimana memanfaatkan teknologi dalam 

proses pembelajaran, khususnya pada pembelajaran Materi nilai-nilai 

Pancasila Siswa Kelas V SDN Purwokerto 2. 

b. Bagi Pendidik 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan wawasan serta 

referensi bagaimanakah pemanfaatan teknologi. Dimana kemudian akan 

dijadikan media evaluasi atau penilaian pembelajaran Materi nilai-nilai 

Pancasila Siswa Kelas V SDN Purwokerto 2. 
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c. Bagi Peserta Didik 

Penelitian ini diharapkan bisa memberikan keadaan atau suasana 

baru dalam pembelajaran dan penilaian. Sehingga, bisa menumbuh 

kembangkan keinginan, minat, serta motivasi dalam proses pembelajaran. 

d. Bagi sekolah 

Penelitian ini diharapkan mampu menjadi arahan agar bisa 

mengembangkan dan menyempurnakan kualitas pendidikan terkhusus 

dalam pelaksanaan pembelajaran materi nilai-nilai Pancasila siswa kelas V 

SDN Purwokerto 2. 

 

H. Sistematika Penulisan 

Paparan pada bagian ini dimaksudkan untuk menunjukkan cara 

pengorganisasian keseluruhan isi Karya Tulis Ilmiah, yaitu. 

Bab I menjelaskan tentang latar belakang mengenai alasan dari pemilihan 

“Pengembangan Media Pembelajaran Website Berbasis Google Sites untuk 

Meningkatkan Kemampuan Mengidentifikasi Nilai-nilai Pancasila Pada Siswa 

Kelas V SDN Purwokerto 2”. Selain itu juga meliputi identifikasi masalah, 

batasan masalah, rumusan masalah, tujuan penelitian, sistematika penulisan, serta 

kegunaan. 

Bab II menjelaskan tentang kajian teori dari penelitian “Pengembangan 

Media Pembelajaran Website Berbasis Google Sites untuk Meningkatkan 

Kemampuan Mengidentifikasi Nilai-nilai Pancasila Pada Siswa Kelas V SDN 

Purwokerto 2”. Selain itu juga meliputi kajian teori, kajian terdahulu, dan 

kerangka berfikir. 
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Bab III menjelaskan tentang metode penelitian “Pengembangan Media 

Pembelajaran Website Berbasis Google Sites untuk Meningkatkan Kemampuan 

Mengidentifikasi Nilai-nilai Pancasila Pada Siswa Kelas V SDN Purwokerto 2”. 

Selain itu juga meliputi model pengembangan, prosedur pengembangan, lokasi 

dan subjek penelitian, validasi model/produk, instrumen pengumpulan data, 

teknik analisis data, dan norma pengujian. 

Bab IV dan V, pada bab IV menjelaskan tentang hasil studi pengembangan 

media, hasil kevalidan media, hasil kepraktisan media, hasil keefektifan media, 

dan hasil spesifikasi media. Bab V menjelaskan tentang simpulan, implikasi, dan 

saran. 
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