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ABSTRAK

Yusril Alam Narutama : Pengmbangan media scrapbook pada Mater1 Sistem Tata
Surya untuk Kelas VI SD, Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 2022.

Kata Kunci : Pengembangan Media, Media Scrapbook, Mater1 Sistem Tata Surya
Kelas VI Sekolah Dasar

Penelitian ini dilatarbelakangi hasil pengamatan dan pengalaman peneliti,
bahwa tingkat belajar peserta didik rendah dalam mempelajari mater1 sistem tata
surya. Masalah tersebut disebabkan media pembelajaran yang peserta didik pelajari
kurang menarik dan belum bisa memberikan gambaran yang jelas pada siswa tentang
sistem tata surya dan benda — benda langit lainnya. Selain itu analisis kebutuhan
peserta didik menunjukan bahwa masih minimnya analisis kebutuhan peserta didik
menunujukkan bahwa masith minimnya media pembelajaran scrapbook untuk siswa
sekolah dasar yang di sediakan di SDN 2 Lengkonglor Nganjuk, peserta didik lebih
menyukar mater1 pembelajaran dengan adanya warna yang simple (sederhana),
peserta didik memilih jenis huruf biasa,peserta didik memilih ukuran huruf yang
sedang agar mudah dibaca,peserta didik memilih gambar bersifat realistis (gambar
asli). Sehingga menyebabkan kurangnya minat belajar siswa dan berdampak pada
hasil belajar siswa.

Permasalahn peneliti in1 adalah (1) Bagaimana prosedur pengembang media
pembelajaran berupa petualangan luar angkas dalam bentuk scrapbook pada maten
tata surya? (2) Bagaimana tingkat kevalidan dar1 pengembangan media scrapbook
pada materi tata surya ? (3) Bagaimana tingkat keefektifan penggunaan media
pembelajaran scrapbook pada mater: tata surya ? (4) Bagaimana tingkat kepraktisan
dar1 pengembangan media scrapbook pada mater tata surya ?.

Penelitian in1 menggunakan metode penelitian dan pengembangan Research
and Development (R&D) dengan Model ADDIE (Analyze), (Design), (Development),
(Implementation), dan (Evaluation). Subjek penelitian ini adalah validator ahli media,
validator ahli materi, guru dan siswa Kelas VI SDN 2 Lengkonglor Kabupaten
Nganjuk. Penelitian 1m1 dilaksanakan dengan memberikan lembar validasi kepada ahli
validator, angket respon guru, angket respon siswa pada uji coba terbatas, dan soal
evaluasi kepada siswa dengan uj1 coba luas.

Kesimpulan hasil penelitian im1 adalah (1) Proses pengembangan media
scrapbook menggunakan model ADDIE melalui tahap analisis, tahan perencanaan
atau desain, tahap pengembangan, tahap implementasi, dan tahap evaluasi. (2)
Kevalidan dan validator memperoleh rata - rata hasil validasi sebesar 86,75% dengan
kategor1 sangat valid (81% - 100% ) menurut (Akbar, 2013) dalam (Korniawati, dkk.,
2016). (3) Kepraktisan dar1 respon guru dan siswa memperoleh rata — rata hasil
kepraktisan sebesar 92,65% dengan kategori sangat praktis (81% - 100%) menurut
(Akbar, 2013) dalam (Korniawati, dkk., 2016). (4) Keefektifan diperoleh dari
ketuntasan klasikal dengan presentase sebesar 91,6% media pembelajaran scrapbook
dikatakan efektif apabila ketuntasan klasikal yang diperoleh siswa adalah > 85% dari
jumlah seluruh siswa menurut (Trianto, 2009) dalam (Royani, 2017).
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BAB 1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan memegang peranan penting dalam Kkemajuan dan
keberlangsungan hidup suatu bangsa. Berdasarkan Undang-undang No 20
Tahun 2003 Bab 1 Pasal 1 Tentang Sistem Pendidikan Nasional menjelaskan
bahwa pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan
suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif
mengembangkan potenst dirinya untuk memiliki  kekuatan spiritual,
keagaman, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta
keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan Negara.
Pendidikan nasional yang berdasarkan Pancasila dan Undang-Undang Dasar
Negara Republik Indonesia Tahun 1945 berfungsi mengembangkan
kemampuan dan membentuk watak serta peradaban bangsa yang bermartabat
dalam rangka mencerdaskan kehidupan bangsa, bertujuan untuk
mengembangkan potensi peserta didik agar menjadi manusia yang beriman
dan bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak mulia, sehat, berilmu,
cakap, kreatif, mandiri, dan mejadi warga Negara yang demokratis serta
bertanggung jawab.

Proses pembelajaran kurikulum 2013 diatur dalam Permendikbud No.
22 Tahun 2016 tentang Standar Proses Pembelajaran menjelaskan bahwa
kegiatan belajar-mengajar dalam satuan pendidikan diselenggarakan secara
interaktif, inspiratif, menyenangkan, menantang, memotivasi peserta didik
untuk berperan aktif, serta memberikan ruang yang cukup bagi gagasan,
kreativitas, dan kemandirian sesuai dengan bakat, minat dan perkembangan

fisik serta psikologis peserta didik. Perencanaan pembelajaran dalam



pelaksanaan proses pembelajaran perlu dilakukan oleh satuan pendidik untuk
meningkatkan efektivitas keberhasilan kompetensi lulusan.

Salah satu mata pelajaran dalam kurikulum 2013 adalah mata
pelajaran IPA. Mata pelajaran IPA adalah suatu proses mempelajari fenomena
alam dan kondisi lingkungan dalam rangka mengembangkan kepribadian
peserta didik agar menjadi manusia yang baik bagi masa depannya.
Disamping itu, pendidikan IPA juga memberikan kesempatan kepada peserta
didik untuk mengembangkan tingkat berpikirnya dalam menjelaskan masalah-
masalah yang ada dilingkungan sekitarnya. Untuk 1tu pembelajaran IPA di
Sekolah Dasar perlu diajarkan dan dikembangkan agar peserta didik berperan
secara aktif dalam kegiatan pembelajaran untuk mengemukakan ide-ide yang

dimiliki oleh peserta didik dalam kehidupan nyata.

IPA merupakan ilmu yang mempelajari fenomena dan benda alam
yang sistematis, tersusun denagan teratur, dan diterima secara umum

dalam bentuk kumpulan hasil penelitian dan eksperimen. (Samatowa,
2006) dalam (Muakhirin, 2014).

Berdasarkan kompetens:1 di atas, mata pelajaran IPA dirancang untuk
membekali siswa dengan kemampuan mengembangkan pengetahuan dan
memahami konsep IPA yang dapat diterapkan dalam kehidupan nyata,
memiliki rasa ingin tahu, mampu mengoperasikan teknologi informasi
sederhana, menginspirasi peserta didik bahwa pembelajaran IPA melibatkan
aktivitas peserta didik baik secara fisik maupun mental dalam membangun
konsep di sekitarnya. Salah satu materi Ilmu Pengetahuan Alam di kelas VI
SD yaitu terdapat pada KD 3.7 menjelaskan sistem tata surya dan karakteristik
anggota tata surya. Untuk mencapai KD tersebut dapat diukur dari indikator
sebagai berikut: 1) memahami sistem tata surya dan karakteristik anggota tata
surya. 2) menjelaskan sistem tata surya dan karakteristik anggota tata surya.

Upaya yang dilakukan untuk mencapai indikator tersebut dilakukan oleh guru



dalam menyampaikan materi pembelajaran selain menggunakan metode atau
media, guru juga perlu menggunakan bahan ajar yang sesuai dengan materi
yang diajarkan. Penggunaan bahan ajar bertujuan untuk sumber referensi ajar

bagi guru dalam mengajarkan materi pembelajaran dan peserta didik juga

lebih mudah dalam belajar.

Berdasarkan hasil observasi yang telah peneliti laksanakan dengan
Wawancara terhadap guru kelas VI SDN 2 Lengkonglor Kecamatan Ngluyu
Kabupaten Nganjuk, peneliti menemukan permasalahan yaitu tingkat belajar
peserta didik rendah dalam mempelajari mater1 Tata Surya. Masalah tersebut
disebabkan bahan ajar yang peserta didik pelajari kurang menarik dan belum
bisa memberikan gambar yang jelas pada siswa tentang materi Tata Surya.
Selain itu, analisis kebutuhan peserta didik menunujukkan bahwa masih
minimnya media pembelajaran scrapbook untuk siswa sekolah dasar, 60,9%
peserta didik lebih menyukai materi pembelajaran dengan adanya warna yang
simple (sederhana), 65,2% peserta didik memilih jenis huruf biasa,73,9%
peserta didik memilih ukuran huruf yang sedang agar mudah dibaca, 73,9%
peserta didik memilih gambar bersifat realistis (gambar asli). Sehingga
menyebabkan kurangnya minat belajar siswa dan berdampak pada hasil
belajar siswa. Sehingga hasil belajar siswa yang belum mencapai KKM
terbilang cukup tinggi, yaitu 66,6% dar1 12 anak. Artinya terdapat 8 anak
yang belum dapat mencapai KKM, sedangkan 4 anak yang lain sudah berhasil
mencapar KKM. Data nilai yang menyatakan bahwa IPA merupakan mata
pelajaran yang memiliki rata-rata terendah dann semua pelajaran yang ada
dukung data-data yang diambil melalui dokumentasi. Berdasarkan hasil
temuan peneliti, ada berbagai faktor yang menyebabkan tingginya angka
siswa yang belum mencapai KKM. Faktor-faktor tersebut antara lain: (a)
Siswa kurang memperhatikan guru saat proses belajar-mengajar, (b) sumber

belajar yang memuat banyak tulisan membuat minat belajar siswa rendah, (c)



keterbatasan waktu, sarana, serta jumlah siswa yang terlalu banyak dalam

kelas.

Berdasarkan permasalahan pembelajaran tersebut peneliti mencari
solusi dengan mengembangkan media inovatif. Salah satu i1novasi yang
mampu menarik perhatian siswa ketika kegiatan pemebelajaran adalah
mengunakan media yang menarik. Menurut (Arsyad, 2014) dalam (Kustandi
dan Sutjipto 2013) mengartikan media pembelajaran sebagai alat bantu yang
digunakan pada proses belajar baik di dalam maupun di luar kelas. Dalam
penelitian ini penelii memilih untuk mengembangkan media pembelajarn
yang dapat manarik minat belajar siswa, mudah menerima materi pelajaran
dan mudah digunakan oleh guru yaitu dengan mengembangkan media
scrapbook. Pada maten tata surya kelas 6 media scrapbook mampu dijadikan
sebagai salah satu alat alternative pilihan. Scrapbook biasanya digunakan
untuk membuat album kenangan yang termuat tidak hanya foto akan tetapi
berbentuk kliping atau catatan penting yang ada keterkaitannya dengan
moment penting, Sebab Scrapbook adalah sebuah karya dibuat dengan cara
kreatif serta inovativ supaya bisa membuat suatu kesan ketika hari yang
istimewa. Dalam  pembuatan  scrapbook  dapat dibuat dengan
handmade/buatan tangan sehingga pembuatan dapat memadukan dengan tema
apa yang dikehendaki. Peneliti memakar media scrapbook karena media 1ni
termasuk jenis media konkret yang dikemas dalam bentuk sebuah buku yang
menarik. Dengan penyajian yang menarik, harapannya mampu meningkatkan
pemahaman belajar siswa. Serta selama proses pembelajaran siswa diharapkan
memperoleh pengalaman belajar yang menyenangkan sehingga mampu

meningkatkan minat belajar siswa dan hasil belajar yang menyeluruh.

Buku yang banyak digunakan adalah buku-buku cetak dari pemerintah
yang masih kurang berwarna dan membingungkan bagi peserta didik,

sehingga menggunakan media scrapbook pada materi tata surya dapat



memperjelas tentang kKhayalan bagaimana tentang sistem tata surya yang ada
di luar angkasa dan rotasi, revolusi, planet-planet itu mengelilingi matahan
sesual dengan garis orbit masing-masing planet. Dengan materi ini pun lebih
menarik peserta didik untuk pembelajaran di dalam kelas. Maka peneliti
memilih mater1 sistem tata surya dalam penelitian mengguanakan media

pembelajaran scrapbook ini.

Dijelaskan bahwa media scrapbook memiliki kekurangan dan
kelebthan. Menurut (Wahana dan Mukti 1992) dalam (Iman, 2018)
menjelaskan bahwa media scrapbook memiliki kelebihan sebagai berikut : 1)
Menarik, scrapbook mencakup berbagai gambar, video, catatan penting dan
banyak lagi. Dalam bentuk hiasan atau dekoratif. Sehingga tampilannya akan
terlihat indah dan menarik, 2) Bersifat realistis dalam menunjukan pokok
bahasan, dengan scrapbook kita dapat menampilkan sebuah objek yang
realistis melalui gambar dan foto. Sehingga kita dapat mengetahuinya dengan
lebih mudah dan mengingatnya dengan lebih baik, 3) Dapat mengatasi
keterbatasan waktu, 4) Mudah dibuat.

Mempertimbangkan alasan-alasan yang telah diuraikan, sebuah media
pembelajaran yang dapat mempermudah siswa belajar IPA, dapat dipelajari
dengan asik dan di manapun, dan memotivasi belajar siswa. Maka peneliti

mengkaji penelitian pengembangan media pembelajaran dengan judul

PENGEMBANGAN MEDIA SCRAPBOOK “PETUALANGAN LUAR
ANGKASA™ MATERI TATA SURYA UNTUK SISWA KELAS VI
SEKOLAH DASAR.



B. Identifikasi Masalah

Indentifikasi permasalahan terkait hasil belajar siswa kelas IV di Sekolah

Dasar Negeri 2 Lengkonglor Kabupaten Nganjuk yang masih belum optimal

antara lain:

.

Siswa masith mengalami kesulitan dalam memahami materi dalam
pembelajaran IPA karena guru masih enggan dalam pembuatan media
dengan alasan keterbatasan waktu, sehingga hasil belajar pada maten tata
surya memperoleh nilai dibawah KKM.

Guru belum pernah mengembangkan media scrapbook pada mata
pelajaran IPA sebagai bahan ajar pendukung dalam proses pembelajaran.
Siswa membutuhkan media visual yang menarik dan mendukung proses
pembelajaran baik daring maupun tatap muka.

Siswa lebih menyukai mater1 pembelajaran dengan adanya warna yang
simple (sederhana), memiliki jenis hurutf biasa dengan ukuran sedang agar
mudah dibaca,memiliki gambar yang jelas yang dapat digerakan.dan

memiliki gambar bersifat realistis (gambar asl).

C. Rumusan Masalah :

Berdasarkan dari latar belakang yang mendasari penelitian pengembangan,

diperoleh rumusan masalah sebagai berikut :

1.

Bagaimana prosedur pengembangan media pembelajaran berupa
petualangan luar angkas dalam bentuk scrapbook pada materi tata surya ?
Bagaimana tingkat kevalidan dar1i pengembangan media scrapbook pada
materi tata surya untuk siswa kelas VI Sekolah Dasar?

Bagaimana tingkat keefektifan penggunaan media pembelajaran
scrapbook pada materi tata surya untuk siswa kelas VI Sekolah Dasar?
Bagaimana tingkat kepraktisan dari pengembangan media scrapbook

pada mater tata surya untuk siswa kelas VI Sekolah Dasar?



D. Tujuan Penelitian :

Dari penelitian pengembangan, dapat dituliskannya tujuan penelitian i1alah

untuk mendeskripsikan serta menganilisisnya yakni sebagai berikut :

1.

Mengembangkan media pembelajaran berupa petualangan luar angkasa
dalam bentuk scrapbook pada materi tata surya.

Untuk mengetahui kevalidan dari pengembangan media scrapbook pada
mater tata surya untuk siswa kelas VI Sekolah Dasar.

Untuk mengetahui keefektifan dari pengembangan media scrapbook pada
mater1 tata surya untuk siswa kelas VI Sekolah Dasar.

Untuk mengetahui keparaktisan dar1 pengembangan media scrapbok pada

mater1 tata surya untuk kelas VI Sekolah Dasar.

E. Manfaat Penelitian

Manfaat yang diperoleh dan penelitian 1n1 adalah

a. Bagi peneliti

Manfaat yang benar-benar dirasakan dar1 penelitian 1m1 adalah peneliti

semakin bertambah 1lmu dan wawasannya mengenai media scrapbook dan

bagaimana mengembangkan sebuag media pembelajaramn dengan

menggunakan scrapbook.

Bagi peserta didik

) Hasil dar1 penelitian ini dapat menjadikan alternative untuk peserta
didik dalam pembelajaran IPA

2) Dapat menambah alat bantu dlam pembelajarn IPA

3) Mempermudah peserta didik untuk memahami konsep yang ada pada
pelajaran IPA pada mater tata surya

Bagi sekolah

Mendukung media pembelajaran di dalam kelas lebih menarik dan

inovatif menggunakan media scrapbook. Serta dapat menjadikan media



sebagai salah satu alat penyampai ketika kendala keterbatasan buku yang

ada di sekolah.

F. Sistematika Penulis

Sistematika dalam penulisan skripsi pengembangan ini meliputi Bab I
Pendahuluan, latar belakang masalah, indentifikasi masalah, batasan masalah,
rumusan masalah, tujuan penelitian, manfaan penulisan, dan sistematika
penulisan. Bab II terdapat landasan teori, menguraikan kajian teoritik yang
meliputi bahan ajar. Bab III Metode pengembangan, menjelaskan tentang
model pengembangan, prosedur, subjek penelitian, uj1 coba produk, validasi
produk, instrument pengumpulan data, dan teknik analisis data. Bab IV hasil
penelitian dan pembahasan yang berisi data hasil uji coba produk kepada
subjek penelitian. Bab V penutup yang berisikan kalimat penutup skripsi.
Bagian akhir terdir1 dar daftar pustaka dan lampiran - lampiran yang berisi
sumber dan informasi tentang instrument-instrument yang dibutuhkan dalam

pengembangan.
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