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Abstrak 

Norma Septa Fauziah: Pengembangan Lembar Kerja Siswa (LKS) dengan 

Media Pembelajaran Flipbook Maker pada Materi Nilai Absolut Siswa Kelas X 

SMAN 4 Kota Kediri, Skripsi, Pendidikan Matematika, FIKS UN PGRI Kediri, 

2021 

Kata Kunci: Pengembangan, Pendidikan, Media Pembelajaran. 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh observasi yang dilakukan peneliti, bahwa 

siswa merasa bosan dalam belajar matematika. Karena mereka merasa kesulitan 

untuk menerima materi yang disampaikan oleh guru dengan metode konvensional. 

Oleh karena itu, diperlukan suatu media pembelajaran untuk menarik tanggapan 

siswa terhadap materi nilai mutlak dalam pembelajaran matematika. Lembar 

Kerja Siswa (LKS) dengan media pembelajaran pembuat flipbook dimana media 

pembelajaran pembuat flipbook dilengkapi dengan video penjelasan PPT. 

Tujuan penelitian ini adalah (1) menghasilkan produk berupa lembar kerja siswa 

(LKS) dengan menggunakan alat pembuat Flipbook, (2) untuk mengetahui 

tanggapan siswa terhadap lembar kerja siswa (LKS) dengan menggunakan media 

pembuat Flipbook. 

Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan Research 

& Development (R&D) untuk menghasilkan produk yang layak pakai. Dengan 

menggunakan model pengembangan Brog and Gall yang dimodifikasi dari 

Sugiyono. Subjek dalam penelitian ini adalah siswa kelas X MIPA 1 dan X MIPA 

2 SMAN 4 Kediri pada materi nilai mutlak. Pengumpulan data dilakukan dengan 

menyebarkan angket respon siswa untuk uji coba kelompok kecil dan uji coba 

lapangan setelah mengetahui media pembelajaran pembuat flipbook. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa nilai kelayakan disimpulkan bahwa (1) 

Hasil validasi ahli materi dan praktisi 87,5% dalam kategori Baik. Ahli media, 

ahli materi, dan praktisi 88,3% dalam kategori Baik. Pakar dan praktisi RPP 

mendapat skor 91,75% dalam kategori Baik. Sehingga pengembangan media 

pembelajaran flipbook maker ini cukup baik untuk digunakan. (2) Proses 

pembelajaran menggunakan media pembelajaran dilakukan dengan uji coba 

kelompok kecil 5 siswa kelas X MIPA 2 dan uji coba lapangan 15 siswa kelas X 

MIPA 1. (3) angket respon siswa diberikan setelah pembelajaran menggunakan 

pembelajaran flipbook maker media. Data tersebut diperoleh dari data respon tes 

kelompok kecil siswa kelas X MIPA 2 yang berjumlah 6 siswa 94,4% kategori 

baik dan uji coba lapangan siswa kelas X MIPA 1 yang berjumlah 15 siswa 

SMAN 4 Kota Kediri kategori cukup baik 81,1%. Berdasarkan penelitian ini, 

media pembelajaran flipbook maker dapat meningkatkan respon siswa selama 

proses pembelajaran matematika. 
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MOTTO 

“ Jangan Menilai Seseorang dari Kesuksesan, Tetapi nilai dari seberapa sering 

saya jatuh dan berhasil bangkit kembali.” 

- Nelson Mandela – 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Kata media berasal dari bahasa latin medium yang secara harfiah berarti 

“tengah”, “perantara”, atau “pengantar”. Dalam bahasa Arab, media 

berarti perantara atau pengantar pesan dari pengirim kepada penerima 

pesan. Gerlach dan Ely (dalam Arsyad, 2013:3) mengatakan bahwa media 

jika dipahami secara luas adalah manusia, bahan, atau peristiwa yang 

membangun kondisi yang membuat siswa mampu memperoleh 

pengetahuan, keterampilan, atau perilaku. Dalam pengertian ini, guru, 

buku teks, dan lingkungan sekolah adalah medianya. Lebih khusus lagi, 

pengertian media dalam proses pembelajaran cenderung diartikan sebagai 

alat grafis, fotografi, atau elektronik untuk menangkap, mengolah, dan 

menyusun kembali informasi visual atau verbal. 

Menurut Arsyad (2013:4) media adalah segala bentuk perantara yang 

digunakan manusia untuk menyampaikan atau menyebarkan inspirasi, 

gagasan, atau pendapat sehingga gagasan, gagasan, atau pendapat yang 

dikemukakan itu sampai kepada penerima yang dituju. Menurut Suparman 

(Asyhar, 2012:4), media adalah alat yang digunakan untuk menyalurkan 

pesan dan informasi dari pengirim pesan kepada penerima pesan. 

Kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi telah mempengaruhi 

penggunaan alat peraga di sekolah dan lembaga pendidikan lainnya. 

Pembelajaran di sekolah mulai disesuaikan dengan perkembangan 
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teknologi informasi, sehingga terjadi perubahan dan pergeseran kerangka 

berpikir pendidikan (Hujair, 2009). Hal ini menunjukkan bahwa 

pemanfaatan teknologi informasi dalam proses pembelajaran di kelas 

sudah menjadi kebutuhan sekaligus tuntutan di era dunia ini. 

Berdasarkan Hendro Darmodjo dari Jenny R.E Kaligis (1992:40) LKS 

atau Lembar Kerja Siswa adalah perangkat pembelajaran yang dapat 

digunakan oleh guru dalam meningkatkan keterlibatan atau aktivitas siswa 

dalam proses belajar mengajar. Pada umumnya LKS berisi instruksi 

particum, eksperimen yang dapat dilakukan di rumah, materi diskusi, teka-

teki silang, tugas portofolio, dan latihan soal, serta segala bentuk instruksi 

yang dapat mengajak siswa aktif dalam proses pembelajaran. 

Berdasarkan Surachman (1998: 46) yang menyatakan LKS sebagai 

jenis hand out yang disertakan untuk membantu siswa belajar secara 

terarah (guided discovery activities). Artinya melalui Lembar Kerja Siswa 

(LKS) siswa dapat melakukan kegiatan serta memperoleh semacam 

rangkuman materi yang menjadi dasar kegiatan tersebut. Ada juga 

kelebihan dan kekurangan LKS yaitu: menuntut siswa untuk mencapai 

kemampuan materi yang lebih target, melatih siswa untuk belajar mandiri, 

soal-soal yang terdapat pada lembar kerja siswa (LKS) cenderung 

monoton, pada LKS hanya dapat menampilkan gambar diam tidak bisa. 

bergerak. 

Aplikasi flipbook maker merupakan salah satu software yang 

mendukung sebagai media pembelajaran yang akan membantu dalam 
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proses pembelajaran karena software ini tidak hanya fokus pada penulisan 

tetapi dapat mencakup animasi motilitas, video, dan audio yang dapat 

menjadikan media pembelajaran interaktif yang dapat digunakan sebagai 

media pembelajaran interaktif. menarik agar pembelajaran tidak monoton. 

Salah satu media pembelajaran yang diharapkan dapat menciptakan 

suasana belajar yang menarik dan kondusif adalah penggunaan media 

flipbook maker. Flipbook maker adalah aplikasi untuk memproduksi e-

book, e-modul, e-paper dan e-magazine. Tidak hanya berupa teks, dengan 

menggunakan aplikasi flipbook maker Anda dapat menyisipkan gambar, 

grafik, suara, link, dan video pada lembar kerja. Perangkat lunak yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah Flipbook maker 2.4.10. Secara 

umum perangkat multimedia ini dapat memuat file berupa pdf, gambar, 

video. Siswa dapat membaca dengan perasaan seperti membuka buku 

secara fisik karena ada tempat-tempat yang ketika berpindah halaman akan 

terlihat seperti membuka buku. Penggunaan flipbook maker dapat 

meningkatkan minat belajar siswa dan juga dapat mempengaruhi prestasi 

belajar atau hasil belajar siswa. Penggunaan Flipbook dapat meningkatkan 

pencapaian hasil belajar. 

Dalam penelitian ini penggunaan aplikasi Flipbook Maker Pro 2.4.10 

digunakan sebagai media pembelajaran untuk memudahkan siswa dan 

guru dalam kegiatan belajar mengajar. Dengan menggunakan software ini 

tampilan media akan lebih bervariasi, tidak hanya teks, gambar, video, dan 
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lainnya audio namun animasi juga dapat disisipkan pada media ini agar 

proses pembelajaran menjadi lebih menarik (Sugianto, 2013:104). 

B. Identifikasi Masalah 

Berbagai masalah dapat diidentifikasi sebagai berikut: 

1. Kurangnya manfaat dari teknologi komunikasi yang ada dalam 

proses pembelajaran. 

2. Penggunaan metode pembelajaran yang tidak tepat dan monoton 

akan menghambat siswa dalam memahami materi pembelajaran 

yang diberikan oleh guru. 

C. Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka masalah dalam 

penelitian ini dapat dirumuskan, yaitu: 

1. Bagaimana cara mengembangkan dari Lembar Kerja Siswa (LKS) 

dengan media pembelajaran Flipbook Maker? 

2. Bagaimana tanggapan siswa terhadap Lembar Kerja Siswa (LKS) 

dengan menggunakan media pembelajaran Flipbook maker? 

D. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah tersebut, maka tujuan dari penelitian ini 

adalah: 

1. Menghasilkan produk berupa LKS dengan menggunakan Flipbook 

maker 

2. Untuk mengetahui respon siswa pada LKS dengan menggunakan 

media Flipbook maker 
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E. Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian dan pengembangan LKS dengan media pembelajaran 

flipbook maker untuk pembelajaran matematika siswa kelas X SMAN 4 

Kota Kediri konsep dasar nilai mutlak. 

F. Spesifikasi Produk yang akan dikembangkan 

Produk yang dihasilkan dalam penelitian dan pengembangan ini adalah 

lembar kerja yang berisi materi nilai mutlak, dengan spesifikasi sebagai 

berikut: 

1. Lembar Kerja Siswa menggunakan aplikasi pembuat flipbook. 

2. Lembar Kerja Siswa berisi video penjelasan sehingga menarik 

perhatian siswa untuk melihat, membaca, dan memahami materi. 

3. LKS yang dikembangkan merupakan bahan ajar yang 

menggunakan media pembelajaran flipbook maker.
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