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ABSTRAK

A. Rifqi Yarzuq Arfani Pengujian Aplikasi Presensi Menggunakan Metode
Black Box Testing, Skripsi, Teknik Informatika, FT UN PGRI Kediri, 2022.

Kata Kunci: Presensi, Pengujian Perangkat Lunak, Black Box Testing,
Equivalence Partitioning, Boundary Value Analysis

Presensi perkuliahan adalah hal penting dalam dunia perkuliahan, karena
kehadiran mahasiswa merupakan salah satu faktor dari penilaian suatu mata
kuliah. Tetapi presensi manual dengan menggunakan media tulis memiliki
kekurangan seperti rekapitulasi manual dan transparansi data. Memanfaatkan fitur
pada gawai seperti gps dibuatlah sebuah aplikasi presensi untuk mengatasi
masalah diatas. Melihat pentingnya data presensi, maka wajib dilakukannya
pengujian perangkat lunak pada aplikasi tersebut, dimana hasil dari pengujian ini
dapat membantu pengembang dalam menemukan kesalahan, memastikan
kelayakan dan kesesuaian dengan kebutuhan pengguna. Metodologi yang
digunakan dalam pengujian perangkat lunak ini menggunakan metode Black Box
Testing, dimana didalamnya terdapat alur untuk melakukan perancangan skenario
pengujian dengan menggunakan teknik Equivalence Partitioning dan Boundary
Value Analysis. Hasil dari penelitian ini adalah kesimpulan untuk memastikan
perangkat lunak yang diuji dapat berjalan dengan baik dan sesuai kebutuhan yang
sudah ditentukan. Berdasarkan hasil pengujian perangkat lunak yang telah
dilakukan, maka hasil uji yang dihasilkan dapat berguna sebagai bahan evaluasi
dimasa mendatang.
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BAB |
PENDAHULUAN

Pendahuluan merupakan sebuah dasar awal yang dibutuhkan dalam
sebuah penelitian. Dalam pendahuluan terdiri atas beberapa bagian seperti latar
belakang, identifikasi masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan
penelitian dan manfaat penelitian.

A. Latar Belakang

Presensi perkuliahan adalah sebuah catatan atas hadir atau
tidaknya seorang mahasiswa dalam kegiatan perkuliahannya. Dalam
kegiatan perkuliahan daftar hadir seorang mahasiswa adalah poin penting
yang sangat diperhatikan dan diawasi oleh dosen pengampu. Karena hasil
rekap atas daftar hadir mahasiswa tersebut dapat berpengaruh terhadap
penilaian masing masing mata kuliah dan dapat sebagai syarat mahasiswa
dalam mengikuti ujian akhir sekolah. Daftar hadir yang dilakukan dengan
cara manual, yaitu dengan memberikan tanda tangan mahasiswa masing-
masing dalam setiap mata kuliah.

Presensi manual menggunakan media tulis adalah sistem yang
sering diterapkan sebagai alat presensi saat ini seperti di perkuliahan Teknik
Informatika. Sistem presensi dengan media alat tulis dapat membantu dosen
dalam pencatatan data kehadiran. Tetapi presensi manual atau dengan

menggunakan media tulis ini memiliki kekurangan, yaitu data rekapitulasi



dari presensi bersifat transparan yang artinya disini dosen pengampu
masing-masing mata kuliah tidak mengetahui kebenarannya.

Aplikasi presensi merupakan jawaban dari masalah diatas, dosen
atau admin dapat mengisi area yang diperbolehkan untuk mahasiswa
melakukan presensi, dan mahasiswa akan menggunakan aplikasi tersebut
untuk mengisi presensi. Memanfaatkan fitur gps yang ada pada perangkat
smartphone dan algoritma haversine, aplikasi ini memastikan bahwa
mahasiswa dapat mengisi presensi jika berada pada lokasi yang telah
ditentukan sebelumnya. Selain presensi mahasiswa juga dapat mengisi izin
maupun cuti perkuliahan yang bisa dilihat pada web dashboard
administrator.

Software testing (Pengujian Perangkat Lunak) adalah hal penting
untuk menjamin kualitas perangkat lunak yang menyajikan bagian utama
atau dasar atas desain, spesifikasi, dan pengkodean. Software testing
dilakukan dengan tujuan untuk memastikan apakah kualitas dari perangkat
lunak yang digunakan telah memenuhi syarat. Pengujian perangkat lunak
ini dapat dilakukan dengan pengeksekusian program mencari adanya
kesalahan sintaks program, lalu mengadakan verifikasi program guna
menyesuaikan perangkat dengan kebutuhan user. Software testing dalam
penelitian ini dilakukan menggunakan metode black box.

Menurut Ayuliana (2009) pengujian black-box adalah

Sebuah pengujian yang dilakukan dengan melihat dan mengamati

hasil dari pengeksekusian program serta memeriksa fungsi
perangkat lunak. Dapat dikatakan black-box adalah sebagai kotak



B.

hitam yang dimana Kkita hanya melihat bagian luar tanpa

mengetahui isi dari kotak hitam tersebut. Hal ini memiliki

kesamaan dalam melakukan pengujian black-box, dimana

melakukan evaluasi dengan mengamati bagian luar atau interface-

nya saja tanpa melihat proses detail yang terjadi didalamnya.
Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan diatas

dapat diidentifikasi bahwa masalah pada penelitian yaitu perlunya

memastikan kelayakan fungsi terhadap aplikasi absensi secara menyeluruh.

Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah ini, rumusan masalah yang
akan dibahas adalah bagaimana persiapan pengujian dan cara melakukan

pengujian aplikasi Presensi menggunakan metode black-box testing.

Batasan Masalah

Pembatasan masalah digunakan agar menghindari perluasan topik
masalah agar penelitian lebih terarah dan mempermudah dalam
pembahasan sehingga mencapai tujuan penelitian. Berikut ini beberapa
batasan masalah penelitian ini sebagai berikut :
1. Penelitian membahas hasil pengujian aplikasi.
2. Pengujian aplikasi menggunakan metode black-box testing.

3. Aplikasi yang akan diuji adalah aplikasi Presensi.



4. Penggunaan metode dalam black box testing yang digunakan adalah
Equivalence Partitioning (Partisi Ekuivalensi) dan Boundary Value

Analysis (Analisis Nilai Batas).

E. Tujuan Penelitian
Tujuan yang diperoleh dari penelitian “Pengujian Aplikasi
Presensi Menggunakan Metode Black-box Testing” adalah melakukan
pengujian perangkat lunak dengan metode black-box testing terhadap
aplikasi Presensi untuk memastikan kelayakan dan kesalahan aplikasi,
sehingga memastikan meminimalisir kesalahan yang akan muncul ketika

penggunaan aplikasi.

F. Manfaat dan Kegunaan Penelitian
Manfaat yang diperoleh dari penelitian “Pengujian Aplikasi
Absensi Menggunakan Metode Black Box Testing” adalah :
1. Mengetahui apakah metode black box testing sesuai untuk pengujian
aplikasi Presensi.
2. Dapat mengetahui kelebihan dan kekurangan pada aplikasi Presensi.
3. Dapat meminimalisir error pada aplikasi sehingga error yang ada dapat

diselesaikan sebelum aplikasi diimplementasikan.



G. Metode Penelitian

1.

Teknik Penelitian

Teknik penelitian yang dilakukan adalah kualitatif deskriptif
yaitu metode penelitian yang berlandaskan ada sumber referensi jurnal
guna menunjang penelitian yang dilakukan. Pengumpulan data
menggunakan instrumen penelitian dengan tujuan untuk mengacu
hipotesis yang telah ditetapkan (Sugiyono 2017:8).
Prosedur Penelitian

Dalam prosedur penelitian ini penulis melakukan beberapa
metode untuk diterapkan dalam penelitian ini diantaranya sebagai

berikut :

Studi Literatur —1
Observasi —l

Perencanaan

Pengujian

Pelaksanaan

Pengujian

Pelaksanaan

Pengujian

Pembuatan
Laporan

Gambar 1.1 Diagram Waterfall Metode Penelitian



Studi Literatur

Dalam studi literatur ini mempelajari buku-buku referensi, jurnal
penelitian, buku dan sumber lainnya yang sekiranya berkaitan
dengan masalah yang diteliti

Observasi

Sebelum melakukan pengujian perangkat lunak, diperlukan data
dan informasi yang lengkap dan menyeluruh mengenai perangkat
lunak yang akan diuji. Pada tahap ini akan dilakukan pengumpulan
data dan studi kasus.

Perencanaan Pengujian

Tahap awal dari pengujian perangkat lunak merupakan
perencanaan pengujian akan dilakukan. Tahap ini adalah
menentukan metode dan teknik pengujian terhadap aplikasi
Absensi

Pelaksanaan Pengujian

Pada tahap pelaksanaan pengujian ini akan dilakukan dengan
berdasarkan perencanaan yang berisi metode dan teknik yang
sudah disiapkan pada tahap sebelumnya.

Penulisan Laporan

Penulisan laporan adalah tahap akhir atas pengujian perangkat
lunak yang dimana berupa analisis laporan hasil pengujian yang

telah dilakukan.



H. Jadwal Penelitian

Tabel 1.1 Jadwal Penelitian

Bulan Bulan Bulan Bulan Bulan
Jenis
No. Ke- 1 Ke-2 Ke-3 Ke-4 Ke-5
Kegiatan
1(2|3[4|1|2|3|4[1|2|3|4|1]2|3|4|1]|2|3]|4
Studi
1.
Literatur
2. Observasi
Perencanaan
3.
Pengujian
Pelaksanaan
4,
Pengujian
Penulisan
5.
Laporan

Sistematis Penulisan Laporan
BAB | PENDAHULUAN

Dalam bab ini dijelaskan perihal pembahasan masalah secara
umum meliputi latar belakang, identifikasi masalah, rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat dan kegunaan penelitian,
metode penelitian, jadwal penelitian, dan sistematika penulisan laporan.
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA

Bab ini memuat teori-teori yang mendukung dalam pengerjaan
tugas akhir. Pada bab ini dikemukakan definisi, teori dan konsep yang

diperlukan khususnya teknik black-box dengan metode equivalence




partitioning dan boundary value analysis sebagai pustaka untuk membantu
penelitian.
BAB 111 ANALISIS DAN PERENCANAAN PENGUJIAN

Bab ini berisi rancangan pengujian aplikasi yang berisi pembuatan
test case dan pemilihan metode yang akan dilakukan pada pengujian
aplikasi.
BAB IV HASIL PENGUJIAN

Bab ini berisi hasil pengujian atau Testing dengan menggunakan
metodologi Black-box Testing. Hasil ini berguna untuk mengetahui kualitas
aplikasi presensi sesuai dengan kebutuhan yang telah ditentukan.
BAB V PENUTUP

Bab ini berisi kesimpulan dari penelitian yang sudah dilakukan,
saran yang bisa digunakan untuk pengembangan kasus uji black-box testing

dan daftar pustaka dari penelitian yang digunakan sebagai referensi.
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