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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

MOTTO : 

“JANGAN PERNAH MENYERAH KARENA KEADAAN, TERUSLAH 

BERUSAHA KARENA TIDAK ADA YANG TIDAK MUNGKIN DI DUNIA 

INI” 

PERSEMBAHAN : 

Karya ini saya persembahkan kepada : 

1. Keluarga tercinta khususnya kedua orang tua yang selalu mendukung dan 

mendoakan yang terbaik. 

2. Teman-teman semua yang telah memberikan semangat dan dukungan 

penuh kepada saya. 
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ABSTRAK 

Dandy Esa Ardana: Pengembangan Media Pembelajaran JARINUMATIK Pada 

Materi Sistem Peritdaksamaan Nilai Mutlak Linier Satu Variabel, Skripsi, 

Pendidikan Matematika, FIKS Universitas Nusantara PGRI Kediri, 2022.  

Kata kunci : Pengembangan, Media JARINUMATIK, Nilai Mutlak 

Penelitian ini dilatar belakangi dengan hasil wawancara terhadap guru matematika 

dimana dalam menjelaskan materi pelajaran guru kurang bervariasi dengan hanya 

menggunakan metode ceramah, dan kurangnya pemahaman siswa terhadap materi 

nilai mutlak sehingga peneliti membuat media pembelajaran JARINUMATIK 

untuk menarik perhatian siswa dalam belajar.  

Tujuan dari penelitian ini adalah (1) Untuk menghasilkan media pembelajaran 

JARINUMATIK pada materi sistem pertidaksamaan nilai mutlak linier satu 

variabel. (2) Untuk mengetahui respon siswa terhadap media pembelajaran yang 

dihasilkan. 

Metode dari penelitian ini menggunakan metode R&D (Reseach and Development) 

dengan model pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, 

Implementation and Evaluation). Instrumen pengambilan data berupa angket 

validasi ahli materi, ahli media, ahli praktisi, dan respon siswa. 

Dari hasil validasi ahli materi pada media JARINUMATIK ini mendapat penilaian 

sebesar 91,6%, hasil validasi dari ahli media mendapat nilai 89,2%, hasil validasi 

praktisi mendapat nilai sebesar 94,6% sehingga media dikategorikan sangat valid 

tanpa revisi. Untuk hasil respon siswa secara keseluruhan mendapat persentase 

sebesar 86,5% dan tergolong media ini sangat baik. Oleh karena itu diperoleh 

sebuah pengembangan media pembelajaran JARINUMATIK pada materi sistem 

pertidaksamaan nilai mutlak linier satu variabel. Maka media JARINUMATIK ini 

layak untuk digunakan. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Matematika adalah pelajaran di sekolah dimana pelajaran ini selalu 

diajarkan dari mulai SD, SMP, SMA dan sampai perguruan tinggi, dimana 

materi yang dijarkan selalu berbeda di setiap jenjangnya. Namun matematika 

selalu dianggap oleh para siswa sebagai salah satu pelajaran yang sukar 

dipahami di sekolah. Akan tetapi walaupun matematika selalu diajarkan di 

sekolah, siswa sampai sekarang  masih takut akan pelajaran matematika. 

Banyak faktor-faktor yang mempengaruhi siswa sehingga sulit untuk belajar 

memahami matematika. Dalam pembelajaran matematika pada umumnya guru 

kurang kreatif dalam mengajarkan materi matematika sehingga membuat 

banyak siswa menjadi bosan dan sulit memahami materi matematika. Hal ini 

juga didasarkan pada kurangnya media pembelajaran untuk menunjang belajar 

siswa. Pada saat ini perkembangan teknologi semakin berkembang dan 

berdampak pula pada perkembangan media pembelajaran. Media pembelajaran 

dalam bidang pendidikan telah menciptakan terobosan-terobosan baru untuk 

meningkatkan efektifitas dan efisiensi dalam proses pembelajaran menurut 

Hakky (2018). Kesempatan ini yang menjadikan penulis untuk 

mengembangkan sebuah media pembelajaran. 

Masalah pendidikan yang sering terjadi saat ini adalah kurangnya 

kreatifitas guru dalam memanfaatkan teknologi untuk pengembangan media 

pembelajaran. Oleh sebab itu guru harus sanggup memanfaatkan teknologi 
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untuk membuat dan mengembangkan sebuah media pembelajaran dimana 

dapat memberikan kesempatan kepada siswa agar lebih aktif dan dapat 

berkomunikasi dengan baik. 

Setelah peneliti mengadakan wawancara kepada salah satu guru 

matematika di SMK PGRI 1 Kediri ternyata siswa masih sulit memahami mata 

pelajaran nilai mutlak. Metode pembelajaran di sekolah yang umum dilakukan 

oleh guru SMK PGRI 1 Kediri adalah metode ceramah. Pada metode ceramah 

konsentrasi siswa sering terganggu, oleh sebab itu masih banyak siswa yang 

belum mampu benar-benar memahami materi pelajaran. Begitu pula dengan 

mata pelajaran Nilai mutlak, masih banyak siswa merasa jenuh untuk  

mempelajari materi tersebut, soalnya pada dasarnya siswa semata-mata sekedar 

mengingat dan membayangkan materi tersebut tanpa mengerti konsep dasar 

materi. Khususnya pada materi pertidaksaman nilai mutlak dimana siswa 

masih bingung untuk menentukan himpunan penyelesaian. Oleh karena itu 

salah satu media yang bisa digunakan guru adalah dengan memanfaatkan 

media power point dan iSpring yang dimana bisa dibuat video pembelajaran, 

animasi, bahkan latihan soal dan bisa dijadikan ke dalam sebuah aplikasi 

berbasis android. 

Berdasarkan hasil riset dari lembaga digital marketing Emarketer yang 

dikutip dari kominfo.go.id memperhitungkan pada  tahun 2018 jumlah pemakai 

aktif smartphone di negara kita lebih dari 100 juta jiwa. Perangkat yang 

sekarang sering digunakan adalah android. Bahkan perangkat android ini dapat 

dimanfaatkan untuk media pembelajaran. Saat ini, masih banyak siswa 
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khususnya di SMK yang jarang menggunakan smartphone android untuk 

dijadikan sebagai media pembelaran. Rogozin (2012) mendukung pemanfaatan 

smartphone karena dengan menggunakan smartphone sebagai alat media 

pembelajaran dapat memberi kesempatan belajar bagi siswa jadi lebih 

mendalam dan siswa dapat membangun kompetensi dengan cara dinamis. 

Maka dari itu pengembangan media pembelajaran yang interaktif dengan 

memanfaatkan smartphone  diharapkan dapat meningkatkan mutu pendidika 

terutama dalam pelajaran matematika. 

Dari persoalan diatas maka diperlukan sebuah media pembelajaran untuk 

inovasi dalam tindakan pembelajaran matematika dan media pembelajaran 

matematika ini dibuat secara semenarik mungkin supaya siswa tidak cepat 

bosan dan mampu mempelajari materi yang diajarkan. Munir (2009) 

berpendapat bahwa ada beberapa bentuk kominukasi yaitu satu arah (one way 

communication) dan banyak arah (multi ways communication) dimana guru 

menyampaikan pembelajaran terlebih dahulu setelah itu siswa memberi 

tanggapan terhadap materi yang disampaikan guru tersebut. 

Kustandi (2011) menyatakan media pembelajaran yaitu sebuah media 

yang dapat menyampaikan pesan guru ke siswa yang memanfaatkan teknologi 

berupa aplikasi serta bagian dari metode edukasi, dan dengan media 

pembelajaran yang interaktif  proses belajar bisa dilakukan secara fleksibel. 

Menurut pendapat lain dari Murdanu (2005) media pembelajaran adalah segala 

suatu yang dapat digunakan dan menyalurkan pesan maupun isi pembelajaran 

dari sumber ke penerima dan maka dapat merangsang pikiran, perhatian, 
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perasaan, dan juga minat belajar. Upaya untuk meningkatkan kualitas dalam 

pembelajaran maka dapat memanfaatkan sebuah penggunaan media 

pembelajaran. Dengan ini telah memperlihatkan suatu media pembelajaran 

tepat guna sangat dibutuhkan dalam proses pembelajaran untuk memudahkan 

siswa dalam memahami dan mempelajari materi pelajaran yang disampaikan 

guru di kelas.  

Selanjutnya untuk pengertian dari respon siswa menurut Maharani & 

Widhiasih (2016) sendiri adalah interaksi sosial yang dilakukan siswa untuk 

menanggapi pengaruh maupun rangsangan dari situasi orang lain yang telah 

dilakukan. Menurut pendapat Hasan (2017) respon siswa dalam penggunaan 

media pembelajaran merupakan hal yang penting untuk kita ketahui karena kita 

bisa melihat pengembangan cara berpikir siswa terhadap pembelajaran. 

Nugraha, dkk (2013) berpendapat bahwa untuk respon positif siswa sendiri 

dapat dijadikan patokan/kriteria bahwa siswa dalam proses pembelajaran telah 

merasa lebih nyaman karena dengan adanya media pembelajaran yang telah 

digunakan. 

Berdasarkan apa yang telah diuraian diatas, selanjutnya peneliti 

mengambil judul penelitian tentang “ Pengembangan Media Pembelajaran 

JARINUMATIK pada Materi Sistem Pertidaksamaan Nilai Mutlak Linier Satu 

Variabel”. Dimana dalam aplikasi JARINUMATIK ini atau (Belajar Nilai 

Mutlak Matetamtika) diharapkan bisa menambah antusias siswa dalam belajar 

matematika khususnya pada materi sistem pertidaksamaan nilai mutlak linier 
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satu variabel kapan dan dimana saja, dan peneliti berharap dapat menimbulkan 

semangat dan minat belajar siswa. 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang diatas maka, untuk rumusan masalah dari 

penelitian ini adalah : 

1. Bagaimana hasil pengembangan media pembelajaran JARINUMATIK 

pada materi sistem pertidaksamaan nilai mutlak linier satu variabel? 

2. Bagaimana respon siswa tentang media pembelajaran yang dihasilkan? 

C. Tujuan pengembangan 

Berdasarkan rumusan masalah yang ada maka, untuk tujuan pengembangan 

dari penelitian ini adalah : 

1. Untuk menghasilkan media pembelajaran JARINUMATIK pada materi 

sistem pertidaksamaan nilai mutlak linier satu variabel. 

2. Untuk mengetahui respon siswa terhadap media pembelajaran yang 

dihasilkan 

D. Manfaat  

Manfaat dari hasil pengembangan sebagai berikut : 

1. Bagi siswa 

Dengan memanfaatkan aplikasi android menjadikan pegalaman baru 

dalam pembelajaran matematika sehingga dapat menambah minat dan 

semangat belajar  siswa dalam mempelajarai matematika. 
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2. Bagi Guru 

Diharap memudahkan guru untuk menyajikan materi matematika kepada 

siswa dan membantu untuk menumbuhkembangkan taraf pendidikan. 

3. Bagi Sekolah 

Manfaat untuk sekolah adalah supaya dapat meningkatkan kualitas dan 

mutu pendidikan terutama dalam hal proses belajar mengajar. 

4. Bagi masyarakat 

Mampu dijadikan rujukan saat melaksanakan penelitian pengembangan 

media pembelajaran selanjutnya atau juga bisa jadi panduan dalam 

mengembangkan media pembelajaran pada pelajaran matematika lainnya. 
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