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ABSTRAK  

Restu Panjaitan : Pengembangan Media Visual (Papan Pecahan) untuk Materi 

Penjumlahan dan Pengurangan Pecahan Berpenyebut Sama Siswa Kelas III SDN 

Sambi 2 Kabupaten Kediri Tahun 2021/2022  

Penelitian ini dilatar belakangi dari hasil observasi yang dilakukan oleh 

peneliti, bahwa pembelajaran di kelas III SDN Sambi 2 pada mata pelajaran 

matematika pada materi pecahan terdapat beberapa permasalahan yang di alami 

oleh peserta didik. Permasalahan yang ditemukan pada saat observasi adalah guru 

hanya menjelaskan melalui metode dan melalui media sederhana yaitu kertas yang 

dilipat dalam menjelaskan materi pecahan, disebabkan oleh kurangnya ketrampilan 

guru dalam menciptakan media pembelajaran yang menarik dan menyengkan. 

Siswa cenderung menghafalkan rumus dan tidak memahami konsep penyelsaian 

masalah pecahan. Hal ini yang mengakibatkan kurangnya kemampuan siswa dalam 

menjelaskan dan melakukan penjumlahan dan pengurangan pecahan berpenyebut 

sama. Dibuktikan dari jumlah siswa kelas III yaitu 17 siswa sebanyak 10 siswa 

belum mampu menghitung pecahan berpenyebut sama. Sehingga diperlukan media 

pembelajaran pada mata pelajaran matematika agar siswa mengetahui secara jelas 

konsep materi pecahan. 

Model pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

pendekatan penelitian Research dan Development (R&D) yang menggunakan 

model ADDIE dengan tahapan 1) Analyze (Analisis), 2) Design (Rancangan), 3) 

Development (Pengembangan), 4) Implementation (Implementasi), 5) Evaluation 

(Evaluasi). Penelitian ini menggunakan instrument berupa lembar validasi ahli 

media dan ahli soal, angket respon guru, angket respon siswa, dan tes evaluasi. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kevalidan, kepraktisan serta keefektifan 

media pembelajaran papan pecahan pada materi pecahan berpenyebut sama di kelas 

III SDN Sambi 2. Teknik analisis data yang digunakan adalah teknik analisis 

kuantitatif dan teknik analisis kualitatif dengan subjek penelitian siswa kelas III 

SDN Sambi 2 sebanyak 17 siswa. 

Hasil dari penelitian pengembangan papan pecahan  adalah sebagai berikut : 

1) dinyatakan valid dengan memenuhi kriteria validitas yang diperoleh dari 

validator soal dengan skor 89% dengan melakukan perbaikan dan ahli media 

dengan skor 88% dengan melakukan perbaikan. 2) dinyatakan praktis dengan 

memenuhi kriteria kepraktisan yang diperoleh dari angket respon guru sebesar 90% 

dan angket respon siswa sebesar 100%. 3) dinyatakan efektif melalui hasil rata-rata 

post-test  yang dilakukan oleh siswa yaitu 88,2. Berdasarkan persentase tersebut, 

media pembelajaran papan pecahan dinyatakan valid, praktis dan efektif untuk 

digunakan pada materi pecahan berpenyebut sama di kelas III Sekolah Dasar. 

 

Kata Kunci: Pengembangan, Media Visual, Papan Pecahan 
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BAB I 

PENDAHULUAN  

A.  Latar Belakang Masalah  

Pendidikan merupakan hal utama yang menjadi upaya dalam 

mencerdaskan kehidupan bangsa sehingga diperlukan manusia yang utuh, 

yaitu manusia yang memiliki pengetahuan dan ketrampilan untuk berfikir kritis 

dan kreatif. Jadi untuk meningkatkan pengetahuan dan ketrampilan berfikir 

kritis dan kreatif dapat dikembangkan melalui pembelajaran matematika. 

Matematika merupakan salah satu mata pelajaran yang diajarkan di sekolah 

dasar. Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI) Matematika yaitu, 

“Ilmu tentang bilangan, hubungan antara bilangan, dan prosedur operasional 

yang digunakan dalam penyelesaian masalah mengenai bilangan”. 

Berdasarkan pengertian tersebut maka dapat diketahui bahwa matematika 

merupakan ilmu yang mempelajari bilangan dan pemecahan masalah bilangan.  

Pembelajaran matematika di sekolah dasar menurut Isrok’atun dan 

Rosmala A (2018:14)” Pembelajaran yang sitematis, untuk mencapai konsep 

yang kompleks, siswa harus mempunyai konsep sebelumnya yang menjadi 

prasyarat”. Dengan demikian, pembelajaran matematika dapat diartikan 

sebagai pembelajaran yang mempunyai kaitan erat dengan konsep yang telah 

dipelajari sebelumnya. Hal ini menunjukkan bahwa pembelajaran matematika 

mempunyai tahapan pembelajaran yang dimulai dari konsep yang sederhana 

menuju konsep yang lebih kompleks sesuai dengan tujuan pembelajaran 

matematika di sekolah dasar. 

 



2 

 

Tujuan pembelajaran matematika kelas III Sekolah Dasar berdasarkan 

PERMENDIKBUD nomor 22 tahun 2016 yaitu: “Tujuan kurikulum mencakup 

empat kompetensi, yaitu (1) kompentsi sikap spiritual, (2) sikap sosial, (3) 

pengetahuan, dan (4) ketrampilan”. Dari keempat kompetensi tersebut dapat 

disimpulkan bahwa melalui sikap spiritual dan sikap sosial dicapai dalam 

pembelajaran tidak langsung yaitu melalui ketelada, pembiasaan, dan budaya 

sekolah, sedangkan pengetahuan dan ketrampilan melalui pembelajaran 

langsung yaitu melalui tes dan praktek. 

Untuk mencapai tujuan tersebut, garis besar materi matematika pada 

kelas III SD meliputi; (1) letak bilangan pada garis bilangan, (2) operasi hitung 

penjumlahan dan pengurangan, (3) operasi hitung perkalian dan pembagian, 

(4) masalah yang melibatkan uang, (5) pengukuran waktu, panjang, dan berat, 

(6) hubungan antar satuan waktu, panjang, dan berat, (7) pecahan, (8) unsur 

dan sifat bangun datar sederhana, (9) jenis dan besar sudut, (10) keliling luas 

persegi dan persegi panjang. 

Salah satu materi pecahan terdapat pada Kompetensi Dasar (KD) 3.5 

Menjelaskan dan melakukan penjumlahan dan pengurangan pecahan 

berpenyeut sama. Untuk mencapai KD tersebut dapat diukur melalui indikator 

sebagai berikut, 3.5.1 mendiskripsikan penjumlahan pecahan berpenyebut 

sama, 3.5.2 menghitung penjumlahan pecahan berpenyebut sama, dan 3.5.3 

menghitung pengurangan pecahan berpenyebut sama. Dengan indikator 

tersebut diharapkan siswa dapat mencapai tujuan pembelajaran yaitu siswa 
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dapat menjelaskan dan melakukan penjumlahan dan pengurangan pecahan 

berpenyebut sama. 

Pembelajaran Matematika di Sekolah Dasar Negeri Sambi 2 Kabupaten 

Kediri sesuai dengan hasil observasi, guru hanya menjelaskan melalui metode 

dan melalui media sederhana yaitu kertas yang dilipat dalam menjelaskan 

materi pecahan, disebabkan oleh kurangnya ketrampilan guru dalam 

menciptakan media pembelajaran yang menarik dan menyengkan. Siswa 

cenderung menghafalkan rumus dan tidak memahami konsep penyelsaian 

masalah pecahan. Hal ini yang mengakibatkan kurangnya kemampuan siswa 

dalam menjelaskan dan melakukan penjumlahan dan pengurangan pecahan 

berpenyebut sama. Dibuktikan dari jumlah siswa kelas III yaitu 17 siswa 

sebanyak 10 siswa belum mampu menghitung pecahan berpenyebut sama. 

Untuk mengatasi masalah di atas perlu pengembangan media 

pembelajaran yang berupa Papan Pecahan. Media ini termasuk media visual. 

Menurut Wina Sanjaya (2008:211) “Media visual yaitu media yang hanya 

dapat dilihat saja, tidak mengandunng suara”. Artinya media pembelajaran 

Papan Pecahan termasuk  media visual. Dengan pengembangan media 

pembelajaran Papan Pecahan diharapkan memberikan solusi untuk menunjang 

proses pembelajaran. Adapun kelebihan menggunakan media visual 

diantaranya: a. Menarik perhatian dan memotivasi siswa untuk mempelajari 

materi lebih banyak. b. Mengembangkan keterampilan mendengar dan 

mengevaluasi apa yang telah didengar. c. Mengatur dan mempersiapkan 

diskusi atau debat dengan mengungkapkan pendapat – pendapat dan membuat 
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peserta didik berfikir dan berinovasi dalam menyampaikan pendapat. d. 

Menjadikan model yang akan ditiru oleh siswa. e. Menyiapkan variasi yang 

menarik dan perubahan – perubahan tingkat kecepatan belajar mengenai suatu 

pokok pembahasan atau suatu permasalahan. f. Metode megajar akan lebih 

bervariasi tidak semata-mata komunikasi verbal melalui penuturan kata-kata 

sehingga siswa tidak bosan dalam setiap jam pelajaran. g. Mengukur 

kemampuan siswa memperoleh informasi dan pemahaman melalui materi 

audio visual. 

Atas dasar permasalahan di atas dipihlah judul penelitian 

“Pengembangan Media Visual (Papan Pecahan) Untuk Materi 

Pemjumlahan Dan Pengurangan Pecahan Berpenyebut Sama Siswa Kelas 

III SDN Sambi 2 Kabupaten Kediri Tahun 2021/2022” 

 

B. Identifikasi Masalah  

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, masalah yang muncul yaitu 

kurang menariknya media yang digunakan oleh guru dalam pembelajaran 

materi penjumlahan dan pngurangan pecahan berpenyebut sama sehingga 

mengakibatkan kemampuan siswa dalam menjelaskan dan melakukan 

penjumlahan dan pengurangan pecahan berpenyebut sama menjadi kurang. 

Untuk itu, media yang dikembangkan berupa Papan Pecahan 

Media papan pecahan temasuk jenis media visual. Menurut Azhar Arsyad 

(2013:89) “Media visual dapat berupa papan, gambar, lukisan atau foto yang 

menunjukkan bagimana tampaknya suatu benda”. Dengan demikian, papan 

pecahan merupakan salah satu jenis media visual.  
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Papan Pecahan ini dengan ukuran panjang 1 meter dan lebar 0,5 meter 

sehingga media dapat dijangkau oleh semua siswa. Papan Pecahan dibuat dari 

bahan dasar kayu, papan plastic transparan, paku, lem, cat dan alat yang 

digunakan berupa gergaji, palu, dan meteran. Media Papan Pecahan dibuat dari 

bahan kayu agar dapat digunakan dalam jangka panjang. Desain yang 

ditampilkan dengan warna-warna yang cerah sehingga siswa akan lebih tertarik 

dengan media Papan Pecahan. Adapun langkah - langkah pengembangan 

media visual papan pecahan sebagai berikut. 

1. Mengukur papan kayu dengan panjang1meter dan lebar 0,5 meter 

2. Mengukur kaki papan setinggi 0,5 meter 

3. Memotong kayu yang sudah diukur yang sudah diukur dan 

dihaluskan. 

4. Membuat 3 pola lingkaran didalam papan yang sudah dipotong. 

5. Mengukur 3 pola lingkaran kemudian dipotong sesuai dengan ukuran 

pada pola. 

6. Membagi 1 lingkaran menjadi beberapa potong, disesuaikan dengan 

pecahan yang akan dibuat. 

7. Mengecat media papan pecahan dengan warna – warna yang cerah. 

Berikut adalah desain dari papan pecahan. 

 

Gambar 1.1 Papan Pecahan 
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Cara kerja media ini yaitu dengan adanya 3 buah lingkaran yang artinya 

2 lingkaran mewakili 2 pecahan dan 1 lingkaran menjadi hasil dari 

penjumlahan maupun pengurangan pecahan. Untuk membuat format pecahan 

dapat disesuaikan dengan masalah yang disajikan dengan memutar lingkaran 

kecil dibawah lingkaran pecahan. 

Karakteristik media visual “papan pecahan” yang dikembangkan untuk 

materi penjumlahan dan pengurangan pecahan berpenyebut sama dengan 

tampilan media sebagai berikut 1) tampilan media menarik, 2) media 

menonjolkan pesan secara visual, 3) bahan pembuatan media tidak 

membahayakan, 4) gambar merupakan bentuk pecahan, 5) kesesuaian tampilan 

produk dengan materi, 6) warna media menggambarkan bentuk pecahan, 7) 

ukuran media dapat menjangkau sudut kelas, 8) media dapat digunakan baik 

secara individu maupun kelompok, 9) gambar dan warna menunjukkan 

perbedaan konsep, dan 10) media papan pecahan mudah dibaca. 

Dari uraian tersebut dapat diidentifikasi masalahnya sebagai berikut. 

1. Bagaimana pengembangan media visual “papan pecahan” materi 

penjumlahan dan pengurangan pecahan berpenyebut sama siswa kelas III 

SDN Sambi 2 Kabupaten Kediri? 

2. Bagaimana validitas media visual “papan pecahan” materi penjumlahan 

dan pengurangan pecahan berpenyebut sama siswa kelas III SDN Sambi 2 

Kabupaten Kediri? 

3. Bagaimana tingkat kepraktisan media visual “papan pecahan materi 

penjumlahan dan pengurangan pecahan berpenyebut sama siswa kelas III 
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SDN Sambi 2 Kabupaten Kediri? 

4. Bagaimana efektifitas media visual “papan pecahan” yang dikembangkan 

untuk materi penjumlahan dan pengurangan pecahan berpenyebut sama 

siswa kelas III SDN Sambi 2 Kabupaten Kediri? 

C. Pembatasan Masalah  

Berdasarkan identifikasi masalahdi atas, penelitian ini dibatasi sebagai 

berikut. 

1. Validitas media visual “papan pecahan” materi penjumlahan dan 

pengurangan pecahan berpenyebut sama siswa kelas III SDN Sambi 2 

Kabupaten Kediri.  

2. Tingkat kepraktisan media visual “papan pecahan” materi penjumlahan dan 

pengurangan pecahan berpenyebut sama siswa kelas III SDN Sambi 2 

Kabupaten Kediri. 

3. Efektifitas media visual “papan pecahan materi penjumlahan dan 

pengurangan pecahan berpenyebut sama siswa kelas III SDN Sambi 2 

Kabupaten Kediri. 

D. Rumusan Masalah  

Berdasarkan pembatasan masalah di atas, dapat dirumuskan masalahnya 

sebagai berikut. 

1. Bagaimana validitas media visual “papan pecahan” materi penjumlahan 

dan pengurangan pecahan berpenyebut sama siswa kelas III SDN Sambi 

2 Kabupaten Kediri? 

2. Bagaimana tingkat kepraktisan media visual “papan pecahan” materi 
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penjumlahan dan pengurangan pecahan berpenyebut sama siswa kelas III 

SDN Sambi 2 Kabupaten Kediri? 

3. Bagaimana efektifitas media visual “papan pecahan” materi penjumlahan 

dan pengurangan pecahan berpenyebut sama siswa kelas III SDN Sambi 

2 Kabupaten Kediri? 

E. Tujuan Penelitian  

Berdasarkan rumusan masalah di atas, tujuan penelitian ini untuk: 

1. Mengungkapkan validitas media visual “papan pecahan” materi 

penjumlahan dan pengurangan pecahan berpenyebut sama siswa kelas III 

SDN Sambi 2 Kabupaten Kediri. 

2. Mengukur tingkat kepraktisan media visual “papan pecahan” materi 

penjumlahan dan pengurangan pecahan berpenyebut sama siswa kelas III 

SDN Sambi 2 Kabupaten Kediri. 

3. Mengungkapkan efektifitas media visual “papan pecahan” materi 

penjumlahan dan pengurangan pecahan berpenyebut sama siswa kelas III 

SDN Sambi 2 Kabupaten Kediri. 

F. Kegunaan Penelitian  

1. Kegunaan teoritis 

Secara teoritis hasil penelitianini dapat menambah pengetahuan dan 

wawasan mengenai pengembangan media papan pecahan dalam 

pembelajaran matematika penjumlahan dan pengurangan pecahan di 

sekolah dasar. 
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2. Kegunaan praktis 

a. Bagi Sekolah 

Hasil pengembangan media ini dapat digunakan sekolah sebagai 

pertimbangan dalam meningkatkan efektifitas kegiatan belajar siswa. 

b. Bagi Perpustakaan UN PGRI Kediri  

Hasil pengembangan media ini dapat menjadi arsip prododi PGSD 

UN PGRI Kediri. 
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