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MOTTO 

 

“Ia yang mengerjakan lebih dari apa yang dibayar,  

Pada suatu saat akan dibayar lebih dari apa yang ia kerjakan.” 

(Napoleon Hill) 
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ABSTRAK 

 

Khanafi Suduri Zamzami  Aplikasi Prediksi Harga Ethereum Menggunakan 

Metode ARIMA, Skripsi, TI, FT UN PGRI Kediri, 2022. 

 

Kata Kunci: Aplikasi, ARIMA, Cryptocurrency, Ethereum, Prediksi 

 

Ethereum merupakan salah satu mata uang digital atau biasa yang disebut 

dengan Cryptocurrency. Perubahan harga yang sangat flukuatif sering kali 

membuat pengguna dan trader ethereum mengalami kerugian. Kerugian  tersebut 

merupakan permaslahan yang sering kali dikeluhkan oleh pengguna. Oleh karena 

itu diperlukan aplikasi prediksi harga ethereum berbasis website untuk 

mempermudah dalam memprediksi harga ethereum kedepannya. Prediksi 

dilakukan dengan menggunakan metode Autoregressive Integrated Moving 

Average (ARIMA) karena metode tersebut terbukti mampu menghasilkan akurat 

yang tinggi dalam memprediksi untuk jangka pendek. Hasil penelitian ini yaitu 

aplikasi dapat memprediksi harga ethereum kedepan dengan akurasi sebesar 

97,25%. Kesimpulan dari aplikasi yang dibuat yaitu dapat membantu dan 

mempermudah pengguna dan trader ethereum untuk memprediksi harga ethereum 

kedepan. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Intensitas pertumbuhan teknologi yang semakin maju membuat semua 

aktivitas manusia tidak lepas dari peran teknologi, termasuk di sektor 

keuangan. Mata uang digital atau yang biasa disebut dengan cryptocurrency 

baru-baru ini telah menjadi salah satu topik yang paling banyak dibahas 

dikalangan masyarakat dan banyak juga masyarakat yang sudah mulai 

menggunakannya. 

Cryptocurrency terbaik kedua setelah bitcoin adalah ethereum (ETH). 

Ethereum adalah jaringan peer to peer publik yang terfokus untuk 

menjalankan kode program yang terdesentralisasi dengan mata uang 

digitalnya yang disebut Ether. Ethereum diciptakan oleh Vitalik Buterin pada 

tahun 2014 dan tujuan Ethereum adalah untuk menjadi platform dimana smart 

contract dapat di ciptakan dan dijalankan (LUNO, 2020). 

Perubahan harga ethereum yang sewaktu-waktu dapat berubah 

membuat pengguna dan trader (orang yang melakukan trading) apalagi yang 

masih pemula, sering kali mendapatkan profit/keuntungan yang kurang 

maksimal bahkan mengalami kerugian ketika melakukan trading 

(perdagangan). Untuk mengatasi perubahan harga yang sangat tidak menentu 

maka dibutuhkan sebuah aplikasi prediksi harga ethereum untuk membantu 

memprediksi harga ethereum kedepannya supaya bisa 
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meminimalisir resiko kerugian dan juga bisa mendapatkan profit yang 

maksimal. 

Untuk memprediksi dibutuhkan suatu metode yang tepat agar prediksi 

yang dilakukan bisa mendapatkan hasil yang seakurat mungkin. Metode 

Autoregressive Integrated Moving Average (ARIMA) adalah salah satu 

metode yang dapat digunakan dalam memprediksi perubahan harga. Menurut 

Hartati (2017), metode ARIMA merupakan suatu metode yang cocok 

digunakan untuk meramal variabel secara cepat, akurat, dan sederhana karena 

hanya membutuhkan data variabel yang akan diramal. 

Oleh karena itu pada penelitian ini menggunakan metode ARIMA, dan 

diharapkan dengan adanya aplikasi prediksi harga ethereum tersebut dapat 

mempermudah pengguna dan trader ethereum dalam memprediksi harga 

kedepannya. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Dari latar belakang yang dipaparkan, maka dapat diidentifikasikan 

masalah yang ada adalah harga ethereum yang tidak menentu membuat para 

pengguna ethereum mengalami kerugian. 

 

C. Rumusan Masalah 

Dari latar belakang di atas dan pembatasan masalah maka peneliti 

merumuskan masalah pada penelitian ini adalah seperti apakah penerapan 
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metode ARIMA pada aplikasi agar lebih mudah dalam memprediksi harga 

ethereum kedepan? 

 

D. Batasan Masalah 

Berikut adalah batasan masalah pada penelitian yang dilakukan : 

1. Aplikasi prediksi harga ethereum dirancang untuk membantu pengguna 

dan trader ethereum dalam memprediksi harga menggunakan metode 

ARIMA. 

2. Data yang akan digunakan merupakan data harga ethereum yang di 

peroleh dari situs Yahoo Finance. 

3. Data yang akan digunakan dalam penelitian ini adalah data historis 

ethereum dengan periode harian selama 3 tahun 4 bulan mulai dari 1 

Januari 2019 sampai 30 April 2022. 

4. Keluaran dari penelitian ini adalah sebuah aplikasi prediksi harga 

ethereum berbasis web dengan menggunakan metode prediksi terkait 

menggunakan bahasa pemrograman R. 

 

E. Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan dari penelitian yang dilakukan adalah untuk 

menerapkan metode ARIMA pada aplikasi agar mempermudah dalam 

memprediksi harga ethereum kedepan. 
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F. Manfaat Penelitian 

Manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berkut : 

1. Pengguna dan trader ethereum lebih mudah untuk mendapatkan 

informasi tentang ethereum. 

2. Memudahkan pengguna dan trader untuk melakukan prediksi harga 

ethereum kedepan. 

3. Memaksimalkan keuntungan dan meminimalisir resiko kerugian saat 

melakukan trading/perdagangan ethereum. 

 

G. Metode Penelitian 

1. Pendekatan dan Teknik Penelitian 

a. Teknik Penelitian 

Teknik penelitian menggunakan metode deskriptif kuantitatif. 

Arikunto (2006: 12) mengemukakan tentang penelitian kuantitatif 

yakni pendekatan penelitian yang banyak menggunakan angka-

angka, mulai dari mengumpulkan data, penafsiran terhadap data 

yang diperoleh, serta pemaparan hasilnya. 

b. Prosedur Penelitian 

Prosedur penelitian menggunakan teknik waterfall. Metode 

air terjun atau yang sering disebut metode waterfall sering 

dinamakan siklus hidup klasik (classic life cycle), dimana hal ini 

menggambarkan pendekatan yang sistematis dan juga berurutan 

pada pengembangan perangkat lunak, dimulai dengan spesifikasi 
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kebutuhan pengguna lalu berlanjut melalui tahapan-tahapan 

perencanaan (planning), permodelan (modelling), konstruksi 

(construction), serta penyerahan sistem ke para pengguna 

(deployment), yang diakhiri dengan dukungan pada perangkat lunak 

lengkap yang dihasilkan (Pressman, 2012). 

Model ini pertama kali diperkenalkan oleh Winston Royce 

pada tahun 1970. Model ini merupakan model yang paling banyak 

digunakan oleh Sofware Engineering (SE). Adapun tahap-tahap 

model waterfall secara berurutan seperti gambar 1.1 : 

 

Gambar 1. 1 Tahap-tahap Model Waterfall (Pressman, 2012) 

1) Requirement Analyst 

Tahapan ini merupakan tahap pengembang. diperlukan 

studi literatur dan penumpulan data dalam penelitian agar 

dapat di rancang alur sistem serta penentuan algoritma yang 

dapat di terapkan dalam program. Serta menganalisis 

kebutuhan perangkat keras dan perangkat lunak untuk 

menunjang jalannya penelitian. 
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2) System Design 

Pada tahap desain sistem digunakan untuk mengetahui 

kebutuhan pada tahap selanjutnya dalam desain sistem ini 

harus disiapkan. Desain sistem ini untuk menggambarkan 

tampilan sistem yang akan dibuat dan membantu dalam 

mendefinisikan arsitektur sistem secara menyeluruh. 

3) Implementation 

Tahap implementation ini menjelaskan sistem pertama 

kali dikembangkan yang terintegrasi dalam tahap selanjutnya 

untuk diuji ketahap selanjutnya sebagai unit testing. 

4) Verification & Testing 

Pada tahap ini, sistem dilakukan verifikasi dan 

penggabungan seluruh model yang diintregrasikan ke dalam 

sistem setelah tahap pengujian dilakukan. Setelah tahap 

intregasi seluruh system diuji untuk mengecek setiap 

kegagalan sistem. 

5) Operation & Maintenance 

Pada tahap ini adalah tahap akhir dalam teknik 

pengembangan metode waterfall. Disini pengguna bertugas 

mengoperasikan sistem dan melakukan pemeliharaan dalam 

perbaikan yang tidak ditemukan pada tahapan-tahapan 

sebelumnya. 
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2. Tahap-tahap Penelitian 

a. Studi Literatur 

Tahap ini dilakukan untuk melengkapi pengetahuan serta 

mencari referensi dengan cara pengumpulan data pustaka, artikel 

penelitian dan pendalaman tentang metode Autoregressive 

Integrated Moving Average (ARIMA). 

b. Pengumpulan Data 

Dataset yang akan digunakan dalam penelitian ini adalah data 

historis harian ethereum dari situs Yahoo Finance selama 3 tahun 4 

bulan mulai dari 1 Januari 2019 sampai 30 April 2022. Dataset 

berjumlah 1216 data dan memiliki 7 buah atribut yaitu date, open, 

high, low, close, adj close, dan volume. 

c. Perancangan Sistem 

Pada penelitian ini perancangan sistem berdasarkan hasil 

analisa sistem yang kemudian dibuat menjadi alur program sistem. 

Pada tahapan perancangan sistem pada penelitian ini meliputi 

perancangan sistem prediksi dan perancangan sistem aplikasi 

berbasis website sebagai (user interface). 

d. Pembuatan Sistem 

Pada tahap pembuatan system ini merupakan proses untuk 

membangun aplikasi prediksi berbasis website sesuai dengan 

perancangan yang telah dibuat pada tahap sebelumnya yaitu pada 

tahap perancangan system. 



8 

 

 

 

e. Implementasi Sistem 

Setelah tahap perancangan dan pembuatan sistem, proses 

mengimplementasikan hasil dari tahapan sebelumnya yaitu desain 

dan rancangan program diantaranya, proses perancangan desain 

antar muka program dan proses prediksi sesuai dengan rancangan 

program yang telah dibuat tersebut. 

f. Pengujian 

Pada tahap pengujian sistem merupakan tahap implementasi 

dari hasil program yang telah dibuat berdasarkan proses pengujian 

program secara menyeluruh baik pengujian fungsional ataupun 

desain antar muka program dan melakukan perbaikan jika ditemui 

kesalahan. 

g. Perbaikan Sistem 

Perbaikan sistem adalah bagian dari tahapan – tahapan 

pengujian dan evaluasi sudah dilaksanakan serta mengumpulkan 

data berupa informasi suatu sistem, jika ditemukan error pada 

program maupun desain interface akan dilakukan perbaikan untuk 

menghasilkan suatu sistem aplikasi yang berjalan dengan baik. 

h. Penyusunan Laporan 

Penyususnan laporan dilakukan selama kegiatan penelitian, 

laporan berisi tentang data - data yang diperoleh dari hasil 

mempelajari materi, pengumpulan data, perancangan, pembuatan 
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sistem, implementasi sampai tahap pengujian serta dilakukan 

perbaikan jika ditemukan error pada sistem aplikasi. 

 

H. Jadwal Penelitian 

Jadwal penelitian yang telah dirancang dapat dilihat dari tabel waktu 

penelitian pada tabel 1. 1 : 

Table 1. 1 Jadwal Penelitian 

 

No 
Jadwal 

Kegiatan 

Bulan 

ke- 1 

Bulan 

ke- 2 

Bulan 

ke- 3 

Bulan 

ke- 4 

Bulan 

ke- 5 

Bulan 

ke- 6 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1.  
Studi 

Literatur 

 
                       

2.  
Pengumpulan 

Data 

 
                       

3.  
Perancangan 

Sistem 

 
                       

4.  
Pembuatan 

Sistem 

 
                       

5.  
Implementasi 

Sistem 

 
                       

6.  Pengujian  
                       

7.  
Perbaikan 

Sistem 

 
                       

8.  
Penyusunan 

laporan 
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I. Sistematika Penulisan Laporan 

Sistematika penulisan yang digunakan dalam penyusunan laporan 

proposal akhir adalah sebagai berikut: 

BAB I  : PENDAHULUAN 

Pada bab ini menjelaskan mengenai gambaran umum 

penelitian ini dibuat meliputi latar belakang, identifikasi masalah, 

rumusan masalah, batasan masalah, tujuan, manfaat, dan metode 

penelitian. 

BAB II  : TINJAUAN PUSTAKA  

Pada bab ini membahas tentang teori – teori yang 

berhubungan dengan metode ARIMA (Autoregressive Integrated 

Moving Average), serta membahas beberapa teori yang memiliki 

hubungan dengan pokok – pokok pembahasan.  

BAB III  : ANALISA DAN DESAIN SISTEM 

Bab yang berisi tentang hasil analisa penulis dari masalah 

yang dihadapi dalam prediksi harga ethereum sebagai bahan 

pembuatan program, selain itu bab ini juga membahas tentang 

gambaran desain sistem program tersebut. 

BAB IV  : IMPLEMENTASI DAN HASIL 

Bab ini berisi tentang implementasi suatu sistem dari 

tahapan – tahapan yang telah di tentukan serta menguji hasil 

program yang telah dibuat. 
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BAB V  : PENUTUP 

Pada bab ini adalah kesimpulan terakhir yang berisi 

dokumentasi dari hasil penelitian yang dilakukan meliputi proses 

pengumpulan data, rancangan sistem dan proses implementasi 

hingga hasil pengujian program yang telah dibuat.
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