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LAMPIRAN 1 

LEMBAR PENGAJUAN JUDUL 
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Lembar pengajuan judul tugas akhir/skripsi/tesis  

 

1. NAMA MAHASISWA : DAYINTA DHETY PARAHITA 

2. NPM    : 18.1.01.10.0091 

3. FAK./PRODI   : FKIP/PGSD  

4. JUDUL YANG DIAJUKAN : 

 

PENGEMBANGAN MEDIA PUZZLE INTERAKTIF 

MATERI KELIPATAN DAN FAKTOR BILANGAN KPK 

DAN FPB UNTUK MENINGKATKAN  HASIL BELAJAR 

SISWA 

5. RENCANA RUMUSAN MASALAH /PERTANYAAN PENELITIAN 

 

a. Bagaimana Kevalidan Media Puzzle Interaktif dalam penggunaannya 

sebagai media pembelajaran di kelas? 

b. Bagamana keefektifan Media Puzzle Interaktif dalam penggunaanya 

sebagai media pembelajaran di kelas ? 

c. Bagaimana kepraktisan Media Puzzle Interaktif dalam penggunaanya 

sebagai media pembelajaran di kelas ? 

 

6. RENCANA MODEL/DESAIN PENELITIAN 

Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan 

atau sering disebut Research and Development (R&D). Penelitian dan 

pengembangan merupakan metode penelitian untuk mengembangkan dan 

menguji produk dalam dunia pendidikan. 

Pengembangan media dilakukan dengan menggunakan model 

ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation dan Evaluation) 

melalui 5 tahap yaitu, Megnanalisis, Merancang; Mengembangkan; 

Menguji cobakan; dan Menilai (Rifai & Prihatnani, 2020) 
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 Kediri, 30 Juni 2022 

Mahasiswa, 

 

 

 

Dayinta Dhety Parahita 

NPM. 18.1.01.10.0091 

 

 

Menyetujui, 

 

 

Pembimbing I, 

 

 

 

Nurita Primasatya, M.Pd  

NIDN 0722039001 
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Wahid Ibnu Zaman, M.Pd 
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LAMPIRAN 2  

LEMBAR BERITA ACARA 

BIMBINGAN SKRIPSI  
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LAMPIRAN 3 

LEMBAR HASIL UJI PLAGIASI 
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LAMPIRAN 4 

LEMBAR VALIDASI MEDIA 
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LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA 

MULTIMEDIA INTERAKTIF PUZZLE MATERI KPK DAN FPB 

 

Kompetensi Dasar :  3.6 Menjelaskan dan menentukan faktor persekutuan,   

faktor persekutuan terbesar (FPB), kelipatan persekutuan, 

dan kelipatan persekutuan terkecil (KPK) dari dua bilangan 

berkaitan dengan kehidupan sehari-hari 

Judul Penelitian : Pengembangan Multimedia Interaktif Puzzle Materi 

Kelipatan Persekutuan Terkecil (KPK) Dan Faktor 

Persekutuan Terbesar (FPB) Untuk Meningkatkan Hasil 

Belajar Siswa. 

Nama Peneliti  : Dayinta Dhety Parahita 

Identitas Validator  : 

Nama   : Dhian Dwi Nur Wenda, M.Pd 

NIDN                          : 0701058701 

 

Petunjuk Penelitian  : 

1. Lembar penelitian ini bertujuan untuk mengetahui respon guru terhadap 

media puzzle interaktif materi KPK dan FPB. Pendapat saran penilaian, 

serta kritik yang membangun dari bapak akan sangat bermanfaat untuk 

perbaikan kualitas media interaktif pohon faktor  

2. Berdasarakan hal tersebut, mohon untuk memberikan tanda chek list (√) 

pada setiap indikator sesuai dengan skor penilai. Kriteria skor penilaian 

validasi media sebagai berikut  
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Peringkat Skor Persentase  

Sangat Baik (SB) 5 81-100 

Baik (B) 4 61-80 

Cukup (C) 3 41-60 

Kurang Baik (KB) 2 21-40 

Tidak Bik (TB) 1 < 21 

3. Pedoman Penilai validasi media puzzle interaktif KPK dan FPB  

      

 Kriteria Nilai =  × 100 

 

Tabel Kriteria Validitas 

 

Presentase Skor 

Kuantitatif 

Skor Kualitatif Keterangan 

81,00 % - 100,00 % Sangat valid dapat digunakan 

tanpa perbaikan 

61,00 % - 80,00 % Cukup valid dapat digunakan 

namun perlu 

perbaikan kecil 

41,00 % - 60,00 % Kurang valid perlu perbaikan besar 

disarankan tidak 

dipergunakan 

21,00 % - 40,00 % Tidak valid tidak bisa digunakan 

0,00 % - 20,00 % Sangat tidak valid sangat tidak bisa 

digunakan. 

 

4. Apabila bapak menilai media puzzle interaktif kpk dan fpb memiliki 

kekurangan mohon untuk memberi saran pada lembar yang disediakan. 
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LAMPIRAN 5 

LEMBAR VALIDASI MATER 
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LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI 

MULTIMEDIA INTERAKTIF PUZZLE MATERI KPK DAN FPB 

 

Kompetensi Dasar :  3.6 Menjelaskan dan menentukan faktor persekutuan,   

faktor persekutuan terbesar (FPB), kelipatan persekutuan, 

dan kelipatan persekutuan terkecil (KPK) dari dua bilangan 

berkaitan dengan kehidupan sehari-hari 

Judul Penelitian : Pengembangan Multimedia Interaktif Puzzle Materi 

Kelipatan Persekutuan Terkecil (Kpk) Dan Faktor 

Persekutuan Terbesar (Fpb) Untuk Meningkatkan Hasil 

Belajar Siswa. 

Nama Peneliti  : Dayinta Dhety Parahita 

Identitas Validator  : 

Nama   : Dr. Aprilia Dwi Handayani, S.Pd,M.Si 

NIDN                          : 0721048402 

 

Petunjuk Penelitian  : 

1. Lembar penelitian ini bertujuan untuk mengetahui respon guru terhadap 

media puzzle interaktif materi KPK dan FPB. Pendapat saran penilaian, 

serta kritik yang membangun dari bapak akan sangat bermanfaat untuk 

perbaikan kualitas media interaktif pohon faktor  

2. Berdasarakan hal tersebut, mohon untuk memberikan tanda chek list (√) 

pada setiap indikator sesuai dengan skor penilai. Kriteria skor penilaian 

validasi media sebagai berikut  
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Peringkat Skor Persentase  

Sangat Baik (SB) 5 81-100 

Baik (B) 4 61-80 

Cukup (C) 3 41-60 

Kurang Baik (KB) 2 21-40 

Tidak Bik (TB) 1 < 21 

3. Pedoman Penilai validasi media puzzle interaktif KPK dan FPB  

      

 Kriteria Nilai =  × 100 

 

Tabel Kriteria Validitas 

 

Presentase Skor 

Kuantitatif 

Skor Kualitatif Keterangan 

81,00 % - 100,00 % Sangat valid dapat digunakan 

tanpa perbaikan 

61,00 % - 80,00 % Cukup valid dapat digunakan 

namun perlu 

perbaikan kecil 

41,00 % - 60,00 % Kurang valid perlu perbaikan besar 

disarankan tidak 

dipergunakan 

21,00 % - 40,00 % Tidak valid tidak bisa digunakan 

0,00 % - 20,00 % Sangat tidak valid sangat tidak bisa 

digunakan. 

 

4. Apabila bapak menilai media puzzle interaktif kpk dan fpb memiliki 

kekurangan mohon untuk memberi saran pada lembar yang disediakan. 
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LAMPIRAN 6 

LEMBAR PERANGKAT 

PEMBELAJARAN 
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SILABUS PEMBELAJARAN MATEMATIKA 

Nama Sekolah  : SD NEGERI BAYE  

Kelas/Semester  : IV/I (satu) 

Mata Pelajaran : Matematika  

Alokasi Waktu  : (2 jam pelajaran @35 menit) 

K1 : Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya  

K2 : Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, santun, percaya diri, peduli, dan bertanggung jawab dalam berinteraksi dengan keluarga, 

teman, guru, dan tetangga, dan negara. 

K3 : Memahami pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan metakognitif pada tingkat dasar dengan cara mengamati, menanya, 

dan mencoba berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang 

dijumpainya di rumah, di sekolah, dan tempat bermain 

K4 : Menunjukkan keterampilan berfikir dan bertindak kreatif, produktif, kritis, mandiri, kolaboratif, dan komunikatif. Dalam bahasa 

yang jelas, sistematis, logis dan kritis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan tindakan 

yang mencerminkan perilaku anak sesuai dengan tahap perkembangannya. 
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MUATAN  
KOMPETENSI 

DASAR 

MATERI 

POKOK 

KEGIATAN 

PEMBELAJARAN 
INDIKATOR 

PENILAIAN 

SUMBER PROSE 

DUR 
JENIS 

BENT

UK 

Matematika 3.6 Menjelaskan dan 

menentukan 

faktor 

persekutuan, 

faktor 

persekutuan 

terbesar (FPB), 

kelipatan 

persekutuan, dan 

kelipatan 

persekutuan 

terkecil (KPK) 

dari dua bilangan 

berkaitan dengan 

kehidupan 

sehari-hari 

KPK & 

FPB 

 Mengidentifikas

i faktor dari 

bilangan yang 

ditentukan, 

paling tidak 

faktor dari dua 

bilangan yang 

berbeda 

 Mencari FPB 

dari bilangan 

yang ditentukan 

sekurangnya 

dua bilangan 

dengan 

menggunakan 

himpunan faktor 

persekutuan, 

3.6.1  

Menetukan 

Kelipatan 

Persekutuan 

Terkecil (KPK) 

melalui 3 cara 

mendaftar 

kelipatan 

bilangan, 

faktorisasi prima, 

tabel, dengan 

tepat. 

3.6.2      

Menetukan 

Faktor 

Persekutuan 

Terbesar (FPB) 

Akhir  Tes  PG Buku 

Siswa 

MATEM

ATIKA 

Kelas IV 

Buku 

Petunjuk 

Guru 

MATEM

ATIKA 

Kelas IV. 

Modul/bah

an ajar. 

Internet 
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pohon faktor, 

tabel 

 Mengidentifikas

i kelipatan dari 

bilangan yang 

ditentukan 

sekurangnya 

dua bilangan 

melalui 3 cara 

mendaftar 

kelipatan 

bilangan, 

faktorisasi 

prima, tabel, 

dengan tepat 

3.6.3   

Menentukan 

KPK dan FPB 

dalam kehidupan 

sehari-hari 

dengan benar  

 4.6 Menyelesaikan 

masalah yang 

berkaitan dengan 

faktor 

persekutuan, 

faktor 

  Mencari KPK 

dari bilangan 

yang ditentukan 

sekurangnya 

dua bilangan 

dengan 

4.6.1 

Menyelesaikanm

asalah yang 

berkaitan dengan 

KPK dalam 

kehidupan 

Akhir Penug

asan 

Pedo

man 

penila

ian 

Penug

asan 
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persekutuan 

terbesar (FPB), 

kelipatan 

persekutuan, dan 

kelipatan 

persekutuan 

terkecil (KPK) 

dari dua bilangan 

berkaitan dengan 

kehidupan sehari- 

hari 

menggunakan 

himpunan 

kelipatanpersek

utuan, pohon 

faktor dan table 

 Menyelesaikan 

masalah yang 

terkait dengan 

FPB dan KPK 

 Menyajikan 

penyelesaian 

masalah yang 

terkait dengan 

FPB dan KPK 

sehari-hari 

dengan benar. 

4.6.2   

Menyelesaikan 

masalah yang 

berkaitan dengan 

FPB dalam 

kehidupan 

sehari-hari 

dengan benar. 

4.6.3   

Menyelesaikan 

masalah yang 

berkaitan dengan 

KPK dan FPB 

dalam kehidupan 

sehari-hari 

dengan benar. 
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Mengetahui 

Kepala SD NEGERI BAYE, 

                                       ttd 

 

 

Nur Elianawati, S.Pd 

NIP.197104281994032008 

KEDIRI, ………………….. 2022 

Guru Kelas IV SD NEGERI BAYE, 

                                            ttd 

 

 

Moch RizaL Ma’arif 

 

 

Mahasiswa, 

 

 

Dayinta Dhety Parahita 

NPM.18.1.01.10.0091 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP)  

 

Nama Sekolah  : SD NEGERI BAYE 

Kelas/Semester  : IV (Empat) /I (satu) 

Pelajaran  : Matematika 

Alokasi Waktu  : (2 jam pelajaran @35 menit) 

 

A.KOMPETENSI INTI 

K1 : Menerima,menjalankan dan menghargai ajaran agama yang dianutnya  
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K2 : Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, santun, percaya diri, peduli, dan 

bertanggung jawab dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan 

tetangga, dan Negara, serta cinta tanah air  

K3 : Memahami pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan metakognitif 

pada tingkat    dasar dengan cara mengamati, menanya, dan mencoba 

berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan 

 KOMPETENSI DASAR 

(PENGETAHUAN) 

 KOMPETENSI DASAR  

(KETERAMPILAN) 

3.6 Menjelaskan dan menentukan 

faktor persekutuan, faktor 

persekutuan terbesar (FPB), 

kelipatan, persekutuan, dan 

kelipatan persekutuan terkecil 

(KPK) dari dua bilangan berkaitan 

dengan kehidupan sehari-hari 

4.6 Menyelesaikan masalah yang 

berkaitan dengan faktor 

persekutuan, faktor persekutuan 

terbesar (FPB), kelipatan 

persekutuan, dan kelipatan 

persekutuan terkecil (KPK) dari 

dua bilangan berkaitan dengan 

kehidupan sehari-hari 

 INDIKATOR 

(PENGETAHUAN) 

 INDIKATOR ( 

KETERAMPILAN) 

3.6.1 Menetukan Kelipatan Persekutuan 

Terkecil (KPK) melalui 3 cara 

mendaftar kelipatan bilangan, 

faktorisasi prima, tabel, dengan tepat. 

4.6.1 Menyelesaikan masalah yang 

berkaitan dengan KPK dalam 

kehidupan sehari-hari dengan 

benar. 

3.6.2 Menetukan Faktor Persekutuan 

Terbesar (FPB) melalui 3 cara 

mendaftar kelipatan bilangan, 

faktorisasi prima, tabel, dengan 

tepat 

4.6.2 Menyelesaikan masalah yang 

berkaitan dengan FPB dalam 

kehidupan sehari-hari dengan 

benar. 

3.6.3 Menentukan KPK dan FPB dalam 

kehidupan sehari-hari dengan benar 

4.6.3 Menyelesaikan masalah yang 

berkaitan dengan KPK dan FPB 

dalam kehidupan sehari-hari 

dengan benar. 
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kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah, di sekolah, dan 

tempat bermain 

K4 : Menunjukkan keterampilan berfikir dan bertindak kreatif, produktif, kritis, 

mandiri, kolaboratif, dan komunikatif. Dalam bahasa yang jelas, sistematis, 

logis dan kritis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan 

anak sehat, dan tindakan yang mencerminkan perilaku anak sesuai dengan 

tahap perkembangannya. 

B.KOMPETENSI DASAR  DAN INDIKATOR PENCAPAIAN 

KOMPETENSI 

Muatan : Matematika 

 

1.  

 

 

 

 

 

 

 

C. Tujuan Pembelajaran 

2. Dengan mengamati materi dalam media puzzle slide KPK dan FPB siswa 

dapat menetukan Kelipatan Persekutuan Terkecil (KPK) melalui 3 cara 

mendaftar kelipatan bilangan, faktorisasi prima, tabel, dengan tepat. 

3. Dengan mengamati materi dalam media puzzle slide KPK dan FPB siswa 

dapat menetukan Faktor Persekutuan Terbesar (FPB) melalui 3 cara 

mendaftar kelipatan bilangan, faktorisasi prima, tabel, dengan tepat 

4. Dengan mengamati materi sisa dapat menentukan KPK dan FPB dalam 

kehidupan sehari-hari dengan benar  
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5. Dengan mengamati isi teks dan penjelasan guru, siswa dapat 

menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan KPK dalam kehidupan 

sehari-hari dengan benar. 

6. Dengan mengamati isi teks dan penjelasan guru, siswa dapat 

menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan FPB dalam kehidupan 

sehari-hari dengan benar. 

7. Dengan mengamati isi teks dan penjelasan guru, siswa dapat 

menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan KPK dan FPB dalam 

kehidupan sehari-hari dengan benar. 

D. Materi Pembelajaran 

1. Pertemuan ke-8, mempelajari KPK dan FPB. 

2. KPK adalah nilai terkecil dari kelipatan persekutuan 2 atau lebih. FPB 

adalah nilai terbesar dari faktor persekutuan dua atau lebih bilangan. 

E. PENDEKATAN DAN METODE PEMBELAJARAN 

1. Pendekatan  : Scientific 

2. Strategi  : Cooperative Learning 

3. Teknik  : Example Non Example 

4. Metode  : Diskusi,Tanya Jawab, Penugasan dan Ceramah 

5. Model  : Talking Stik 

 

 

 

F. LANGKAH – LANGKAH PEMBELAJARAN 

KEGIATAN DESKRIPSI KEGIATAN 
ALOKASI 

WAKTU 

Pembukaan 1. Guru membuka salam pembuka, 

mengucapkan selamat pagi, dan menanyakan 

kabar kepada anak-anak 

2. Do’a dipimpin oleh ketua kelas 

3. Menyanyikan lagu Indonesia Raya 

4. Guru melakukan presensi 

5. Guru menyalakan media Puzzle Interaktif 

15 Menit 
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KPK dan FPB menekan tombol tujuan untuk 

menjelaskan KD,Indikator, dan tujuan 

pembelajaran kepada peserta didik tentang 

“KPK dan FPB 

6. Guru menekan tombol materi menuju menu 

KPK dan FPB  materi yang akan dipelajari  

7. Guru membantu peserta didik dalam 

merencanakan dan menyiapkan kegiatan 

pembelajaran tentang “KPK dan FPB”. 

8. Guru membimbing peserta didik untuk 

mempersiapkan hal-hal yang diperlukan 

untuk melakukan pengamatan 

Inti  Mengamati 

• Guru membimbing peserta didik mempelajari 

materi pertama yaitu KPK. 

• Guru membimbing peserta didik untuk membuat 

kelompok dengan 3 atau 4 teman kelasnya. 

• Guru mengarahkan peserta didik untuk memahami 

bacaan tentang faktor prima suatu bilangan 

pengamatan. 

• Guru membimbing peserta didik untuk menulis 

ulang bacaan pada pengamatan dengan bahasanya 

sendiri di buku tulisnya. 

Menanya 

• Guru memfasilitasi peserta didik untuk membuat 

pertanyaan berkaitan tentang KPK. 

• Menalar 

• Guru mengarahkan peserta didik untuk 

menganalisis informasi pada pengamatan. 

• Berdasarkan pengamatan, guru mengarahkan 

peserta didik untuk membuat pertanyaanpertanyaan 

yang kritis dan kreatif. 

90 Menit 
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• Guru mengarahkan peserta didik untuk membaca, 

memahami, menganalisis, dan mengevaluasi teori 

tentang KPK. 

Mencoba 

• Guru memfasilitasi peserta didik untuk 

menyelesaikan persoalan-persoalan pada materi 

KPK baik secara konseptual maupun terapan. 

Tentang FPB 

Mengamati 

• Guru membimbing peserta didik mempelajari 

materi kedua yaitu FPB. 

• Guru mengarahkan peserta didik untuk memahami 

bacaan tentang banyak buah-buah di masingmasing 

kantong yang dibeli ibu 

Menanya 

• Guru memfasilitasi peserta didik untuk membuat 

pertanyaan berkaitan tentang FPB. 

Menalar 

• Guru mengarahkan peserta didik untuk 

menganalisis informasi pada pengamatan. 

• Berdasarkan pengamatan, guru mengarahkan 

peserta didik untuk membuat pertanyaanpertanyaan 

yang kritis dan kreatif. 

• Guru mengarahkan peserta didik untuk membaca, 

memahami, menganalisis, dan mengevaluasi teori 

tentang FPB. 

Mencoba 

• Guru memfasilitasi peserta didik untuk bermain 

game Puzzle yang ada dalam media secara mandiri  

• Guru memfasilitasi peserta didik untuk 

menyelesaikan soal latihan yang terdapat pada 

media Puzzle interaktif KPK dan FPB secara 

berkelompok. 
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Penutup 1.Siswa mampu mengemukakan hasil belajar 

hari ini 

2.Guru memberikan penguatan dan kesimpulan 

3.Evaluasi : siswa mengerjakan soal 

4.Siswa dan guru mengungkapkan kesan kesan 

belajar saat itu dan saran untuk pembelajaran 

berikutnya. 

5.Siswa mempelajari materi selanjutnya yang 

akan    dibahas pada pertemuan yang akan 

datang. 

6.Guru memotivasi siswa 

7.Do’a penutup di pimpin oleh ketua kelas 

8.Guru mengucapkan salam penutup 

15 Menit 

 

 

 

G. PENILAIAN  

Penilaian terhadap proses dan hasil pembelajaran dilakukan oleh guru untuk 

mengukur tingkat pencapaian kompetensi peserta dididk. Hasil penilaian 

digunakan sebagai penyusun laporan kemajuan hasil belajar dan memperbaiki 

proses pembelajaran. Penilaian  terhadap materi ini dapat dilakukan sesuai 

kebutuhan guru yaitu dari pengamatan dan presentasi dengan rubrik penilaian 

sebagai berikut 

1. Teknik Penilaian 

a. Penilaian pengetahuan    : Soal Uraian 

b. Penilaian sikap    : Penilaian sikap 

c. Penilaian keterampilan   : Penugasan 

H. SUMBER DAN MEDIA 

1. Buku Pedoman Guru Senang Belajar Matematika IV (Buku Matematika 

Kurikulum 2013, Jakarta Kementrian pendidikan dan Kebudayaan, 2013) 

Revisi 2018 

2. Buku Pedoman Siswa Senang Belajar Matematika IV (Buku Matematika 

Kurikulum 2013, Jakarta Kementrian pendidikan dan Kebudayaan, 2013) 

Revisi 2018 
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Catatan Guru 

1. Masalah  : 

2. Ide baru  : 

3. Momen Spesial : 

 

 

 

Mengetahui 

Kepala SD NEGRI BAYE, 

                                       ttd 

 

 

Nur Elianawati, S.Pd 

NIP.197104281994032008 

KEDIRI, ………………….. 2022 

Guru Kelas IV SD NEGRI BAYE, 

                                            ttd 

 

 

Moch RizaL Ma’arif 

 

Mahasiswa 

 

 

Dayinta Dhety Parahita 

NPM.18.1.01.10.0091 

 

 

 

 

 

 

 

Refleksi Guru 
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LAMPIRAN 7 

Surat pengantar/ijin 

melakukan penelitian  
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LAMPIRAN 8 

LEMBAR RESPON GURU 
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LEMBAR RESPON GURU TERHADAP  

MULTIMEDIA INTERAKTIF PUZZLE MATERI KPK DAN FPB 

 

Kompetensi Dasar :  3.6 Menjelaskan dan menentukan faktor persekutuan,   

faktor persekutuan terbesar (FPB), kelipatan persekutuan, 

dan kelipatan persekutuan terkecil (KPK) dari dua bilangan 

berkaitan dengan kehidupan sehari-hari 

Judul Penelitian : Pengembangan Multimedia Interaktif Puzzle Materi 

Kelipatan Persekutuan Terkecil (KPK) Dan Faktor 

Persekutuan Terbesar (FPB) Untuk Meningkatkan Hasil 

Belajar Siswa. 

Nama Peneliti  : Dayinta Dhety Parahita 

Identitas Validator  : 

Nama   : Mochamad Rizal Ma’arif  

 

Petunjuk Penelitian  : 

1. Lembar penelitian ini bertujuan untuk mengetahui respon guru terhadap 

media puzzle interaktif materi KPK dan FPB. Pendapat saran penilaian, 

serta kritik yang membangun dari bapak akan sangat bermanfaat untuk 

perbaikan kualitas media interaktif pohon faktor  

2. Berdasarakan hal tersebut, mohon untuk memberikan tanda chek list (√) 

pada setiap indikator sesuai dengan skor penilai. Kriteria skor penilaian 

validasi media sebagai berikut  
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Peringkat Skor Persentase  

Sangat Baik (SB) 5 81-100 

Baik (B) 4 61-80 

Cukup (C) 3 41-60 

Kurang Baik (KB) 2 21-40 

Tidak Bik (TB) 1 < 21 

3. Pedoman Penilai validasi media puzzle interaktif KPK dan FPB  

      

 Kriteria Nilai =  × 100 

 

Tabel Kriteria Validitas 

 

Presentase Skor 

Kuantitatif 

Skor Kualitatif Keterangan 

81,00 % - 100,00 % Sangat valid dapat digunakan 

tanpa perbaikan 

61,00 % - 80,00 % Cukup valid dapat digunakan 

namun perlu 

perbaikan kecil 

41,00 % - 60,00 % Kurang valid perlu perbaikan besar 

disarankan tidak 

dipergunakan 

21,00 % - 40,00 % Tidak valid tidak bisa digunakan 

0,00 % - 20,00 % Sangat tidak valid sangat tidak bisa 

digunakan. 

 

4. Apabila bapak menilai media puzzle interaktif kpk dan fpb memiliki 

kekurangan mohon untuk memberi saran pada lembar yang disediakan. 
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Tabel Hasil Wawancara Pendidik Kelas IV 

SD Negeri Baye 

No Pertanyaan Jawaban 

1. Bagaimana sikap peserta didik ketika 

pelajaran matematika berlangsung  

Peserta didik ketika kegiatan belajar 

selalu ramai apalagi mata pelajaran 

matematika banyak yang gaduh 

karena sulit mengerti 

2. Bagaimana minat peserta didik 

terhadap materi KPK & FPB 

Peserta didik ada yang sebagian 

cepat paham ada yang sedikit sulit 

untuk paham materi 

3. Media apa yang digunakan dalam 

pembelajaran KPK & FPB 

Ketika menjelaskan materi tersebut 

tidak menggunakan media hanya 

menjelaskan dipapan saja  

4. Bagaimana sikap atau respon peserta 

didik terhadap pembelajar 

berlangsung  

Kurang antusias karena tidak tertarik 

apalagi pelajaran matematika jika 

sulit merasa jenuh 

5. Bagaimana pemahaman peserta didik 

terhadap materi KPK & FPB 

Sebagian siswa ada yang cepat 

paham sebagian banyak yang kurang 

paham dan kalau siswa yang paham 

ini selesai mengerjakan dia 

mengganggu temannya yang belum 

selesai 

6. Kesulitan apa yang dihadapi 

pendidik pada kegiatan mengajar 

materi KPK & FPB 

Pendidik belum menemukan media 

yang menarik perhatian siswa untuk 

materi KPK & FPB 

7. Apa kesalahan yang sering terjadi 

ketika peserta didik mendapatkan 

materi tersebut 

Teradapat peserta didik yang belum 

lancer perkalian,pembagian, 

sehingga dia juga kesulitan 

untukmateri dasar, banyak yang 

keliru dalam membedakan KPK & 

FPB 

8. Bagaimana cara mengatasi kesulitan 

pada kegiatan belajar tersebut 

Dengan adanya media pembelajaran 

mungkin akan lebih menarik 

perhatian siswa  

9. Bagaimana penilaian terhadap 

kegiatan KPK & FPB 

Aspek mencari KPK & FPB melalui 

tiga cara yaitu faktorisasi prima, 

mendaftar kelipatan , dan tabel. 

Begitupun mencari FPB dengan 

mendaftar factor teresar, faktorisasi 

prima, dan tabel 
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Lembar Observasi Kegiatan Pembelajaran 

 

Hari  : Jumat 

Tanggal  : 10 Juni 2022 

 

No  Aspek yang diamati  Ya  Tidak  Catatan  

1 Guru menjelaskan materi 

dengan media 
√ 

 Guru hanya menggunakan 

buku siswa saat 

menjelaskan materi  a. Buku √  

 b. Video  √ 

 c. Multimedia Interaktif  √ 

2 Guru memberikan 

kesempatan siswa untuk 

bertanya dan menanggapi 

materi yang diajarkan 

√  

Terjadi interaksi dua arah 

antara guru yang 

menjelaskan dan siswa 

bertanya  

3 Siswa aktif dalam kegiatan 

pembelajaran dikelas  √  

Hanya beberapa siswa 

yang aktif menjawab dan 

bertanya dikelas  

4 Guru menggunakan media 

interaktif ketika materi KPK 

dan FPB  

 √ 

Guru belum bisa membuat 

media yang cocok untuk 

menyampaiakan materi 

5 Apakah sarana dan 

prasarana dalam kelas 

mendukung KBM 

menggunakan multimedia 

Interaktif  

√ 

 Sekolahan tersebut sudah 

memiliki proyektor untuk 

KBM dengan multimedia 

interaktif  
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LAMPIRAN 9 

LEMBAR SURAT UNDANGAN 

DOSEN 
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LAMPIRAN 10 

Berita acara penilaian  
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LAMPIRAN 11 

Lembar revisi 3 penguji 
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LAMPIRAN 12 

FOTO- foto PENELITIAN  
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Foto Ketika Siswa Mencoba Game Puzzle KPK dan FPB 

 
Siswa Ketika Mengisi Angket dan Mengerjakan Soal Post Test 

 
Memperkenalkan Media Pembelajaran Interaktif Kepada Siswa 
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Siswa Mengerjakan Tabel yang ada di dalam Media  

 
Peneliti dan siswa membahas soal post test bersama  

 
Peneliti Menjelaskan Materi dengan Media  

 


