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ABSTRAK 

WAHYU CIPTANINGTYAS : Pengembangan E-Book Interaktif Berbasis Canva 

pada Materi Sistem Pencernaan Manusia untuk Siswa Kelas V SD, Skripsi, PGSD, 

FKIP UN PGRI Kediri, 2022. 

Kata Kunci : Pengembangan, E-Book Interaktif, Berbasis Canva 

Penelitian ini dilatarbelakangi hasil pengamatan dan pengalaman peneliti, 

bahwa tingkat belajar peserta didik rendah sebanyak 48,38% siswa mendapatkan 

nilai di bawah KKM dalam mempelajari materi sistem pencernaan pada manusia. 

Masalah tersebut disebabkan bahan ajar yang peserta didik pelajari kurang menarik 

dan belum bisa memberikan gambaran yang jelas pada siswa tentang proses 

bagaimana manusia mencerna makanan. Analisis kebutuhan peserta didik 

menunjukkan bahwa masih minimnya buku bacaan elektronik untuk siswa sekolah 

dasar yang di sediakan di SDN Mrican 2 Kediri. Sebanyak 98% peserta didik lebih 

menyukai materi pembelajaran dengan adanya tulisan, gambar, suara. Selain itu, 

peserta didik lebih menyukai materi dengan video berbasis animasi mencapai 95%. 

Sehingga menyebabkan kurangnya minat belajar siswa dan berdampak pada hasil 

belajar siswa. 

Permasalahan penelitian ini adalah (1) Bagaimana proses pengembangan e-

book interaktif berbasis canva pada materi sistem pencernaan manusia untuk siswa 

kelas V SD? (2) Bagaimana validitas produk e-book interaktif berbasis canva pada 

materi sistem pencernaan manusia untuk siswa kelas V SD? (3) Bagaimana 

kepraktisan e-book interaktif berbasis canva pada materi sistem pencernaan 

manusia untuk siswa kelas V SD? (4) Bagaimana keefektifan e-book interaktif 

berbasis canva pada materi sistem pencernaan manusia untuk siswa kelas V SD?. 

Tujuan dari penelitian ini yaitu untuk mengembangkan bahan ajar E-book Interaktif 

Berbasis Canva Pada Materi Sistem Pencernaan Manusia Untuk Kelas V SD. 

Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan Research 

and Development (R&D) dengan Model ADDIE (Analyze), (Design), 

(Development), (Implementation), dan (Evaluation). Subjek penelitian ini adalah 

validator ahli media, validator ahli materi, validator ahli bahasa, guru dan siswa 

kelas V SDN Mrican 2 Kota Kediri. Penilitian ini dilaksanakan dengan memberikan 

lembar validasi kepada ahli validator, angket respon guru, angket respon siswa pada 

uji coba terbatas, dan soal evaluasi kepada siswa dengan uji coba luas. 

Kesimpulan hasil penelitian ini adalah (1) Proses pengembangan E-book 

interaktif menggunakan model ADDIE melalui tahap analisis, tahan perencanaan 

atau desain, tahap pengembangan, tahap implementasi, dan tahap evaluasi. (2) 

Kevalidan dari validator memperoleh rata – rata hasil validasi sebesar 93,6%. (3) 

Kepraktisan dari respon guru dan siswa memperoleh rata – rata hasil kepraktisan 

sebesar 92,35%. (4) Keefektifan diperoleh dari ketuntasan klasikal dengan 

presentase sebesar 88,46%. Bahan ajar e-book interaktif berbasis canva Pada Materi 

Sistem Pencernaan Manusia Untuk Kelas V SD valid, praktis, dan efektif sehingga 

layak untuk digunakan. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan merupakan ketentuan yang dilakukan untuk memajukan 

ilmu pengetahuan dan teknologi suatu bangsa, karena kemajuan suatu bangsa 

dapat ditentukan oleh tingkat pendidikan yang diperoleh  dari warga 

negaranya.  

Pendidikan  adalah usaha  yang direncanakan untuk mewujudkan 

suasana belajar dan kegiatan pembelajaran dimana peserta didik secara 

aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan 

spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, 

akhlak mulia, dan keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, 

bangsa dan negara (Habe & Ahiruddin, 2017).  

 

Dari pendapat tersebut pendidikan dapat dimaknai sebagai proses 

pengembangan kepribadian peserta didik agar menjadi pribadi yang baik dan 

dewasa. Pendidikan tidak hanya mencakup pengembangan kepribadian saja, 

akan tetapi proses mengubah tingkah laku peserta didik agar mampu hidup 

mandiri dan tanggung jawab dalam lingkungan keluarga, lingkungan sekolah, 

dan lingkungan masyarakat individu itu berada. 

Pada kondisi setelah Pandemi Covid-19 semua masyarakat Indonesia 

tetap harus mematuhi protokol kesehatan. Kondisi tersebut, bertujuan untuk 

menjaga kesehatan dengan segala aktivitas yang dilakukan. Pembelajaran 

sudah dilaksanakan secara tatap muka dengan tetap mematuhi protokol 

kesehatan. Oleh karena itu, pendidik berperan aktif dan kreatif dalam 
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menciptakan pembelajaran yang sesuai dengan perkembangan teknologi dan 

informasi saat ini agar peserta didik semangat untuk melaksanakan 

pembelajaran. Dengan kondisi tersebut, pengembangan berupa bahan ajar dan 

media pembelajaran dapat dikembangkan supaya dapat memudahkan dan 

memotivasi peserta didik untuk belajar.  

Salah satu mata pelajaran yang diajarkan di sekolah dasar yaitu mata 

pelajaran IPA. Mata pelajaran IPA dirancang untuk membekali siswa dengan 

kemampuan mengembangkan pengetahuan dan memahami konsep IPA yang 

dapat diterapkan dalam kehidupan nyata, memiliki rasa ingin tahu, mampu 

mengoperasikan teknologi informasi sederhana, menginspirasi peserta didik 

bahwa pembelajaran IPA melibatkan aktivitas peserta didik baik secara fisik 

maupun mental dalam membangun konsep di sekitarnya. Sejalan dengan 

pengertian IPA menurut (Samatowa, 2006) dalam (Muakhirin, 2014). 

IPA merupakan ilmu yang mempelajari fenomena dan benda alam yang 

sistematis, tersusun denagan teratur, dan diterima secara umum dalam 

bentuk kumpulan hasil penelitian dan eksperimen. 

Salah satu materi Ilmu Pengetahuan Alam di kelas V SD yaitu terdapat 

pada KD 3.3 Menjelaskan organ pencernaan dan fungsinya pada hewan dan 

manusia serta cara memelihara kesehatan organ pencernaan. Untuk mencapai 

KD tersebut dapat diukur dari indikator sebagai berikut: 1) menjelaskan 

sistem pencernaan manusia, 2) menyebutkan fungsi organ sistem pencernaan 

manusia, 3) menjelaskan cara memelihara kesehatan organ pencernaan 

manusia. Upaya yang dilakukan untuk mencapai indikator tersebut dilakukan 
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oleh guru dalam menyampaikan materi pembelajaran selain menggunakan 

metode atau media, guru juga perlu menggunakan bahan ajar yang sesuai 

dengan materi yang diajarkan. Penggunaan bahan ajar bertujuan untuk 

sumber referensi ajar bagi guru dalam mengajarkan materi pembelajaran dan 

peserta didik juga lebih mudah dalam belajar. 

Sebagaimana tercantum dalam Undang – Undang Guru Nomor 14 

tahun 2005 pasal 8 disebutkan bahwa:  

“Guru wajib memiliki kualifikasi akademik, sehat jasmani dan rohani, serta 

memiliki kemampuan untuk mewujudkan tujuan pendidikan nasional”.  

Kompetensi guru yang dimaksud dalam undang – undang tersebut meliputi 

kompetensi pedagogis, kompetensi kepribadian, kompetensi sosial, dan 

kompetensi profesional. Dari ke empat kompetensi tersebut salah satu 

kompetensi yang wajib dimiliki oleh seorang guru adalah kompetensi 

pedagogis yaitu mengembangkan kurikulum yang terkait dengan bidang yang 

diampu dan menyelenggarakan kegiatan pengembangan yang mendidik. 

Kompetensi yang dikembangkan yaitu berkaitan dengan materi pembelajaran 

dengan memanfaatkan perkembangan teknologi saat ini. Pendidik harus 

mampu mengembangkan bahan ajar yang inovatif  (bisa berupa cetak, audio, 

audiovisual, atau digital interaktif) berdasarkan perkembangan teknologi 

informasi dan pertumbuhan peserta didik.  

Berdasarkan hasil observasi yang telah peneliti laksanakan dengan 

wawancara terhadap guru kelas V SDN Mrican 2, peneliti menemukan 

permasalahan yaitu tingkat belajar peserta didik rendah dalam mempelajari 
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materi sistem pencernaan pada manusia. Masalah tersebut disebabkan bahan 

ajar yang peserta didik pelajari kurang menarik dan belum bisa memberikan 

gambaran yang jelas pada siswa tentang proses bagaimana manusia mencerna 

makanan. Berdasarkan analisis kebutuhan peserta didik menunujukkan 

bahwa masih minimnya buku bacaan elektronik untuk siswa sekolah dasar 

yang di sediakan di SDN Mrican 2 Kediri. Selain itu, 98% peserta didik lebih 

menyukai materi pembelajaran dengan adanya tulisan, gambar, suara, dan 

peserta didik menyukai materi dengan video berbasis animasi mencapai 95%. 

Sehingga menyebabkan kurangnya minat belajar siswa dan berdampak pada 

hasil belajar siswa. Hasil belajar siswa yang diperoleh pada mata pelajaran 

Ilmu Pengetahuan Alam pada tahun ajaran 2020/2021 semester gasal pada 

materi Sistem Pencernaan Manusia sebanyak 48,38% siswa kelas V 

memperoleh  nilai di bawah KKM (75). Tujuan pembelajaran belum optimal 

berdasarkan hasil belajar. Rendahnya kemampuan siswa dalam mengajarkan  

materi “Sistem Pencernaan pada Manusia” jika tidak segera diperbaiki akan 

berakibat buruk pada kemampuan siswa dalam pembelajaran. Selain itu, 

berakibat bagi guru yaitu belum berhasil dalam mengajarkan materi tersebut 

dan akan menghambat kegiatan pembelajaran disekolah untuk materi 

selanjutnya. Oleh karena itu, peneliti akan mengembangkan bahan ajar yang 

berbasis e-book interaktif yaitu menggunakan aplikasi canva untuk 

mendukung pembelajaran yang belum pernah dikembangkan di SDN Mrican 

2 Kediri.  
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Salah satu solusi untuk meningkatkan tingkat belajar peserta didik 

dengan menggunakan bahan ajar yang interaktif. Bahan ajar interaktif yang 

dapat digunakan pada pembelajaran IPA adalah e-book interaktif berbasis 

canva pada materi sistem pencernaan manusia. E-book interaktif ini dapat 

memaparkan mengenai materi sistem pencernaan manusia yang terdapat 

video dan kuis interaktif. 

E-book Interaktif adalah buku elektronik apabila digunakan dapat 

berinteraksi secara timbal balik menurut Bozkurt dan Mujgan, 2015) 

dalam (Jannah et al., 2017). 

Dengan menggunakan e-book interaktif, peserta didik akan belajar 

dengan bahan ajar yang interaktif. E-book Interaktif digunakan melalui 

perangkat elektronik berupa komputer/laptop dan handphone. E-book 

interaktif berbasis canva mempunyai keunggulan yaitu bersifat interaktif, 

dapat mencantumkan gambar, audio, video animasi dan kuis interaktif 

sehingga dapat digunakan sebagai sumber belajar untuk mengembangkan 

minat dan motivasi peserta didik dalam mempelajari konsep IPA khususnya 

pada materi Sistem Pencernaan Manusia. 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, peneliti 

mengembangkan bahan ajar “E-book Interaktif Berbasis Canva pada 

materi Sistem Pencernaan Manusia Kelas V SD”.   

B. Identifikasi Masalah  

Berdasarkan latar belakang masalah diatas, dapat diidentifikasi 

masalah-masalah sebagai berikut. 
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1. Siswa masih mengalami kesulitan dalam memahami materi dalam 

pembelajaran IPA sehingga hasil belajar pada materi sistem pencernaan 

manusia memperoleh nilai dibawah KKM; 

2. Guru belum pernah mengembangkan E-book interaktif berbasis Canva 

pada mata pelajaran IPA sebagai bahan ajar pendukung dalam proses 

pembelajaran; 

3. Siswa membutuhkan bahan ajar digital yang menarik dan mendukung 

proses pembelajaran baik daring maupun tatap muka; dan  

4. Siswa lebih menyukai materi pembelajaran dengan adanya tulisan, 

gambar, suara, dan menyukai materi dengan video berbasis animasi. 

C. Rumusan Masalah  

Berdasarkan identifikasi masalah tersebut, masalah penelitian ini 

dirumuskan sebagai berikut. 

1. Bagaimana proses pengembangan e-book interaktif berbasis canva pada 

materi sistem pencernaan manusia untuk siswa kelas V SD? 

2. Bagaimana validitas produk e-book interaktif berbasis canva pada 

materi sistem pencernaan manusia untuk siswa kelas V SD? 

3. Bagaimana kepraktisan e-book interaktif berbasis canva pada materi 

sistem pencernaan manusia untuk siswa kelas V SD? 

4. Bagaimana keefektifan e-book interaktif berbasis canva pada materi 

sistem pencernaan manusia untuk siswa kelas V SD? 
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D. Tujuan Penelitian  

Berdasarkan rumusan masalah tersebut, tujuan penelitian ini adalah 

untuk 

1. mengetahui proses pengembangan e-book interaktif berbasis canva pada 

materi sistem pencernaan manusia untuk siswa kelas V SD; 

2. mengetahui validitas produk e-book interaktif berbasis canva pada 

materi sistem pencernaan manusia untuk siswa kelas V SD; 

3. mengetahui kepraktisan e-book interaktif berbasis canva pada materi 

sistem pencernaan manusia untuk siswa kelas V SD; dan 

4. mengetahui keefektifan e-book interaktif berbasis canva pada materi 

sistem pencernaan  manusia untuk siswa kelas V SD. 

E. Sistematika Penulisan 

Sistematika dalam penulisan skripsi pengembangan ini meliputi Bab I 

Pendahuluan, Latar Belakang masalah, Identifikasi masalah, rumusan 

masalah, tujuan penelitian, dan sistematika penulisan. Bab II Landasan Teori, 

menguraikan konsep dan teori yang berkaitan dengan pengembangan E-book 

Interaktif. Bab III Metode Pengembangan menguraikan model 

pengembangan, prosedur pengembangan, lokasi dan subyek penelitian, uji 

coba model/produk, validasi model/produk, instrumen pengumpulan data, 

dan teknis analisis data. Bab IV Hasil Pengembangan menguraikan  hasil dari 

produk yang dikembangkan,  validasi produk, kepraktisan, dan keefektifan.  

Bab V Simpulan, Implikasi, dan Saran menguraikan simpulan dari 
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pengembangan produk,   implikasi untuk produk yang dikembangkan , dan 

saran untuk  kelanjutan produk yang dikembangkan. 
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