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ABSTRAK 

AGNA BELLA : Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Macromedia 

Flash 8 Pada PembelajaranIlmu Pengetahuan Alam Kelas V Sekolah Dasar, 

Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 2022. 

Kata Kunci: Pengembangan, Multimedia Interaktif, Macromedia 

Penelitian ini dilatarbelakangi hasil observasi dan pengalaman peneliti, 

bahwa tingkat belajar siswa rendah sebanyak 48,38% siswa mendapatkan nilai di 

bawah KKM. Masalah tersebut disebabkan karena media yang digunakan guru 

masih berupa media visual. Sedangkan pada analisis kebutuhan peserta didik yaitu 

masih minimnya media pembelajaran berbasis IT pada Macromedia Flash 8 untuk 

siswa SDN Mrican 2. Sebanyak 96% peserta didik lebih menyukai materi 

pembelajaran dengan menggunakan gambar, suara, dan animasi dan kuis. 

Sehingga menyebabkan kurangnya minat belajar siswa dan berdampak pada hasil 

belajar siswa. Permasalahan meliputi (1) Bagaimana proses pengembangan 

multimedia interaktif berbasis macromedia flash 8 pada pembelajaran IPA kelas V 

sekolah dasar? (2) Bagaimana validitas multimedia interaktif berbasis 

macromedia flash 8 pada pembelajaran IPA kelas V sekolah dasar? (3) Bagaimana 

kepraktisan pengembangan multimedia interaktif berbasis macromedia flash 8 

pada pembelajaran IPA  kelas V sekolah dasar? (4) Bagaimana keefektifan 

multimedia interaktif berbasis macromedia flash 8 pada pembelajaran IPA kelas V 

sekolah dasar. Tujuan dari penelitian ini yaitu untuk mengembangkan Multimedia 

Interaktif Berbasis Macromedia Flash 8 Pada Pembelajaran IPA Kelas V Sekolah 

Dasar. Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan R&D 

dengan model ADDIE. Kesimpulan hasil penelitian ini adalah (1) Proses 

pengembangan multimedia interaktif menggunakan model ADDIE melalui tahap 

analisis, tahap perencanaan atau desain, tahap pengembangan, tahap 

implementasi, dan tahap evaluasi. (2) Kevalidan dari validator memperoleh rata – 

rata hasil validasi sebesar  90,5%. (3) Kepraktisan dari respon guru dan siswa 

memperoleh rata – rata hasil kepraktisan sebesar 90,15%. (4) Keefektifan 

diperoleh dari ketuntasan klasikal dengan presentase sebesar 88%. Media 

pembelajaran multimedia interaktif berbasis macromedia flash 8 pada 

pembelajaran IPA  kelas V sekolah dasar valid, praktis, dan efektif sehingga layak 

untuk digunakan dalam pembelajaran. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

 Keberhasilan proses pembelajaran sebagai proses pendidikan di suatu 

sekolah dipengaruhi oleh banyak faktor. Faktor yang dimaksud misalnya 

guru, siswa, kurikulum, media pembelajaran, dan lain lain.  

Keberhasilan merupakan suatu pencapaian terhadap keinginan yang 

telah kita niatkan untuk kita capai atau kemampuan untuk melewati dan 

mengatasi diri dari satu kegagalan ke kegagalan berikutnya tanpa 

kehilngan semangat (Helmet, 2012) dalam (Izzaty , 2015).  

 

 Dari faktor-faktor tersebut, banyak sekali ditemukan fakta dilapangan 

bahwa tujuan pembelajaran belum dapat tercapai secara maksimal, sehinggap 

pembelajaran menjadi tidak efektif. Salah satu faktor penghambat yaitu 

kurangnya media pembelajaran yang kurang menarik minat serta motivasi 

belajar siswa.  

Media pembelajaran adalah segala sesuatu yang digunakan untuk 

menyampaikan  pesan dan dapat merangsang pikiran, perasaan, 

perhatian, dan kemauan si belajar sehingga dapat mendorong terjadinya 

proses belajar   ( Miarso, 2004) dalam (Muyaroah, 2017).  

 

 Melalui penggunaan media pembelajaran siswa dapat terlibat langsung 

dengan materi yang akan disampaikan sehingga siswa lebih mudah dalam 

memahami materi yang diajarkan. Penggunaan media pembelajaran yang 

tepat dan bervariasi juga dapat mengatasi sikap pasif anak seperti 

meningkatkan motivasi belajar, meningkatkan kreativitas, dan 

memungkinkan anak didik belajar sendiri-sendiri menurut kemampuan dan 
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minatnya. Dalam penggunaan media ini, guru menggunakan media 

pembelajaran sebagai variasi penyampaian materi atau bahan ajar.  

 Media pembelajaran yaitu menjadi sesuatu  yang penting dikarenakan 

media pembelajaran merupakan suatu media belajar yang sangat diperlukan 

oleh guru agar pembelajaran efektif dan efisien (Sutjino, 2005). 

Ketidakjelasan bahan ajar juga dapat dibantu dengan menggunakan media 

pembelajaran sebagai penjelas. Siswa lebih memahami suatu materi jika 

dihadapkan langsung dengan benda konkrit. Bahkan media pembelajaran 

dapat membantu atau mewakili kekurangan guru dalam menyampaikan 

materi pembelajaran.   

 Perkembangan media pembelajaran saat ini juga tidak jauh dari 

pengaruh teknologi. Menurut (Seels dan Richey, 1994) mengatakan bahwa 

“Teknologi Pendidikan adalah teori dan praktek dalam desain, 

pengembangan, pemanfaatan, pengelolaan, serta evaluasi proses dan sumber 

untuk belajar”. Perkembangan teknologi dalam dunia pendidikan telah 

banyak menghasilakan inovasi-inovasi baru guna menunjang proses 

pembelajaran. Salah satunya adalah semakin banyaknya variasi media 

pembelajaran berkat perkembangan teknologi yang semakin pesat. Dengan 

pesatnya perkembangan teknologi tersebut, peserta didik perlu dibekali 

dengan pengalaman belajar yang berasal dari sumber belajar yang bervariasi 

agar mampu mengikuti atau mengantisipasi pesatnya perkembangan jaman.  
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 Pada bulan Maret tahun 2020, Indonesia terkena wabah penyakit yaitu 

COVID-19 yang mengharuskan seluruh masyarakat untuk tidak berada pada 

satu kerumunan. Pada saat pandemi Covid-19, semua aktifitas dilakukan di 

rumah, termasuk kegiatan belajar mengajar. Pandemi Covid-19 

mengakibatkan terhambatnya kegiatan pembelajaran yang biasa dilakukan 

dengan sistem tatap muka yang dilaksanakan di sekolah. Maka dari itu, guru 

harus bisa melakukan cara agar pembelajaran tetap berjalan meskipun 

dilakukan dari rumah masing-masing. Salah satu cara yang dapat dilakukan 

yaitu mengembangkan media pembelajaran yang menarik dan tetap 

mengikuti perkembangan IPTEK sehingga dapat diakses dimanapun dan 

kapanpun. Salah satu media pembelajaran yang tepat yang dapat digunakan 

pada pembelajaran adalah multimedia interaktif.  

Menurut (Newby, 2006) Media pembelajaran sebagai saluran dari  

komunikasi yang membawa pesan dengan tujuan yang berkaitan dengan 

pembelajaran yang dapat berupa cara atau alat lain yang dengannya 

informasi dapat disampaikan atau dialami siswa. 

 

 .Berdasarkan kutipan tersebut dapat dijelaskan bahwa media 

pembelajaran merupakan alat penyampaian materi kepada siswa agar materi 

pelajaran lebih mudah dipahami, menarik, dan lebih menyenangkan. Media 

yang mampu untuk memenuhi kebutuhan siswa dan dapat digunakan dalam 

pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam  materi organ pencernaan dan 

fungsinya pada manusia  di kelas V SD yaitu media pembelajaran multimedia 

interaktif. 
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Menurut Surjono (2017) dalam (Dewi et al., 2021) menyebutkan bahwa 

“Media pembelajaran multimedia interaktif merupakan program 

pembelajaran kombinasi text, gambar, video, animasi dan lain-lain, yang 

terpadu dengan bantuan komputer digunakan untuk mencapai tujuan 

pembelajaran dan pengguna dapat berinterkasi dengan program secara 

aktif.  

 

Pembelajaran dengan media interaktif bertujuan untuk memudahkan proses 

pembelajaran dan menumbuhkan kekreatifan serta inovasi guru dalam 

mendesain proses pembelajaran”. Berdasarkan pendapat di atas dapat 

disimpulkan bahwa media pembelajaran multimedia interaktif sangat efisien 

digunakan guru dalam proses belajar mengajar, karena media kreatif dan 

inovatif sehingga siswa antusias dalam mengikuti pembelajaran.  

 Berdasarkan hasil observasi yang telah peneliti laksanakan dengan 

wawancara terhadap guru di Sekolah Dasar pada kelas V, peneliti 

menemukan permasalahan yaitu  media yang digunakan guru dalam 

mengajarkan materi sistem pencernaan manusia kurang menarik sehingga 

menyebabkan tingkat belajar peserta didik menurun. Masalah tersebut 

disebabkan karena media yang digunakan guru masih berupa media visual. 

Sedangkan pada analisis kebutuhan peserta didik yaitu masih minimnya 

media pembelajaran berbasis IT pada Macromedia Flash 8, peserta didik 

mudah memahami dan mudah menerima materi apabila menggunakan 

gambar atau animasi pada media pembelajaran dan peserta didik lebih tertarik 

apabila media menggunakan audio dan kuis. Sehingga berdampak pada hasil 

belajar siswa. Hasil belajar siswa yang diperoleh pada pembelajaran Ilmu 

Pengetahuan Alam pada kelas V memperoleh nilai di bawah KKM (75) 
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sebanyak 15 anak dari 31 Siswa ( Referensi: Nilai Ulangan Harian Siswa 

SDN Mrican 2 Tahun Ajaran 2020/2021 ).  

 Dari uraian di atas guru sangat berperan penting dalam memahami 

kondisi peserta didik serta lebih kreatif dan inovatif dalam membuat media 

pembelajaran. Penggunaan multimedia interaktif diharapkan dapat membantu 

dalam permasalahan yang ada.  Selain itu, multimedia interaktif yang 

digunakan yaitu  Macromedia Flash 8 karena jika media menggunakan 

aplikasi tersebut akan sangat lebih kreatif dan inovatif.  

 Berdasarkan uraian di atas, maka dapat diajukan penelitian dengan judul : 

“Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Macromedia Flash 8 

Pada Pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam Kelas V Sekolah Dasar” 

B. Identifikasi Masalah  

Berdasarkan latar belakang masalah tersebut, dapat diidentifikasi masalah 

yaitu : 

1. Guru belum pernah mengembangkan media IT berbasis Macromedia 

Flash 8 pada pembelajaran sistem pencernaan pada manusia. 

2. Siswa masih mengalami kesulitan dalam memahami materi pada 

pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam khususnya pada materi sistem 

pencernaan pada manusia. Sehingga berdampak pada hasil siswa yang 

memperoleh nilai dibawah KKM.  

3. Siswa membutuhkan media interaktif untuk membantu memahami 

materi sistem pencernaan pada manusia. 



6 

 

 

C. Rumusan Masalah : 

Berdasarkan latar belakang masalah diatas, dapat didefinisikan masalah-

masalah sebagai berikut.  

1. Bagaimana proses mengembangkan Multimedia Interaktif Berbasis 

Macromedia Flash 8 Pada Pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam Kelas 

V Sekolah Dasar ? 

2. Bagaimana kevalidan Multimedia Interaktif Berbasis Macromedia Flash 

8 Pada Pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam Kelas V Sekolah Dasar? 

3. Bagaimana kepraktisan pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis 

Macromedia Flash 8 Pada Pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam Kelas 

V Sekolah Dasar?  

4. Bagaimana keefektifan Multimedia Interaktif Berbasis Macromedia 

Flash 8 Pada Pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam Kelas V Sekolah 

Dasar? 

D. Tujuan Pengembangan :  

Dari penelitian pengembangan, dapat dituliskannya tujuan penelitian ialah 

untuk mendeskripsikan serta menganilisisnya yakni sebagai berikut : 

1. Untuk mengetahui proses mengembangkan media pembelajaran 

multimedia interaktif pada pembelajaran ilmu pengetahuan alam kelas 

V SD  

2. Untuk mengetahui kevalidan multimedia interaktif pada pembelajaran 

ilmu pengetahuan alam kelas V SD 
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3. Untuk mengetahui kepraktisan multimedia interaktif pada pembelajaran 

ilmu pengetahuan alam Kelas V SD 

4. Untuk mengetahui keefektifan multimedia interaktif terhadap 

pemahaman siswa pada Pembelajaran ilmu pengetahuan alam Kelas V 

SD. 

E. Sistematika Penulisan  

Sistematika dalam penulisan skripsi pengembangan ini meliputi Bab I 

Pendahuluan, Latar Belakang masalah, Identifikasi masalah, rumusan 

masalah, tujuan penelitian, dan sistematika penulisan. Bab II Landasan 

Teori, menguraikan konsep dan teori yang berkaitan dengan pengembangan 

Multimedia Interaktif. Bab III Metode Pengembangan menguraikan model 

pengembangan, prosedur pengembangan, lokasi dan subyek penelitian, uji 

coba model/produk, validasi model/prodek, instrumen pengumpulan data, 

dan teknis analisis data. Bab IV Hasil Pengembangan menguraikan hasil 

dari produk yang dikembangkan, validasi produk, kepraktisan, dan 

keefektifan. Bab V Simpulan, Implikasi, dan Saran menguraikan simpulan 

dari pengembangan produk, implikasi untuk produk yang dikembangkan, 

dan saran untuk kelanjutan produk yang dikembangkan. 
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