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Abstrak 

Nurul Mahmudah Efektivitas Pembelajaran Daring Menggunakan Platform 

digital selama pandemi covid-19 pada siswa kelas IV SDN Mojoroto 4 tahun ajaran 

2020/2021, Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 2022. 

Kata Kunci: efektivitas pembelajaran daring, platform digital, covid-19 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh pembelajaran yang dilakukan pada masa 

pandemi Covid-19 yang pada awalnya menggunakan pembelajaran konvensional 

kini dialihkan menjadi pembelajaran dalam jaringan atau sering disebut dengan 

pembelajaran daring. Pembelajaran daring terbagi menjadi dua, yaitu pembelajaran 

daring secara sinkronus dan asinkronus. Kedua jenis pembelajaran daring tersebut 

tentu saja tidak terlepas dari penggunaan platform digital yang digunakan untuk 

menunjang keberhasilan pembelajaran daring. Terdapat permasalahan dalam 

penelitian ini yaitu, (1) Apakah pembelajaran daring menggunakan Platform digital 

sinkronus efektif digunakan pada siswa kelas IV SDN Mojoroto 4 Tahun Ajaran 

2020/2021 selama pandemi Covid-19? (2) Apakah pembelajaran daring 

menggunakan platform digital asinkronus efektif digunakan pada siswa kelas IV 

SDN Mojoroto 4 Tahun Ajaran 2020/2021 selama pandemi Covid-19? (3) Adakah 

perbedaan keefektifan pembelajaran daring menggunakan platform digital 

sinkronus dan platform digital asinkronus pada siswa kelas IV SDN Mojoroto 4 

Tahun Ajaran 2020/2021 selama pandemi Covid-19? 

Tujuan dari penelitian ini antarara lain (1) Untuk membuktikan keefektifan 

pembelajaran menggunakan platform digital sinkronus pada siswa kelas IV SDN 

Mojoroto 4 Tahun Ajaran 2020/2021 selama pandemi Covid-19 (2) Untuk 

membuktikan keefektifan pembelajaran daring menggunakan platform digital 

asinkronus pada siswa kelas IV SDN Mojoroto 4 Tahun Ajaran 2020/2021 selama 

pandemi Covid-19 (3) Untuk membuktikan keefektifan pembelajaran daring secara 

sinkronus dan asinkronus mengguankan platform digital pada siswa kelas IV SDN 

Mojoroto 4 Tahun Ajaran 2020/2021 selama pandemi Covid-19. Penelitian ini 

menggunakan pendekatan kuantitatif dengan metode deskriptif kuantitatif 

sedangkan data yang diperoleh didapatkan dari hasil survey yang dilakukan dengan 

menyebarkan angket kepada 24 siswa kelas 4 SDN Mojoroto 4.  

Berdasarkan data yang diperoleh, terdapat simpulan dari hasil penelitian ini 

yaitu, (1) Penggunaan platform digital sinkronus berpengaruh terdap keefektifan 

pembelajan daring pada siswa kelas 4B SDN Mojoroto 4 selama pandemi Covid-

19. (2) Penggunaan platform digital asinkronus berpengaruh terdap keefektifan 

pembelajan daring pada siswa kelas 4B SDN Mojoroto 4 selama pandemi Covid-

19. (3) Tidak terdapat perbedaan keefektifan pembelajaran daring menggunakan 

platform digital sinkronus dan menggunakan platform digital asinkronus pada siswa 

kelas 4B SDN Mojoroto 4 selama pandemi Covid-19. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Pandemi Covid-19 (Corona Virus Disease) merupakan wabah penyakit 

yang penyebaran virusnya sangat cepat dan sangat membahayakan kesehatan. 

Virus ini melanda sebagian besar negara yang ada di dunia. Virus ini terjadi 

pada Desember 2019, ditemukan pertama kali di Wuhan, Cina. Sekarang, virus 

ini telah tersebar hingga ke Indonesia.  Hal ini mengubah kehidupan manusia 

salah satunya di bidang pendidikan yang mengharuskan semua jenjang 

pendidikan beradaptasi dengan keadaan seperti sekarang ini.  

Pemberlakuan Pembatasan Sosial Berskala Besar (PSBB) social 

distancing, dan physical distancing oleh pemerintah memberikan dampak yang 

signifikan khususnya pada bidang pendidikan. Semua aktivitas pembelajaran 

dialihkan menjadi pembelajaran dari rumah dengan kelas online (daring).  

Menurut Subarto (2020:14) hal tersebut sesuai keputusan Menteri 

Pendidikan dan Kebudayan yaitu sebagai berikut : 

Sesuai dengan keputusan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan RI yaitu 

Nadiem Anwar Makarim memberikan 6 poin kebijakan yang tertera 

dalam surat edaran No. 4 Tahun 2020 Mengenai Pelaksanaan Kebijakan 

Pendidikan Dalam Masa Darurat Penyebaran Virus Covid-19 salah 

satunya adalah perintah untuk melakukan proses pembelajaran dari 

rumah. 
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Pembelajaran daring dibagi menjadi dua yaitu pembelajaran secara 

sinkronus dan pembelajaran secara asinkronus. Asinkronus artinya 

pelaksanaan belajar tidak terjadi dalam waktu bersamaan sedangkan sinkronus 

artinya pelaksanaan belajar berada pada waktu yang sama. Menurut Hartanto 

(2016:5) pembelajaran sinkronus dan pembelajaran asinkronus diartikan 

sebagai berikut: 

Pada pembelajaran asinkronus, peserta didik dapat mengakses materi 

pembelajaran dengan lebih fleksibel serta dapat melaksanakan pembelajaran 

dan menyelesaikannya sesuai rentang waktu yang telah di tentukan oleh guru. 

Pembelajaran dapat berupa pemberian bacaan, video, simulasi, permainan 

edukatif, kuis, dan pengumpulan tugas. Sedangkan, pada pembelajaran 

sinkronus diharuskan antara guru dan peserta didik mengakses internet dalam 

waktu bersamaan. Hal ini memungkinkan interaksi langsung antara guru dan 

peserta didik secara daring. Pembelajaran sinkronus secara lebih singkat 

digambarkan sebagai kelas nyata namun bersifat maya (virtual). Pembelajaran 

sinkronus biasanya dapat berupa video conference. 

Pembelajaran berbasis online (daring) pada proses pelaksanaanya tentu 

tidak lepas dari penggunaan berbagai macam platform digital. Jenis-Jenis 

Platform yang biasa digunakan diantaranya Google Classroom, WhatsApp, 

Email, Youtube, Zoom, Moodle, Google for Education, Quipper School, 

Rumah Belajar, Ruangguru, dll. platform tersebut digunakan dalam proses 

pembelajaran yang dilakukan secara online atau daring. Selain itu, Ansori 

(2020:134) mengatakan bahwa “Dalam online learning atau pembelajaran 
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online, tentu harus memakai sebuah perangkat lunak maupun perangkat keras 

yang digunakan untuk mendukung terselenggaranya pembelajaran online”. Di 

SDN Mojoroto 4 sendiri platform digital yang digunakan untuk pembelajaran 

daring secara sinkronus yaitu Zoom Meeting, sedangkan untuk pembelajaran 

daring secara asinkronus menggunakan WhatsApp, Google Classroom, dan 

Google Form.  

Pembelajaran daring merupakan metode yang sangat tepat untuk 

digunakan dalam pembelajaran pada masa pandemi Covid-19. Pembelajaran 

online pada prosesnya memberikan kemudahan dalam mentransfer nformasi 

dalam berbagai situasi dan kondisi. Pembelajaran online didukung dengan 

menggunakan berbagai fasilitas dan platform yang dapat menunjang proses 

pembelajaran disesuaikan dengan kondisi setempat. Namun dalam prosesnya 

memanfaatkan beberapa platform digital dan juga memiliki berbagai kendala 

yang harus dihadapi pada saat proses pembelajaran secara daring. Pada 

kenyataannya, pembelajaran online masih belum bisa dilaksanakan dengan 

baik karena satu atau lain hal.  

Dari paparan di atas dapat disimpulkan bahwa virus Covid-19 kini telah 

menyebar di Indonesia. PSBB diberlakukan oleh pemerintah Indonesia untuk 

meminimalisir penyebaran virus ini. Hal tersebut berdampak pada bidang 

pendidikan sehingga semua aktivitas pembelajaran dialihkan menjadi 

pembelajaran dari rumah dengan kelas online atau disebut dengan 

pembelajaran daring. Pembelajaran secara daring dibagi menjadi dua yaitu 

pembelajaran secara sinkronus dan pembelajaran secara asinkronus. 
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Pembelajaran berbasis online (daring) pada proses pelaksanaanya tentu tidak 

lepas dari penggunaan berbagai macam platform digital. Namun dalam 

prosesnya memanfaatkan beberapa platform digital dan juga memiliki berbagai 

kendala yang harus dihadapi pada saat proses pembelajaran secara daring, baik 

pembelajaran daring secara sinkronus maupun asinkronus.  

 

B. Identifikasi Masalah 

Fokus yang akan dikaji dalam penelitian ini ialah mengenai efektivitas 

pembelajaran daring dengan mengunakan platform digital selama pandemi 

covid-19 pada siswa kelas IV SDN Mojoroto 4 tahun ajaran 2020/2021. 

Pembelajaran biasanya dilakukan secara tatap muka atau disebut dengan 

luring. Namun pada saat pandemi, semua aktivitas pembelajaran dialihkan dari 

pembelajaran luring menjadi pembelajaran daring. Pembelajaran daring dibagi 

menjadi 2, yaitu pembelajaran secara sinkronus dan asinkronus. Pembelajaran 

secara sinkronus adalah pembelajaran yang mengharuskan adanya interaksi 

secara langsung anatara guru dengan siswa. Sedangkan pembelajaran 

asinkronus adalah pembelajaran yang tidak mengharuskan  adanya interaksi 

antara guru dengan siswa secara langsung. Baik pembelajaran secara sinkron 

maupun asinkon, keduanya menggunakan platform digital sebagai penunjang 

proses pembelajaran. Platform digital yang digunakan diantaranya Whatsapp, 

Zoom Meeting, Google for Educations, dll. Perbedaan apa yang dapat dilihat 

dari penggunaan platform digital yang digunakan dalam pembelajaran secara 

sinkronus dan asinkronus?  
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Dalam pembelajaran daring memiliki banyak sekali keuntungan, namun 

dalam proses pelaksanaannya tentu saja tidak terlepas dari berbagai kendala 

yang harus dihadapinya. Salah satunya adalah kendala dalam penggunaan 

platform digital. Sebagian besar guru maupun siswa masih sangat kesulitan 

dalam menggunakan berbagai platform digital yang digunakan selama 

pembelajaran daring. Kendala apa yang harus dihadapi guru maupun siswa 

dalam menggunakan platform digital selama pembelajaran daring? 

Penggunaan berbagai platform digital tentu saja memiliki kelebihan dan 

juga kekurangan. Kelebihan dari penggunaan platform digital yaitu fleksibilitas 

terhadap waktu dan tempat untuk belajar. Selain itu platform digital juga 

memiliki sebuah kelemahan, salah satu yang sering terjadi yaitu  lemahnya 

jaringan internet untuk bisa mengikuti pembelajaran daring. Kelebihan dan 

kekurangan apa yang dapat diamati dari pembelajaran daring menggunakan 

platform digital?  

Peggunaan berbagai platform digital diharapkan dapat meningkatkan 

keefektifan kegiatan belajar mengajar secara daring pada masa pandemi. 

Keefektifan pembelajaran ini dapat dilihat dari tercapai atau tidaknya tujuan 

pembelajaran. Pembelajaran yang efektif adalah pembelajaran yang 

bermanfaat dan juga mampu mencapai tujuan pembelajaran yang telah 

direncanakan. Platform apa yang paling efektif dugunakan untuk mengajar 

siswa kelas IV SDN Mojoroto 4? 
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C. Pembatasan Masalah 

Diluar sana terdapat banyak sekali platform-platform digital yang 

digunakan dalam sistem pembelajaran daring. Terdapat berbagai macam 

platform seperti Google Classroom, WhatsApp, Email, Youtube, Zoom, 

Moodle, Google for Education, Quipper School, Rumah Belajar, Ruangguru, 

dll. Berdasarkan identifikasi masalah, penulis memberikan batasan ruang 

lingkup dari penelitian yang akan dilakukan. Peneliti hanya membatasi 

permasalahan pada menggunakan platform digital, dimana platform digital 

yang dimaksud hanyalah platform yang digunakan untuk mengajar siswa kelas 

IV di SDN Mojoroto 4. Dalam penelitian ini peneliti ingin mengetahui 

keefektivitas pembelajaran daring dengan menggunakan platform digital 

selama pandemi Covid-19 pada siswa kelas IV SDN Mojoroto 4. 

 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan masalah-masalah yang ada, maka problematika penelitian 

ini dapat dirumuskan sebagai berikut: 

1. Apakah pembelajaran daring secara Sinkronus menggunakan Platform 

digital efektif digunakan pada siswa kelas IV SDN Mojoroto 4 Tahun 

Ajaran 2020/2021 selama pandemi Covid-19? 

2. Apakah pembelajaran daring secara Asinkronus menggunakan platform 

digital efektif digunakan pada siswa kelas IV SDN Mojoroto 4 Tahun 

Ajaran 2020/2021 selama pandemi Covid-19? 
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3. Adakah perbedaan keefektifan pembelajaran daring secara Sinkronus dan 

Asinkronus menggunakan Platform digital pada siswa kelas IV SDN 

Mojoroto 4 Tahun Ajaran 2020/2021 selama pandemi Covid-19? 

 

E. Tujuan Penelitian 

Pada setiap penelitian pasti memiliki suatu tujuan, adapun tujuan dari 

penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Untuk membuktikan keefektifan pembelajaran menggunakan platform 

digital sinkronus pada siswa kelas IV SDN Mojoroto 4 Tahun Ajaran 

2020/2021 selama pandemi Covid-19.  

2. Untuk membuktikan keefektifan pembelajaran daring menggunakan 

platform digital asinkronus pada siswa kelas IV SDN Mojoroto 4 Tahun 

Ajaran 2020/2021 selama pandemi Covid-19.  

3. Untuk membuktikan keefektifan pembelajaran daring secara sinkronus 

dan asinkronus mengguankan platform digital pada siswa kelas IV SDN 

Mojoroto 4 Tahun Ajaran 2020/2021 selama pandemi Covid-19.  

 

F. Kegunaan Penelitian 

Pada penelitian ini terdapat beberapa manfaat yang dapat diambil oleh 

pembaca, diantaranya adalah manfaat teoritis dan manfaat praktis. 

1. Manfaat Teoritis 

Selain manfaat praktis yang telah dikemukakan di atas, penelitian 

ini juga memiliki manfaat teoritis yaitu untuk : 
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a. Menambah sumber pengetahuan tentang pembelajaran daring dengan 

menggunakan platform digital selama pandemi Covid-19.  

b. Memberikan sumber informasi bagi penelitian sejenis di masa yang 

akan datang. 

c. Dapat memberikan kontribusi di bidang pendidikan, khususnya  dalam 

pembelajaran daring selama pandemi Covid-19. 

2. Manfaat Praktis 

Manfaat praktis pada penelitian ini dapat dilihat dari manfaat bagi 

guru, bagi sekolah, dan bagi peneliti. Manfaat tersebut adalah sebagai 

berikut : 

a. Bagi Guru 

Sebagai masukan yang dapat dimanfaatkan guru untuk 

meningkatkan pembelajaran daring dengan menggunakan berbagai 

platform digital guna mempermudah guru dan siswa dalam mentransfer 

sebuah informasi. Selain itu penelitian ini juga bermanfaat bagi guru 

untuk mengetahui faktor-faktor yang menghambat guru dalam 

menyampaikan materi kepada siswa dengan menggunakan berbagai 

platform ini.  

b. Bagi Sekolah 

Hasil penelitian ini dapat bermanfaat bagi sekolah sebagai 

masukan, agar sekolah dapat meningkatkan keefektifan pembelajaran 

daring dengan menggunakan berbagi platform digital pada siswa kelas 

IV SDN Mojoroto 4. Selain itu juga dapat bertujuan untuk 
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mengingatkan kepada semua warga sekolah agar terus bekerja sama 

mengembangkan pembelajaran daring dengan menggunakan platform 

digital pada siswa kelas IV SDN Mojoroto 4 dalam rangka 

menyukseskan program tersebut.  

c. Bagi Peneliti 

Penelitian ini diharapkan dapat menjadi acuan peneliti bagi 

penelitian-penelitian selanjutnya. Peneliti berikutnya seharusnya dapat 

melakukan perbaikan dan penyempurnaan penelitian ini serta dapat 

memberikan manfaat bagi dunia pendidikan.  
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