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MOTTO  
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ABSTRAK 

 

Pujianto : Pengembangan Media Papan Flanel Materi Menggolongkan Hewan 

Berdasarkan Jenis Makanan Pada Siswa Kelas V SD Negeri Lirboyo 2 Kota 

Kediri. 

         Penelitian ini dilatarbelakangi dari hasil observasi di SDN Lirboyo 2 Kota 

Kediri ditemukan permasalahan yakni guru hanya melakukan aktivitas kegiatan 

pembelajaran dengan ceramah, serta media yang digunakan guru kurang menarik 

siswa pada materi menggolongkan hewan berdasarkan jenis makanan di kelas V. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kevalidan media, keefektifan media, 

dan kepraktisan media papan flanel. Pada penelitian ini menggunakan model 

ADDIE. Teknik pengumpulan data menggunakan lembar validasi media, validasi 

materi dan angket respon guru, respon siswa. Hasil penelitian pengembangan 

media papan flanel yaitu (1). Hasil validasi media papan flanel memperoleh 

presentase skor 80%, validasi materi memperoleh presentase 85% memenuhi 

kriteria sangat valid. Hasil angket respon guru uji terbatas memperoleh presentase 

skor 89%, angket respon guru uji luas memperoleh presentase skor 92%, angket 

respon siswa uji terbatas dan uji luas memperoleh presentase skor 93% memenuhi 

tingkat kepraktisan sangat praktis. Hasil post test uji terbatas memperoleh 

presentase klasikal 80%  dan post tes uji luas memperoleh presentase klasikal 

83% memenuhi kriteria efektif. Berdasarkan hasil perolehan presentase skor yang 

di dapat disimpulkan bahwa media papan flanel valid, praktis, dan efektif 

digunakan dalam pembelajaran pada materi menggolongkan hewan berdasarkan 

jenis makanan. 

Kata kunci: Media Papan Flanel, Menggolongkan Hewan, Jenis Makanan 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

  Pendidikan merupakan suatu upaya sadar untuk mengembangkan 

potensi peserta didik secara optimal. Pendidikan juga dapat diartikan 

sebagai upaya yang dilakukan untuk mencapai tujuan melalui proses 

pelatihan dan cara mendidik. Hal ini sejalan menurut Undang-Undang 

nomor 20 Tahun 2003. Tentang sistem pendidikan  nasional pasal 1 

menyebutkan, bahwa  

“Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan 

suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara 

aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan 

spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, 

akhlak mulia, serta keterampilan yang diperlukan dirinya, 

masyarakat, bangsa dan negara.” 

 

  Pendidikan menurut sistem pendidikan nasional tersebut, maka 

dapat disimpulkan bahwa pendidikan sebagai rencana untuk mewujudkan 

suasana belajar dan proses pembelajaran kepada peserta didik yang 

bertujuan untuk mengembangkan potensi peserta didik. Pembelajaran 

dimaksudkan agar tercipta kondisi  yang memungkinkan terjadinya belajar 

pada diri siswa. Pembelajaran adalah proses interaksi peserta didik dengan 

pendidik yang membantu peserta didik agar dapat belajar dengan baik. 

Selain itu Pembelajaran merupakan usaha sadar dari guru untuk membuat 

peserta didik belajar dan juga sebagai usaha membimbing peserta didik 

dan menciptakan lingkungan yang memungkinkan terjadinya proses 

belajar. Hal ini sependapat menurut Undang-Undang nomor 20 Tahun 

2003 tentang sistem pendidikan  nasional pasal 1 menyebutkan, bahwa 

“Pembelajaran adalah proses interaksi peserta didik dengan pendidik dan 

sumber belajar pada suatu lingkungan belajar”. 

  Pembelajaran di sekolah dasar meliputi berbagai mata pelajaran, 5 

diantaranya adalah (1) mata pelajaran ilmu pengetahuan alam (IPA), (2) 

mata pelajaran ilmu pengetahuan sosial (IPS), (3) mata pelajaran Bahasa 
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Indonesia, (4) mata pelajaran matematika, (5) mata pelajaran PPKn. Salah 

satu mapel di SD yang berhubungan dengan fakta dan gejala alam adalah IPA. 

Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) adalah pelajaran yang berhubungan dengan 

mencari tahu tentang alam yang tersusun secara sistematis. IPA membahas 

tentang gejala-gejala alam yang terjadi alam sekitar. Sejalan dengan 

Mukarromah (2014:2) menyatakan bahwa “IPA merupakan ilmu yang bersifat 

empirik dan membahas tentang fakta dan gejala alam”.   

  Pembelajaran IPA pada dasarnya pembelajaran yang melibatkan 

siswa belajar mengamati fenomena atau peristiwa yang terjadi di alam. Ilmu 

pengetahuan alam (IPA) berhubungan dengan cara mencari tahu tentang alam 

yang dapat membantu siswa untuk memperoleh pemahaman yang lebih 

mendalam tentang alam sekitar. Tujuan IPA di SD berdasarkan BSNP secara 

umum bertujuan untuk: (1) memperoleh keyakinan terhadap kebesaran Tuhan 

Yang Maha Esa berdasarkan keberadaan, keindahan dan keteraturan alam 

ciptaan-Nya, (2) mengembangkan pengetahuan dan pemahaman konsep-

konsep IPA yang bermanfaat dan dapat diterapkan dalam kehidupan 

sehari-hari, (3) mengembangkan rasa ingin tahu, sikap positif dan kesadaran 

tentang adanya hubungan yang saling mempengaruhi antara IPA, lingkungan, 

tekonologi, dan masyarakat, (4) mengembangkan keterampilan proses untuk 

menyelidiki alam sekitar, memecahkan masalah dan membuat keputusan, (5) 

meningkatkan kesadaran untuk berperan serta dalam memelihara, menjaga 

dan melestarikan lingkungan alam, (6) meningkatkan kesadaran untuk 

menghargai alam dan segala keteraturannya sebagai salah satu ciptaan Tuhan, 

(7) memperoleh bekal pengetahuan, konsep dan keterampilan IPA sebagai 

dasar untuk melanjutkan pendidikan ke SMP/MTs. Sedangkan Kompetensi 

Inti yang harus dimiliki oleh siswa adalah siswa mampu memahami 

pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan metakognitif pada tingkat 

dasar dengan cara mengamati, menanya, dan mencoba berdasarkan rasa ingin 

tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-
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benda yang dijumpainya di rumah, di sekolah, dan tempat bermain. Oleh 

sebab itu, dilakukanlah observasi guna mengetahui sejauh mana pembelajaran 

IPA di SD dan untuk mengetahui pembelajaran IPA sudah sesuai dengan 

tujuan atau belum.  

Berdasarkan hasil observasi di SD Lirboyo 2 Kota Kediri materi 

menggolongkan hewan berdasarkan jenis makanan kelas V ditemukan 

permasalahan yakni guru hanya melakukan aktivitas kegiatan pembelajaran dengan 

ceramah, serta media yang digunakan guru kurang menarik siswa, pada materi 

menggolongkan hewan berdasarkan jenis makanan. Pembelajaran yang  

dilaksanakan guru kurang menarik minat siswa, pada kegiatan pembelajaran guru 

hanya menggunakan model pembelajaran konvensional. Pada proses kegiatan 

pembelajaran guru hanya melakukan aktivitas kegiatan pembelajaran dengan 

ceramah sehingga menjadikan suasana ramai di kelas saat proses pembelajaran. 

Dalam kegiatan pembelajaran guru hanya menggunakan media pembelajaran berupa 

buku tematik. Media yang digunakan guru cenderung monoton sehingga siswa merasa 

bosan dan bahkan jenuh saat proses kegiatan pembelajaran berlangsung sehingga 

pembelajaran IPA belum tercapai secara maksimal. 

Hal tersebut menyebabkan 60% hasil ulangan harian siswa kurang dari 

KKM, sehingga perlu perbaikan dalam proses pembelajaran. Oleh sebab itu, masih 

banyak siswa yang kurang memahami pembelajaran IPA dalam menggolongkan 

hewan berdasarkan jenis makananya sedangkan banyak siswa merasa bosan dan 

bahkan jenuh saat kegiatan pembelajaran berlangsung, siswa cenderung pasif 

sehingga pembelajaran terlihat kurang efektif.  

  Berdasarkan hasil ulangan harian tersebut kemampuan siswa dalam 

menggolongkan hewan berdasarkan jenis makanan masih rendah, materi yang 

diajarkan guru sepenuhnya belum dipahami oleh siswa. Sedangkan materi 

menggolongkan hewan sangat penting untuk di pelajari oleh siswa, seperti 

menggolongkan hewan berdasarkan jenis makanannya dalam 3 golongan 

diantaranya adalah (1) herbivora hewan pemakan tumbuh-tumbuhan, (2) 
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karnivora hewan pemakan daging, (3) Omnivora hewan pemakan daging dan 

tumbuhan. Salah satu upaya untuk meningkatkan pemahaman siswa dalam 

menggolongkan hewan berdasarkan jenis makanannya adalah diperlukan 

pengembangan media visual untuk menarik perhatian siswa dalam mengikuti 

kegiatan pembelajaran. Menurut Maroa dkk (2013:86) menyatakan bahwa 

“Media visual suatu cara menyajikan bahan pelajaran dengan 

menggunakan alat-alat media pengajaran yang dapat memperagakan 

bahan-bahan tersebut sehingga siswa dapat melihat atau menyaksikan 

secara langsung, mengamati secara cermat, memegang atau merasakan 

bahan-bahan peragaan.” 

 

  Media visual dapat berupa gambar, model, benda, atau alat-alat lain 

yang memberikan peserta didik pengalaman visual yang nyata. Alasan 

menggunakan media visual adalah mudah dibuat, digunakan, praktis, 

sederhana,dan relatif murah. Media visual digunakan untuk mempermudah 

menyampaikan materi pembelajaran ke siswa dalam bentuk nyata. 

Kelebihan media visual adalah untuk meningkatkan daya tarik siswa,  

mempermudah siswa dalam memahami materi yang diajarkan, media 

dapat tahan lama, media mudah digunakan serta dapat membangkitkan 

keinginan dan minat siswa untuk belajar. 

  Salah satu media visual yang permukaanya dilapisi kain flanel 

adalah media papan flanel. Media papan flanel adalah media sejenis papan 

yang permukaanya dilapisi kain flanel, media yang dipergunakan untuk 

menempelkan gambar, skema, kartu data, atau semacamnya guna untuk 

membantu siswa memahami materi yang diajarkan. Kelebihan media papan 

flanel adalah gambar, skema, maupun kartu-kartu dapat kita pasang dan dapat 

kita bongkar kembali dengan mudah serta gambar-gambar yang telah selesai 

dipergunakan dapat disimpan kembali dan dipergunakan kembali. Oleh karena itu, 

diperlukan penggunaan media pembelajaran yang menarik siswa agar siswa tertarik 

dalam mengikuti aktivitas kegiatan pembelajaran. 
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  Berdasarkan uraian di atas, maka di pandang perlu perbaikan dalam 

proses pembelajaran, dengan adanya media pembelajaran. Media pembelajaran 

diperlukan dalam materi menggolongkan hewan berdasarkan jenis makanan. 

Untuk memperbaiki permasalahan yang terjadi di SD. Dengan solusi, akan 

dilakukan penelitian berjudul “Pengembangan Media Papan Flanel Materi 

Menggolongkan Hewan Berdasarkan Jenis Makanan Pada Siswa Kelas V 

SD Negeri Lirboyo 2 Kota Kediri”. 

B. Identifikasi Masalah 

 Berdasarkan  latar  belakang  di atas, maka dapat diidentifikasi  masalah  yang  

terjadi  dalam  pembelajaran IPA pada kelas V SD  sebagai berikut, yaitu. 

 Pertama, pada kegiatan pembelajaran guru hanya melakukan aktivitas 

kegiatan pembelajaran dengan ceramah sehingga menjadikan suasana ramai di kelas 

saat proses pembelajaran. 

 Kedua, pada kegiatan pembelajaran yang dilaksanakan guru hanya 

menggunakan model pembelajaran konvensional sehingga kurang menarik minat siswa 

dalam mengikuti kegiatan pembelajaran 

 Ketiga, pada kegiatan pembelajaran media yang digunakan guru kurang 

menarik siswa dalam pembelajaran pada materi menggolongkan hewan berdasarkan 

jenis makanan 

 Keempat, pada kegiatan pembelajaran media yang digunakan guru 

cenderung monoton sehingga pembelajaran IPA belum tercapai secara maksimal 

pada materi menggolongkan hewan berdasarkan jenis makanan 

C. Pembatasan Masalah 

 Berdasarkan masalah yang akan diteliti, agar peneliti tidak keluar dari 

materi penelitian, maka penelitian ini dibatasi pada: Pengembangan media 

papan flanel IPA materi menggolongkan hewan berdasarkan jenis makanan 

pada siswa kelas V semester 1 tema 5 subtema 1 pembelajaran 1. 
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D. Rumusan Masalah 

 Berdasarkan latar belakang, identifikasi masalah yang ada dapat 

dirumuskan permasalahan sebagai berikut. 

1. Bagaimana kevalidan produk pengembangan media pembelajaran  papan 

flanel materi menggolongkan hewan berdasarkan jenis makanan pada 

siswa kelas V SD Negeri Lirboyo 2 Kota Kediri? 

2. Bagaimana kepraktisan produk pengembangan media pembelajaran papan 

flanel materi menggolongkan hewan berdasarkan jenis makanan pada siswa 

kelas V SD Negeri Lirboyo 2 Kota Kediri? 

3. Bagaimana keefektifan produk pengembangan media pembelajaran papan flanel 

materi menggolongkan hewan berdasarkan jenis makanan pada siswa kelas V 

SD Negeri Lirboyo 2 Kota Kediri? 

E. Tujuan Pengembangan 

 Berdasarkan rumusan masalah tersebut, maka penelitian ini memiliki tujuan 

sebagai berikut. 

1. Untuk mengetahui kevalidan produk pengembangan media pembelajaran papan 

flanel materi menggolongkan hewan berdasarkan jenis makanan pada siswa 

kelas V SD Negeri Lirboyo 2 Kota Kediri 

2. Untuk mengetahui kepraktisan pengembangan media pembelajaran papan flanel 

materi menggolongkan hewan berdasarkan jenis makanan pada siswa kelas V 

SD Negeri Lirboyo 2 Kota Kediri 

3. Untuk mengetahui keefektifan pengembangan media pembelajaran  papan 

flanel materi menggolongkan hewan berdasarkan jenis makanan pada siswa 

kelas V SD Negeri Lirboyo 2 Kota Kediri 
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