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ABSTRAK 

Khotimah Ayu Sulistyowati. Pengembangan Media Poster Berbasis Pendidikan 

Karakter Materi Menjaga Kelestarian Lingkungan Kelas IV SDN Mojoroto 4 Kota 

Kediri, Skripsi, Pendidikan Guru Sekolah Dasar, FKIP UNP Kediri, 2022 

 

Kata Kunci: Media poster, Karakter, Kelestarian lingkungan 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi dari hasil pengamatan peneliti ketika di SDN 

Mojoroto 4 Kota Kediri pada mata pelajaran IPA materi menjaga lingkungan bahwa 

belum adanya penggunaan media ketika proses pembelajaran dikelas sehingga 

dalam penerapanya pada siswa belum maksimal. Hal ini terlihat dari perilaku siswa 

yang masih bersifat acuh pada lingkungan. Sehingga diperlukan media yang tepat 

dalam menanamkan konsep materi dan nilai karakternya.  

Rumusan masalah (1) Bagaimana kevalidan media poster berbasis Pendidikan 

karakter materi menjaga kelestarian lingkungan kelas IV SDN Mojoroto 4 Kota 

Kediri? (2) Bagaimana kepraktisan media poster berbasis Pendidikan karakter 

materi menjaga kelestarian lingkungan kelas IV SDN Mojoroto 4 Kota Kediri? (3) 

Bagaimanakah kefektifan media poster berbasis Pendidikan karakter materi 

menjaga kelestarian lingkungan kelas IV SDN Mojoroto 4 Kota Kediri? .  

Penelitian ini menggunakan pendekatan penelitian Research and 

Development (R&D) menggunakan model ADDIE dengan tahapan (1) Analyze 

(Analisis), (2) Design (Rancangan), (3) Development (Pengembangan). (4) 

Implementation (Implementasi),(5) Evaluation (Evaluasi). Penelitian ini 

menggunakan instrumen berupa lembar validasi, angket respon guru, angket respon 

siswa, perangkat pembelajaran dan tes. Subjek pada penelitian ini siswa kelas IV 

berjumlah 24 siswa.  

Tujuan penelitian ini adalah (1) Mendeskripsikan kevalidan media poster 

berbasis Pendidikan karakter materi menjaga kelestarian lingkungan kelas IV (2) 

Untuk Mendeskripsikan kepraktisan media poster berbasis Pendidikan karakter 

materi menjaga kelestarian lingkungan kelas IV (3) Untuk mendeskripsikan 

keefektifan media poster berbasis Pendidikan karakter materi menjaga kelestarian 

lingkungan kelas IV.  

Penelitian dan pengembangan media poster berbasis karakter pada materi 

menjaga kelestarian telah memenuhi kriteria dengan kesimpulan bahwa media 

sangat baik dapat digunakan tanpa perbaikan melalui perolehan hasil angket 

kevalidan oleh ahli media dengan skor 84% dan ahli materi 92%. Hasil kepraktisan 

media diperoleh angket guru 92% dan angket respon  90% Media poster berbasis 

karakter dinyatakan efektif melalui hasil rata-rata pre-test 72.08 dan post-test 90.41. 
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BAB 1  

PENDAHULUAN 

A.  Latar Belakang 

Pada UU No 20 tahun 2003 dalam (Noor, 2018:124) Pendidikan diartikan 

suatu keadaan yang dilakukan secara sistematis dengan tujuan untuk 

mempelajari pengetahuan dengan proses belajar agar memudahkan siswa untuk 

mengolah kemampuan yang ada dalam diri siswa yang kemudian dapat menjadi 

bekal yang bermanfaat untuk hidup bermasyarakat dan bernegara.  

Pendidikan sangat berpengaruh pada perkembangan pola pikir setiap 

individu yang diharapkan dapat memperluas pengetahuan, dan sebagai wadah 

untuk menanamkan sikap positif dalam diri sebagai bekal untuk hidup 

bermasyarakat. Melalui pendidikan dapat dilakukan penanaman moral sejak 

dini. Hal tersebut juga tidak terlepas dari peran seorang guru. Strategi guru 

sangat dibutuhkan untuk menunjang proses pembelajaran yang maksimal 

seperti yang dijelaskan pada Undang-Undang Republik Indonesia Nomor 14 

Tahun 2005 dalam (Ardi, 2016:175) yang berisi,  

    Mengenai Guru dan Dosen yang tertera pada pasal 10 mengatakan  bahwa 

guru harus memiliki kompetensi pedagogic, kepribadian, social, dan 

professional. Hal tersebut dipertegas pada Peraturan Menteri Pendidikan 

Nasional Republik Indonesia Nomor 41 Tahun 2007 mengenai Standar 

Proses bagi Pendidikan Dasar dan Menengah bawah dalam pembelajaran 

guru wajib menggunakan sumber belajar. 

Media dalam Pendidikan adalah instrumen yang sangat tepat untuk 

menentukan keberhasilan proses belajar mengajar. Suprapto dkk berpendapat 

dalam (Dessiane & Hardjono, 2020) menyatakan bahwa media pembelajaran 
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adalah suatu alat bantu yang efektif digunakan oleh guru untuk mencapai 

tujuan pembelajaran. Penggunaan media diharapkan untuk memudahkan siswa 

dalam pemahaman materi juga untuk menarik minat siswa untuk belajar 

sehingga materi yang di sampaikan guru dapat diserap secara maksimal.   

   Adapun berbagai macam media pembelajaran yaitu media visual, audio, 

cetak, gambar, dan tiga dimensi. Media pembelajaran digunakan untuk 

memudahkan siswa dalam pemahaman materi pembelajaran sehingga siswa 

dapat berperan aktif akibat adanya stimulus respon antara guru dan siswa. 

Media dalam pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) pada materi menjaga 

kelestarian lingkungan dalam penyampaiannya sangat dibutuhkan penggunaan 

dari media pembelajaran untuk pemahaman konsep materi. Media yang 

diperlukan yaitu media konkrit dan media yang dikemas menarik. Salah satu 

media yang dapat digunakan yaitu media visual berupa media poster karena 

berisi tentang anjuran dan larangan. Media poster sangat tepat untuk 

memudahkan siswa dalam memahami inti materi khusunya pada materi 

menjaga kelestarian lingkungan. Pada materi tersebut diperlukanya penerapan 

perilaku yang nyata pada siswa dalam menjaga lingkungan disekitar. Perilaku 

dalam menjaga kelestarian lingkungan ini sesuai dengan nilai-nilai karakter 

yang dapat diwujudkan kedalam media poster seperti perilaku mencintai 

lingkungan, religius, tanggungjawab dan disiplin. Nilai-nilai karakter yang 

disajikan diharapkan membawa dampak langsung pada perilaku siswa dalam 

kehidupan sehari-hari, sehingga hal tersebut akan mempermudah pendidik 

dalam mengembangkan dan menanamkan karakter. 
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   Berdasarkan hasil observasi pada SDN Mojoroto 4 kota Kediri 

menunjukan bahwa terjadi permasalahan bahwa pada materi IPA menjaga 

kelestarian lingkungan ditemukan kondisi yang terjadi selama proses 

pembelajaran di kelas IV dengan jumlah 24 siswa yaitu guru belum 

menggunakaan media pembelajaran ketika proses belajar mengajar di kelas, 

guru kelas hanya terfokus pada buku materi sebagai acuan setelah itu siswa 

langsung diberikan tugas untuk dikerjakan. Sehingga yang teramati di lapangan 

bahwa penerapan materi di kehidupan sehari-hari belum maksimal hal ini 

terlihat bahwa ada siswa yang ketika waktu istirahat membuang bungkus jajan 

sembarang di halaman sekolah. Kemudian ada siswa kelas 4 yang sedang 

bermain di halaman depan kelas kemudian berlari-larian mengijak tanaman. 

Perilaku tersebut tidak sesuai dengan materi IPA menjaga kelestarian 

lingkungan yang isi materinya mengenai peduli terhadap lingkungan telah 

dijelaskan oleh guru.  

        Dari permasalahan tersebut, diperlukanya sarana yang dapat menunjang 

pembelajaran agar lebih menarik dan pesan dari materi dapat tersampaikan 

dengan jelas salah satunya yaitu dengan menggunakan media pembelajaran. 

Sedangkan pada permasalahan terkait perilaku siswa membuang sampah 

sembarang dan merusak tanaman, pada media pembelajaran yang akan 

digunakan dapat ditampilkan nilai karakter yang terkandung dalam isi materi. 

Pendidikan Karakter tersebut diperlukan untuk membentuk kepribadiaan dan 

perilaku siswa untuk ke arah yang lebih baik. Seperti yang di jelaskan pada. 

Lickona dalam (Haryati, 2013:5) yang berpendapat bahwa pendidikan karakter 
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merupakan usaha untuk membantu seseorang dengan cara melihat, memahami 

dan melaksanakan nilai-nilai pada etika. Penambahan karakter pada media ini 

dipilih guna dapat membantu siswa dalam membiasakan perilaku cinta 

lingkungan dalam kehidupan sehari-hari. Dari berbagai permasalahan ini 

mengharuskan pendidikan lebih diarahkan pada pembentukan karakter dapat 

dilakukan dengan pemanfaatan materi yang dapat dikemas melalui media 

pembelajaran. 

         Untuk mengatasi permasalahan tersebut diperlukaan penggunaan media 

pembelajaran yang tepat dan efektif untuk digunakan pada materi IPA Menjaga 

kelestarian lingkungan media yang didalamnya terdapat nilai-nilai karakter 

yang dapat membentuk perilaku siswa agar menjadi individu yang berkarakter, 

Penggunaan poster sebagai media dikarenakan poster dapat menyampaiakan 

inti dari materi sekaligus dikemas dengan tampilan yang menarik. Dari 

penjelasan diatas peneliti dapat mengambil judul Pengembangan Media Poster 

Berbasis Pendidikan Karakter Materi Menjaga Kelestarian Lingkungan kelas 

IV SDN Mojoroto 4 Kota Kediri”. Dengan penelitian tersebut diharapkan media 

poster dapat mendorong semangat siswa untuk lebih mempelajari dan 

memahami materi sehingga inti materi dapat tersampaikan. Media poster 

berbasis Pendidikan karakter diharapkan dapat membantu membentuk 

kepribadiaan siswa agar menjadi individu yang berkarakter. 
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B.  Identifikasi Masalah 

   Berdasarkan latar belakang masalah di atas, peneliti dapat menghasilkan 

identifikasi masalah sebagai berikut. 

         Media pembelajaran merupakan alat yang digunakan untuk meningkatkan 

motivasi belajar serta untuk memudahkan siswa dalam  pemahaman materi 

dalam proses pembelajaran. Media pembelajaran yang digunakan harus sesuai 

dengan materi dan tujuan pembelajarannya karena media pembelajaran 

difungsikan sebagai alat yang tepat dan efektif yang dapat digunakan guru 

sebagai perantara dalam penyampaian materi dikelas. Media visual yang dapat 

digunakan yaitu media poster karna media poster merupakan media yang dapat 

dikemas dengan nilai-nilai karakter didalamnya.  Dari permasalahan tersebut 

maka peneliti dapat menentukan identifikasi permasalahanya, “Bagaimana 

kesesuian penggunaan media poster berbasis pendidikan karakter pada materi 

menjaga kelestarian lingkungan?” 

Pada pembelajaran di kelas kurangnya variasi dalam penggunaan media 

pada materi. Pada materi menjaga kelestarian lingkungan kelas IV belum 

adanya media pembelajaran yang tepat untuk digunakan. sehingga ketika 

pembelajaran guru hanya terfokus pada buku. Guru belum menggunakan alat 

bantu atau media pembelajaran untuk materi menjaga kelestarian lingkungan. 

Dari permasalahan tersebut maka peneliti dapat menentukan identifikasi 

permasalahanya, “Bagaimana penggunaan media poster berbasis pendidikan 

karakter pada materi menjaga kelestarian lingkungan?” 
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          Media pembelajaran  yang efektif dan efisien yang dapat menanamkan  

karakter masih sangat rendah. Pada masa kini sangat dibutuhkan media 

pembelajaran yang dapat diterapkan langsung sesuai dengan penanaman nilai 

karakter yang terdapat didalam materi menjaga kelestarian lingkungan.  Media 

yang digunakan efektif atau tidak tergantung peran guru dalam memanfaatkan 

media dalam pembuatannya. Dari permasalahan tersebut maka peneliti dapat 

menentukan identifikasi permasalahanya, “Bagaimana efisiensi penggunaan 

media poster berbasis Pendidikan karakter pada materi menjaga kelestarian 

lingkungan?” 

 

C. Batasan Penelitian 

         Pada Batasan masalah ini yang akan dibahas yakni Kevalidan, kepraktisan 

dan keefektifan pengembangan media Media Poster Berbasis Pendidikan 

Karakter Materi Menjaga Kelestarian Lingkungan Kelas IV SDN Mojoroto 4 

Kota Kediri. 

 

D.   Rumusan Masalah 

Dapat dirumusakan masalah dalam penelitian sebagai berikut : 

1. Bagaimana kevalidan media poster berbasis Pendidikan karakter materi 

menjaga kelestarian lingkungan kelas IV  SDN Mojoroto 4 Kota Kediri? 

2. Bagaimana kepraktisan media poster berbasis Pendidikan karakter materi 

menjaga kelestarian lingkungan kelas IV SDN Mojoroto 4 Kota Kediri ? 

3. Bagaimanakah kefektifan media poster berbasis Pendidikan karakter materi 
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menjaga kelestarian lingkungan kelas IV SDN Mojoroto 4 Kota Kediri ? 

 

E.  Tujuan Penelitian 

  Tujuan dari penelitian ini sebangai berikut: 

1. Mendeskripsikan kevalidan media poster berbasis Pendidikan karakter 

materi menjaga kelestarian lingkungan kelas IV SDN Mojoroto 4 Kota 

Kediri. 

2. Mendeskripsikan kepraktisan media poster berbasis Pendidikan karakter 

materi menjaga kelestarian lingkungan kelas IV SDN Mojoroto 4 Kota 

Kediri. 

3. Mendeskripsikan keefektifan media poster berbasis Pendidikan karakter 

materi menjaga kelestarian lingkungan kelas IV SDN Mojoroto 4 Kota 

Kediri. 

 

F.   Kegunaan Pengembangan 

     Penelitian pengembangan media ini dilakukan guna pengembangan ini 

dapat  dimanfaatkan dalam dunia Pendidikan. Kegunaannya sebagai berikut. 

1.    Bagi Peserta didik 

a. Memudahkan siswa untuk memahami konsep materi.  

b. Membantu memudahkan siswa dalam mencapai tujuan pembelajaran. 

c. Menumbuhkan motivasi dan juga menambah daya tarik peserta didik . 
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2.   Bagi Pendidik 

a.    Membantu menjadikan referensi media pembelajaran yang dapat  

   digunakan pada pembelajaran lain. 

b.   Memberikan media pembelajaran yang efektif dan efisien. 

c.    Dapat menjadikan dasar dalam pembaharuan media pembelajaran   

yang dapat dipakai dalam berbagai materi pembelajaran. 

 

G.  Sistematika Penulisan 

               Sistematika penulisan disajikan dengan urutan sebagai berikut:  

1. Bagian Awal Skripsi  

    Bagian awal skripsi ini berisi haman judul, persetujuan pembimbing, 

halaman pengesahan, halaman pernyataan, motto, halaman persembahan, 

abstrak, kata pengantar, daftar isi, daftar table, daftar gambar dan daftar 

lampiran.  

2.   Bagian Isi Skripsi 

                            Pada bagian isi skripsi ini terdiri atas 5 bab yaitu. 

a.    Bab I Pendahuluan 

    Berisi tentang latar belakang masalah, identifikasi masalah, 

rumusan masalah, tujuan pengembangan, sistematika penulisan. 

b.   Bab II Landasan Teori 

    Berisi tentang pengertian pengertian yang berhubungan dengan 

permasalahan yang dibahas mengenai media poster berbasis Pendidikan 
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karakter pada materi menjaga kelestarian lingkungan juga berisi tentang 

kajian terdahulu dan kerangka berfikir. 

c. Bab III Metode Pengembangan 

 Meliputi model pengembangan, prosedur pengembangan lokasi 

dan subyek penelitian, uji coba model atau produk, instrument 

pengumpulan data yang meliputi pengembangan instrument dan 

validasi instrument, Teknik analisis data yang meliputi tahap tahap 

analisis data dan norma pengujian.  

d. Bab IV Deskripsi, Interpretasi dan Pembahasan 

        Meliputi hasil studi pendahuluan terdiri dari deskripsi hasil studi 

lapangan, interpretasi hasil studi pendahuluan, desain awal model. 

Pengujian model terbatas terdiri dari uji validasi ahli dan praktisi, uji 

coba lapangan (uji coba terbatas), desain model hasil uji coba terbatas. 

Pengujian model perluasan terdiri dari deskripsi uji coba luas, refleksi 

dan rekomodasi hasil uji coba, model hipotetik. Validasi model terdiri 

deskripsi hasil uji validasi, interpretasi hasil uji validasi kevalidan, 

kepraktisan, keefektivan model, desain akhir model. Pembahasan hasil 

penelitian terdiri dari spesifikasi model, prinsip prinsip, keunggulan, 

kelemahan model, faktor pendukung dan penghambat implementasi 

model.  

e. Bab V Simpulan, Implikasi dan Saran 

    Simpulan berisi mengenai simpulan secara singkat pokok pokok 

hasil penelitian sesuai rumusan  masalah dan tujuan penelitian. 
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Implikasi meliputi teoritis dan implikasi praktis dari simpulan hasil 

penelitian yang diperoleh. Saran saran berisi mengenai saran atau 

rekomodasi sesuai simpulan hasil penelitian kepada pihak pihak yang 

relevan dan terkait langsung.  

3. Bagian Akhir Skripsi 

          Bagian akhir terdiri atas daftar pustaka dan lampiran lampiran. Pada 

lampiran terdiri atas hasil analisis, surat keterangan dari tempat penelitian 

dan berita acara kemajuan bimbingan. 
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