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MOTTO 

 

“Keberhasilan bukanlah milik orang yang pintar. 

Keberhasilan adalah kepunyaan mereka yang  

senantiasa berusaha.” 

(B.J. Habibie) 

 

 

 

 

Ku persembahkan karya ini untuk: 

Keluarga tercinta terutama kedua orang tua dan adikku, sahabat dan teman 

yang aku sayangi, serta semua pihak yang telah memberikan dukungan, 

semangat, motivasinya selama ini. 

Terima kasih juga kuucapkan pada diri sendiri. 
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ABSTRAK 

 

Munika Septi Permatasari, Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Web 

Materi Keragaman Budaya Siswa Kelas IV SDN Sukorame 2 Kota Kediri, Skripsi, 

PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 2022. 

 

Kata kunci: pengembangan, media web, keragaman budaya. 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi dari hasil penelitian awal di SDN Sukorame 2 

Kota Kediri yang menunjukkan bahwa pembelajaran IPAS di kelas IV pada materi 

keragaman budaya masih terpaku pada buku teks. Materi yang terdalam dalam buku 

kurang mendukung siswa dalam memahami materi budaya Indonesia yang sangat 

beragam. Hal ini disebabkan karena materi yang disajikan kurang lengkap sehingga 

siswa hanya mengenal keragaman dari daerah tertentu saja. Berdasarkan 

permasalahan tersebut, maka dapat diuraikan rumusan masalah dalam penelitian ini 

adalah (1) bagaimana kevalidan media pembelajaran berbasis web materi 

keragaman budaya Indonesia pada siswa kelas IV SDN Sukorame 2 Kota Kediri? 

(2) bagaimana kepraktisan media pembelajaran berbasis web materi keragaman 

budaya Indonesia pada siswa kelas IV SDN Sukorame 2 Kota Kediri? serta (3) 

bagaimana keefektifan media pembelajaran berbasis web materi keragaman budaya 

Indonesia pada siswa kelas IV SDN Sukorame 2 Kota Kediri? 

Tujuan penelitian ini adalah (1) untuk mendeskripsikan kevalidan media 

pembelajaran berbasis web yang digunakan pada materi keragaman budaya 

Indonesia pada siswa kelas IV SDN Sukorame 2 Kota Kediri, (2) untuk 

mendeskripsikan kepraktisan media pembelajaran berbasis web yang digunakan 

pada materi keragaman budaya Indonesia pada siswa kelas IV SDN Sukorame 2 

Kota Kediri, serta (3) untuk mendeskripsikan keefektifan media pembelajaran 

berbasis web yang digunakan pada materi keragaman budaya Indonesia pada siswa 

kelas IV SDN Sukorame 2 Kota Kediri. 

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan atau Research and 

Development (R&D) yang bertujuan untuk menghasilkan produk media web materi 

keragaman budaya. Tahap penelitian dan pengembangan ini mengacu pada model 

ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation), yaitu 

analisis, desain, pengembangan, implementasi, dan evaluasi terhadap produk yang 

dikembangkan. 

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa (1) media pembelajaran berbasis web 

dikategorikan sangat valid dan dapat digunakan tanpa perbaikan, dengan perolehan 

skor dari ahli media sebesar 84% dan 95% dari ahli materi, (2) media pembelajaran 

berbasis web dikategorikan sangat praktis dan sangat baik digunakan tanpa 

perbaikan, dengan perolehan skor 84% dari angket guru dan 90,77% dari angket 

siswa, dan (3) media pembelajaran berbasis web efektif digunakan dalam 

pembelajaran, diperoleh dari hasil rata-rata pre test siswa sebesar 70,38 dan rata-

rata  post test siswa sebesar 83,46, dari hasil tersebut menunjukkan perbedaan yang 

signifikan dibuktikan dengan uji t nilai Sig (0,000) < Alpha (0,05). 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan merupakan proses perubahan tingkah laku serta sikap 

seseorang dalam usaha mengembangkan diri melalui proses pelatihan dan 

pengajaran. Pendidikan seharusnya dilaksanakan dengan sebaik mungkin 

karena menjadi salah satu faktor penting dalam kehidupan manusia yang 

berperan dalam pembangunan bangsa. Keberhasilan suatu bangsa atau negara 

terletak pada mutu pendidikan yang dapat meningkatkan kualitas sumber daya 

manusianya. Sebagaimana tertuang dalam Undang-undang Republik Indonesia 

Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional Bab 1 Pasal 1 

bahwa: 

Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana 

belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif 

mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual 

keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, 

serta keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan 

negara. 

 

Pada abad 21 pendidikan telah mengalami perkembangan, dimana guru 

dan siswa berperan penting dalam kegiatan belajar mengajar di sekolah. Guru 

tidak lagi menjadi sumber utama belajar, melainkan sebagai fasilitator untuk 

mengembangkan potensi yang dimiliki siswa. Sebagai fasilitator, guru 

diharuskan mampu menciptakan inovasi-inovasi dalam pembelajaran sesuai 

dengan kebutuhan siswa dan perkembangan IPTEK (Ilmu Pengetahuan dan 

Teknologi) saat ini. Seiring dengan teknologi yang semakin maju dan ilmu 
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pengetahuan yang semakin berkembang menjadikan guru sadar bahwa 

pemanfaatan teknologi informasi dalam pendidikan sangat diperlukan, sehingga 

menuntut guru untuk terampil menerapkannya dalam proses pembelajaran.  

 Teknologi yang dimaksud dalam dunia pendidikan adalah penggunaan 

media pembelajaran. Guru dapat menggunakan media untuk mempermudah 

penyampaian materi kepada siswa dan membuat pembelajaran menjadi lebih 

interaktif. Di sisi lain, media membuat siswa lebih mudah mengumpulkan atau 

mendapatkan informasi terkait dengan materi pelajaran. Adanya media 

pembelajaran menjadi jembatan yang memungkinkan guru beserta siswa 

melakukan proses pembelajaran tanpa adanya batasan waktu dan tempat. Media 

menjadi salah satu aspek penting yang menunjang tercapainya tujuan 

pembelajaran. Menurut Hamalik (dalam Arsyad, 2020:2) media berfungsi 

sebagai alat komunikasi supaya proses belajar lebih efektif. Dalam proses 

pembuatan media pembelajaran saat ini, guru dituntut untuk mengembangkan 

keterampilannya agar menghasilkan media yang interaktif dan efektif bagi 

siswa. Selain itu, pembuatan media pembelajaran harus disesuaikan dengan 

materi, kebutuhan siswa, dan kemampuan siswa dalam menggunakannya. 

Berdasarkan hasil wawancara yang telah dilakukan pada guru kelas IV 

SDN Sukorame 2 pada Senin, 29 November 2021 memperoleh hasil bahwa 

kurikulum yang digunakan pada sekolah tersebut adalah kurikulum sekolah 

penggerak. Kurikulum sekolah penggerak berbeda dengan kurikulum 2013 

sebelumnya. Pada Kurikulum Sekolah Penggerak, mata pelajaran IPA (Ilmu 

Pengetahuan Alam) dan IPS (Ilmu Pengetahuan Sosial) digabung menjadi IPAS 
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(Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial). Selain itu pendekatan pengorganisasian 

muatan pelajaran merupakan kewenangan satuan pendidikan, sekolah 

diperbolehkan menggunakan tematik maupun beralih dengan berbasis mata 

pelajaran. Namun, di SDN Sukorame 2 pembelajaran dialihkan menjadi 

berbasis mata pelajaran. 

Selanjutnya, dalam pembelajaran di kelas guru menggunakan buku guru, 

buku siswa, dan benda-benda konkret di sekitar sebagai sumber belajar. Guru 

hanya beberapa kali saja menggunakan media PPT dalam kegiatan 

pembelajaran dan mendapatkan respon yang baik karena siswa cukup tertarik 

dengan media tersebut. Guru juga mengatakan bahwa masih membutuhkan 

media pembelajaran yang lain supaya siswa lebih aktif dalam mengikuti 

kegiatan belajar di kelas. Sarana dan prasarana yang ada di sekolah juga 

mendukung siswa untuk belajar dengan menggunakan media lain, seperti media 

yang menggunakan jaringan internet. 

Setelah melakukan analisis kebutuhan terhadap siswa, didapat sebanyak 

sebelas siswa menyatakan bahwa IPAS adalah mata pelajaran yang sulit 

dipahami dan empat belas dari dua puluh enam siswa merasa kesulitan 

memahami materi keragaman budaya. Materi keragaman budaya dirasa sulit 

oleh siswa karena siswa tidak memiliki buku penunjang untuk belajar, 

pembahasan materi kurang maksimal, dan pertemuan tatap muka dengan guru 

di sekolah dirasa kurang. Pada materi keragaman budaya, guru hanya 

menggunakan media buku teks saja, sedangkan dalam buku tersebut materi 
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yang dimuat adalah keragaman budaya dari beberapa daerah saja, dengan begitu 

siswa tidak akan mengenal keragaman budaya yang ada di seluruh Indonesia. 

Berdasarkan penjelasan di atas, media pembelajaran berbasis web cocok 

digunakan dalam pembelajaran. Dalam media berbasis web dapat ditampilkan 

unsur audiovisual, dapat digunakan dimana saja dan kapan saja sehingga siswa 

dapat menciptakan waktu efektifnya untuk belajar sendiri, tidak hanya berisikan 

materi berupa teks saja melainkan dapat ditambahkan gambar, suara atau 

permainan edukatif. Guru juga akan terbantu dengan menggunakan media 

berbasis web dalam pembelajaran. Pembelajaran dapat dirancang oleh guru 

semenarik mungkin sesuai dengan tema atau materi yang akan ditampilkan, 

sehingga ketika belajar siswa tidak merasa jenuh. Tugas-tugas siswa yang sudah 

dikerjakan melalui web dapat diketahui hasilnya secara langsung. 

Sehubung dengan pemaparan di atas, peneliti tertarik melakukan 

penelitian pengembangan dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran 

Berbasis Web Materi Keragaman Budaya Indonesia pada Siswa Kelas IV SDN 

Sukorame 2 Kota Kediri”. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan, peneliti 

mengidentifikasi beberapa masalah yang muncul dalam pelajaran IPAS. 

Media pembelajaran menjadi salah satu faktor penting yang digunakan 

dalam pembelajaran. Penggunaan media juga berdampak pada hasil 

belajar peserta didik. Dari hasil pengamatan peneliti di SDN Sukorame 2, guru 
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menggunakan buku teks dan slide power point ketika pembelajaran. Dari ulasan 

di atas dapat diidentifikasi “Bagaimana dampak dari penggunaan buku teks dan 

slide power point terhadap pemahaman materi siswa?” 

Dalam menyampaikan materi guru masih menggunakan media yang 

sederhana. Pemilihan media yang tepat dan benar akan membantu siswa dalam 

memahami materi. Seperti sekarang, ketika pembelajaran sudah berlangsung 

secara tatap muka tetapi dengan waktu yang terbatas, siswa juga membutuhkan 

media yang dapat digunakan belajar di rumah, tidak hanya dapat dipakai di 

sekolah. Dari ulasan di atas dapat diidentifikasi “Bagaimana pemilihan media 

yang tepat sesuai dengan kondisi sekarang?” 

Siswa hanya memiliki buku teks dari sekolah serta slide power point yang 

diberikan guru untuk belajar. Siswa tidak memiliki sumber belajar lainnya 

untuk menunjang prestasi belajar, sehingga dibutuhkan media pembelajaran 

yang menunjang kebutuhan belajar siswa selain dari buku teks. Dari ulasan di 

atas dapat diidentifikasi “Bagaimana pengembangan media yang dilakukan 

guru dalam memilih sumber belajar penunjang lainnya untuk belajar?”  

Pada dasarnya kemampuan guru dan siswa di SDN Sukorame 2 sudah 

mendukung penggunaan jaringan internet, namun dalam penggunaannya masih 

belum optimal. Media pembelajaran berbasis internet yang dapat digunakan 

adalah media pembelajaran berbasis web, dimana media tersebut dapat diakses 

kapan saja dan dimana saja serta pembelajaran akan lebih terstruktur dan 

memberikan pengalaman yang bermakna bagi peserta didik. Dari ulasan di atas 
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dapat diidentifikasi “Bagaimana media pembelajaran berbasis web dapat 

berpengaruh pada pemahaman siswa dalam proses pembelajaran?” 

 

C. Pembatasan Masalah 

Berdasarkan pemaparan identifikasi masalah di atas, maka penelitian ini 

dilakukan di SDN Sukorame 2 Kota Kediri pada siswa kelas IV. Penelitian ini 

dilaksanakan pada tahun ajaran 2021/2022 semester genap. Penelitian 

difokuskan pada pengembangan media pembelajaran berbasis web materi 

keragaman budaya Indonesia. Aspek yang diteliti dalam penelitian ini meliputi 

kevalidan, kepraktisan, dan keefektivan media pembelajaran berbasis web yang 

telah dikembangkan. 

 

D. Rumusan Masalah 

Dengan memperhatikan latar belakang masalah, maka peneliti menarik 

rumusan masalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana kevalidan media pembelajaran berbasis web materi keragaman 

budaya Indonesia pada siswa kelas IV SDN Sukorame 2 Kota Kediri?  

2. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran berbasis web materi 

keragaman budaya Indonesia pada siswa kelas IV SDN Sukorame 2 Kota 

Kediri? 

3. Bagaimana keefektifan media pembelajaran berbasis web materi keragaman 

budaya Indonesia pada siswa kelas IV SDN Sukorame 2 Kota Kediri? 
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E. Tujuan Pengembangan 

Berdasarkan rumusan masalah yang sudah diuraikan di atas, maka tujuan 

penelitian ini adalah sebagai berikut. 

1. Mendeskripsikan kevalidan media pembelajaran berbasis web yang 

digunakan pada materi keragaman budaya Indonesia pada siswa kelas IV 

SDN Sukorame 2 Kota Kediri. 

2. Mendeskripsikan kepraktisan media pembelajaran berbasis web yang 

digunakan pada materi keragaman budaya Indonesia pada siswa kelas IV 

SDN Sukorame 2 Kota Kediri. 

3. Mendeskripsikan keefektifan media pembelajaran berbasis web yang 

digunakan pada materi keragaman budaya Indonesia pada siswa kelas IV 

SDN Sukorame 2 Kota Kediri. 

 

F. Manfaat Penelitian 

1. Manfaat Teoritis 

Menambah keilmuan dan pustaka mengenai pengembangan 

media pembelajaran berbasis web pada mata pelajaran IPAS dikelas IV 

sekolah dasar. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Sekolah 

Penelitian ini dapat digunakan untuk mengidentifikasi kebutuhan 

sekolah supaya proses belajar mengajar berjalan seoptimal mungkin, 
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khususnya dalam pengembangan media berbasis web pada 

pembelajaran IPAS materi keragaman budaya Indonesia. 

b. Bagi Guru 

Membantu guru dalam melakukan proses belajar mengajar secara 

efektif dan efisien dengan menggunakan media pembelajaran. Media 

berbasis web juga diharapkan dapat memberi motivasi kepada para guru 

untuk meningkatkan kreativitas. 

c. Bagi Siswa 

Penelitian ini diharapkan dapat membantu siswa dalam memahami 

materi keragaman budaya Indonesia dengan menggunakan media 

berbasis web. 

 

G. Sistematika Penulisan 

Dalam penelitian ini, peneliti menyusun ke dalam lima bab dengan rincian 

sebagai berikut. 

Bab I Pendahuluan, mendeskripsikan tentang latar belakang masalah, 

identifikasi masalah, rumusan masalah, pembatasan masalah, tujuan 

pengembangan, manfaat penelitian, dan sistematika penulisan. 

Bab II Landasan Teori, mendeskripsikan tentang kajian teori, kajian 

terdahulu, dan kerangka berpikir. 

Bab III Metode Pengembangan, mendeskripsikan tentang model 

pengembangan, prosedur pengembangan, lokasi dan subjek penelitian, uji coba 
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model/produk, validasi model/produk, instrumen pengumpulan data, dan teknik 

analisis data. 

Bab IV Deskripsi, Interpretasi, dan Pembahasan, mendeskripsikan tentang 

hasil studi pendahuluan, pengujian model terbatas, pengujian model perluasan, 

validasi model, dan pembahasan hasil penelitian. 

Bab V Simpulan, Implikasi, dan Saran, mendeskripsikan tentang 

simpulan, implikasi dan saran-saran terkait penelitian yang telah dilakukan. 
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