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ABSTRAK 

 

Maria Anggelina Prastin. 2022 : “Pengembangan Media Pembelajaran Buku Saku 

pada Pelajaran IPS Materi Keragaman Sosial Budaya Kelas IV SDN Sukorame 2 

Kota Kediri”.Skripsi. Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar Universitas 

Nusantara PGRI Kediri. 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Buku Saku, keragaman sosial budaya. 

 

 Penelitian ini dilatar belakangi oleh hasil observasi yang didapat yaitu 

penggunaan media yang kurang tepat oleh guru dalam pelajaran IPS materi 

Keragaman Sosial Budaya, pada aspek mengidentifikasi keragaman sosial budaya, 

sehingga dengan adanya media pembelajaran yang tepat dapat membantu siswa 

untuk mencapai tujuan pembelajaran. Dengan adanya permasalahan tersebut maka 

peneliti mengembangkan media pembelajaran buku saku untuk membantu guru 

dalam menyampaikan materi kepada peserta didik sehingga peserta didik dapat 

memahami materi dengan baik. 

 Penelitian ini bertujuan untuk (1) mengetahui kevalidan produk 

pengembangan media buku saku pada pembelajaran IPS materi keragaman sosial 

budaya kelas IV SDN Sukorame 2, (2) mengetahui kepraktisan produk 

pengembangan media buku saku pada pembelajaran IPS materi keragaman sosial 

budaya kelas IV SDN Sukorame 2 dan (3) mengetahui keefektifan produk 

pengembangan media buku saku pada pembelajaran IPS materi keragaman sosial 

budaya kelas IV SDN Sukorame 2. Metode yang digunakan adalah R&D dan model 

pengembangan yang digunakan adalah model ADDIE. Teknik analisis data yang 

digunakan yaitu teknik analisis kuantitatif dan kualitatif dengan subyek penelitian 

sebanyak 37 siswa yang dibagi menjadi 2, uji coba terbatas 10 siswa kelas IV A dan 

uji coba luas 27 siswa kelas IV B. 

 Hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa (1) media pembelajaran buku 

saku yang telah disetujui oleh ahli materi, ahli bahasa, dan ahli media atau grafik. 

Diperoleh hasil 88% dari ahli materi, 95% dari ahli bahasa, dan 93% dari ahli media 

atau grafik. Maka buku saku dikategorikan sangat valid dan dapat digunakan tanpa 

revisi. (2) media pembelajaran buku saku yang diperoleh dari hasil angket respon 

siswa diperoleh hasil rata-rata 4,50. Dalam kepraktisannya media buku saku yang 

dikategorikan sangat layak dan dapat digunakan tanpa revisi. (3)  media 

pembelajaran buku saku yang diperoleh dari nilai hasil belajar siswa memperoleh 

hasil 93 %. Dalam keefektifan data, media pembelajaran buku saku dapat 

dikategorikan sangat efektif digunakan. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Berdasarkan (Undang-Undang No. 20 Tahun 2003) bab 1 pasal 1 

tentang sistem pendidikan nasional menjelaskan bahwa pendidikan adalah 

usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan proses 

pembelajaran agar peserta didik secara aktif mengembangkan potensi 

dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual, keagamaan, pengendalian diri, 

kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan yang di perlukan 

dirinya, masyarakat, bangsa dan negara. Pendidikan nasional yang 

berdasarkan Pancasila dan Undang-Undang Dasar Negara Republik 

Indonesia tahun 1945 berfungsi mengembangkan potensi peserta didik agar 

menjadi manusia yang beriman dan bertaqwa kepada Tuhan Yang Maha 

Esa, berakhlaq mulia, sehat, berilmu, cakap, kreatif, mandiri, dan menjadi 

warga negara yang demokratis serta bertanggung jawab. Tujuan Pendidikan 

Nasional adalah mencerdaskan kehidupan bangsa dan mengembangkan 

manusia Indonesia seutuhnya, yaitu manusia yang ebriman dan bertaqwa 

terhadap Tuhan Yang Maha Esa dan berbudi pekerti luhur, memiliki 

pengetahuan dan keterampilan, kesehatan jasmani dan rohani, kepribadian 

yang mantap dan mandiri serta rasa tanggung jawab kemasyarakatan dan 

kebangsaan. Dengan adanya pendidikan maka akan timbul dalam diri 

seseorang untuk berlomba-lomba dan memotivasi diri kita untuk lebih baik 

dalam segala aspek kehidupan. Untuk mencapai hal tersebut diperlukan 

kurikulum yang sesuai dengan tujuan nasional dan keadaan di Indonesia. 
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Adanya kurikulum 2013 yang saat ini digunakan di Indonesia dapat 

mencapai tujuan nasional pendidikan yang ada.  

Paradigma pendidikan modern menjadi konsep Kurikulum 2013 

yang menganggap siswa sebagai pusat belajar (student centered). 

Kurikulum ini menekankan pada pengalaman belajar siswa yang bermakna 

dengan menggali pengetahuan sendiri yang dikehendaki dengan berbagai 

sumber belajar yang ada di lingkungan sekitar. Adanya sumber belajar 

seperti media pembelajaran dapat membantu siswa untuk mencapai tujuan 

pembelajaran. Oleh karena itu, lembaga pendidikan formal seperti sekolah 

terus berupaya memperbaiki sistem dan strukturnya. Terutama dalam 

kegiatan belajar mengajar.  

Melalui pendidikan, berbagai aspek kehidupan dikembangkan 

melalui proses belajar dan distabilkan agar kondisi belajar tercipta sesuai 

dengan tujuan yang ingin dicapai serta dapat diperoleh seoptimal mungkin. 

Proses pembelajaran mengandung lima komponen komunikasi, yakni guru 

(komunikator), bahan pembelajaran, media pembelajaran, siswa 

(komunikan), serta tujuan pembelajaran (Santyasa, 2007:3). Agar proses 

pembelajaran terlaksana secara komunikatif dibutuhkan media yang 

menjadi sarana interaksi antara guru dan siswa yang dapat digunakan untuk 

menyalurkan bahan pembelajaran, sehingga dapat merangsang perhatian, 

minat, pikiran, dan perasaan siswa dalam kegiatan belajar untuk mencapai 

tujuan pembelajaran yang diharapkan khususnya pada mata pelajaran IPS.  

IPS (Ilmu Pendidikan Sosial) adalah salah satu mata pelajaran yang 

dipelajari siswa tingkat sekolah dasar dimana IPS terdiri dari pelajaran 
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sejarah, geografi, dan ekonomi. Pada materi dan kompetensi tertentu pada 

siswa sekolah dasar dituntut peran serta kemampuan siswa untuk 

menganalisis suatu permasalahan. Namun, yang terjadi di sekolah-sekolah 

siswa banyak berdiam diri mendengarkan peraturan-peraturan guru di depan 

kelas. Sehingga, pada saat dilakukan tes anak-anak banyak yang 

kebingungan dalam menjawab soal, dikarenakan mereka tidak mengerti 

materi yang dibahas dan kebanyakan anak-anak menghafal tanpa 

memahami materi tersebut.  

Hubungan sosial dan budaya memiliki keterkaitan yang sangat erat. 

Suatu hubungan soial akan memberikan  pengaruh terjadinya perubahan 

budaya. Perubahan kebudayaan mencangkup semua bagiannya, yaitu 

kesenian, ilmu pengetahuan dan teknologi, dan lain sebagainya. Bagian dari 

budaya tidak akan lepas dari kehidupan sosial manusia dalam masyarakat. 

Dalam kehidupan sosial, cenderung lebih ke konteks agama, perilaku sosial, 

dan mata pencaharian. Di Indonesia terdapat 6 jenis agama yaitu Islam, 

Kristen, Katolik, Budha, Hindu, dan Konghucu. Mayoritas penduduk 

Indonesia memeluk agama Islam. Selain itu, perbedaan mata pencaharian 

penduduk antara penduduk yang tinggal di dataran tinggi dan dataran rendah. 

Dalam kehidupan budaya, pada umumnya digolongkan dari berbagai suku 

bangsa Indonesia, contohnya pada suku jawa, memakai bahasa daerah jawa, 

dan memiliki ciri khas sendiri, misalnya, daerah Yogyakarta, yang terkenal 

dengan lukisan batiknya. 

Berdasarkan penelitian yang dilakukan di SDN Sukorame 2 Kota 

kediri, peneliti menemukan masalah dalam pembelajaran IPS materi 
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Keragaman Sosial Budaya, pada aspek mengidentifikasi keragaman sosial 

budaya. Siswa belum mampu mengidentifikasikan tentang keragaman sosial 

budaya. Masalah tersebut disebabkan karena guru masih dominan 

menyampaikan materi satu arah dan belum bisa memberikan gambaran yang 

jelas sesuai dengan kehidupan sehari-hari. Berdasarkan hasil yang didapat 

dari 27 siswa pada kelas 4A terdapat 14 siswa yang mendapat nilai kurang. 

Masalah ini disebabkan oleh siswa lebih cenderung menghafal pada mata 

pelajaran IPS. Hal ini dilihat pada saat guru mengajar dan saat mahasiswa 

melakukan survey lapangan. Berdasarkan wawancara dengan guru kelas IV, 

didapatkan hasil bahwa proses pembelajaran yang berlangsung selama ini 

masih sering menggunakan metode ceramah. Hal ini dikarenakan kurang 

adanya media yang digunakan sehingga membuat siswa tidak tertarik. Dapat 

disimpulkan bahwa media yang digunakan guru masih sederhana seperti 

papan tulis, buku cetak, internet, dan lain sebagainya. 

Dalam penelitian ini, peneliti memilih untuk mengembangkan media 

pembelajaran yang dapat digunakan sebagai referensi buku yang menarik, 

praktis, lengkap dan mudah digunakan oleh siswa yaitu dengan 

mengembangkan media buku saku. Pada dasarnya, buku saku diartikan 

sebagai buku dengan ukuran yang kecil, ringan dan bisa disimpan disaku, 

sehingga praktis untuk dibawa kemana-mana dan kapan saja bisa dibaca 

yang didalamnya berisi informasi berupa materi (Setyono, 2013:131). 

Dengan adanya buku saku dapat menjadikan siswa untuk lebih menguasai 

materi dan mencapai tujuan pembelajaran yang ingin dicapai. 
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Tujuan dari penelitian ini untuk mengembangkan media 

pembelajaran berupa buku saku untuk pembelajaran IPS materi keragaman 

sosial budaya pada kelas IV sekolah dasar. Kelebihan media buku saku 

adalah materi yang disajikan lebih ringkas dan mudah dipahami, selain itu 

gambar yang di cantumkan juga full colour sehingga dapat menarik perhatian 

siswa untuk berkonsentrasi pada isi materi yang tertulis didalamnya. 

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development 

(R&D), dengan model penelitian ADDIE (Analysis, Design, Development, 

Implementation, Evaluation). Selain itu, buku saku dikembangkan 

menggunakan pendekatan saintifik dalam penyusunan materinya, sehingga 

materi dapat tersusun secara sistematis dan pada setiap materi dapat tersusun 

secara sistematis dan pada setiap materi terdapat contoh dalam kehidupan 

sehari-hari. Pada evaluasi diberikan soal beserta penyelesainnya sehingga 

siswa dapat memahami materi yang diberikan. Dari latar belakang tersebut, 

maka peneliti mengkaji melalui penelitian pengembangan dengan judul 

“Pengembangan Media Pembelajaran Buku Saku Pada Pelajaran IPS 

Materi Keragaman Sosial Budaya Kelas IV SDN Sukorame 2 Kota 

Kediri” yang bertujuan dapat menjadi media pembelajaran yang dapat 

menarik siswa dalam belajar.  

 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan pada uraian 

paragraf sebelumnya, maka dapat di identifikasikan masalah tersebut yaitu 

kurangnya pemahaman pada siswa pada materi keragaman sosial budaya 
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khususnya dalam hal mengidentifikasikan keragaman sosial budaya dan 

kurangnya pemanfaatan media tambahan oleh guru pada pembelajaran IPS, 

sehingga siswa sulit menerima penjelasan oleh guru, dan sebagian besar 

peserta didik, mulai dari jenjang sekolah dasar sampai sekolah menengah, 

menganggap bahwa pelajaran IPS adalah pelajaran yang gampang dan 

hanya mengandalkan teori-teori saja. Akan tetapi kenyataannya masih 

banyak peserta didik yang belum paham apa maksud dari pemaparan materi 

yang disampaikan. Hal ini terlihat saat guru memberikan soal pengayaan, 

dan banyak siswa yang kurang bisa memahami pertanyaan dari guru. 

Metode yang digunakan guru masih monoton. Siswa terlihat 

mendengarkan penjelasan dari guru akan tetapi penjelasan guru tidak 

mereka mengerti. Mereka sulit untuk memahami penjelasan dari guru saja. 

Siswa kelas tinggi, khususnya kelas IV membutuhkan inovasi yang baru dan 

menarik untuk dapat memahami suatu materi. Melihat kondisi seperti ini, 

peneliti harus berusaha mencari strategi yang tepat untuk mengatasi 

permasalahan yang ada. Sehingga perlunya media pembelajaran yang 

menarik yang dapat diaskes dimana pun, dan kapan pun.  

Penggunaan media yang kurang sesuai membuat siswa merasa 

bosan dan malas. Hal ini terlihat dari kegiatan belajar mengajar oleh guru 

pada pembelajaran IPS materi keragaman sosial budaya, media yang 

disajikan kurang sesuai dengan porsi kelasnya masing-masing. Guru hanya 

menampilkan gambar dari kertas. Melihat kondisi seperti ini, apalagi 

teknologi semakin maju, peneliti akan memberikan inovasi baru sesuai 

perkembangan jaman. 
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C. Pembatasan Masalah 

Dari berbagai masalah yang teridentifikasi, maka perlu adanya 

pembatasan masalah agar permasalahan yang hendak dipecahkan menjadu 

terfokus dan spesifik, untuk itu peneliti membatasi masalah di atas antara 

lain : 

1. Pengembangan media pembelajaran buku saku IPS dipilih oleh 

penulis untuk diteliti. 

2. Materi yang digunakan dalam buku saku IPS kelas IV yang akan 

dibuat adalah keragaman sosial budaya. 

3. Subjek penelitian ialah siswa sekolah dasar kelas IV di SDN 

Sukorame 2 Kota Kediri 

4. Pengujian produk yang akan dibuat meliputi penilaian kualitas 

buku saku dan diujicobakan terhadap siswa. 

 

D. Rumusan Masalah 

Rumusan masalah pada penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Bagaimana kevalidan produk pengembangan media pembelajaran buku 

saku pada pelajaran IPS materi keragaman sosial budaya pada kelas IV 

SDN Sukorame 2?   

2. Bagaimana kepraktisan produk pengembangan media pembelajaran 

buku saku pada pelajaran IPS materi keragaman sosial budaya pada 

kelas IV SDN Sukorame 2?   
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3. Bagaimana keefektifan produk pengembangan media pembelajaran 

buku saku pada pelajaran IPS materi keragaman sosial budaya pada 

kelas IV SDN Sukorame 2? 

 

E. Tujuan Pengembangan 

Dari paparan paragraf sebelumnya, maka dalam penelitian 

pengembangan ini terdapat tujuan dan kegunaan produk yang ingin 

dikembangkan, diantaranya sebagai berikut : 

1. Untuk mengetahui kevalidan produk pengembangan media 

pembelajaran buku saku pada pelajaran IPS materi keragaman sosial 

budaya pada kelas IV SDN Sukorame 2 . 

2. Untuk mengetahui kepraktisan produk pengembangan media 

pembelajaran buku saku pada pelajaran IPS materi keragaman sosial 

budaya pada kelas IV SDN Sukorame 2. 

3. Untuk mengetahui keefektifan produk pengembangan media 

pembelajaran buku saku pada pelajaran IPS materi keragaman sosial 

budaya pada kelas IV SDN Sukorame 2. 

 

F. Kegunaan Penelitian 

Berdasarkan tujuan penelitian yang diuraikan di atas, peneliti 

berharap penelitian ini dapat memberikan manfaat bagi semua pihak. Ada 

pun manfaat penelitian ini sebagai berikut. 

1. Manfaat teoritis 

a. Bagi peneliti berikutnya 
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Hasil penelitian diharapkan dapat menjadi bahan untuk 

referensi tambahan tentang prosedur pengembangan media 

pembelajaran interaktif yang baik sesuai dengan kebutuhan 

pembelajaran selain itu memperjelas penyajian pesan saat 

keterbatasan ruang dan waktu serta mengatasi kepasifan 

pemebelajaran, sehingga kemampuan dalam memahami ilmu 

pengetahuan akan lebih efektif dan efisien. 

b. Bagi pembaca 

Penelitian ini dapat dijadikan referensi baik hanya sebagai 

bacaan ataupun referensi penelitian berikutnya. Diharapkan 

penelitian ini dapat menjadi referensi yang ilmiah bagi pembaca. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Pendidik 

Sebagai bahan ajar IPS, untuk membantu pendidik dalam 

menyampaikan materi keragaman sosial budaya kelas IV dan 

memberikan pengalaman langsung kepada pendidik untuk 

mengembangkan media pembelajaran IPS. 

b. Bagi Peserta didik 

Membantu peserta didik dalam memahami konsep-konsep 

materi keragaman sosial budaya dengan menggunakan buku saku 

dan menambahkan motivasi belajar peserta didik. 

c. Bagi Sekolah 

Sebagai fasilitas pembelajar agar meningkatkan mutu 

permbelajaran terutama pelajaran IPS. 
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d. Untuk Peneliti 

Dapat menambah pengetahuan/pengalaman sebagai bekal 

untuk menjadi pendidik IPS professional dan meningkatkan 

wawasan dan pengetahuan untuk melatih keterampilan peneliti 

dalam membuat suatu media pembelajaran. 

 

G. Sistematika Penulisan 

Sistematika dalam penulisan skripsi pengembangan ini meliputi Bab I 

Pendahuluan, menguraikan tentang latar belakang,identifikasi masalah, 

batasan masalah, rumusan masalah, tujuan pengembangan,dan manfaat 

serta sistematika penulisan. Bab II Landasan Teori, menguraikan tentang 

kajian teoritik yang meliputi buku saku. Bab III Metode Pengembangan, 

menjelaskan tentang model pengembangan, prosedur, subjek penelitian, uji 

coba produk, validasi produk, instrumen pengumpulan data, dan teknik 

analisis data. Bab IV Deskripsi, Interpretasi dan Pembahasan, menjelaskan 

tentang hasil studi pendahuluan, pengujian model terbatas, pengujian model 

perluasan, validasi model dan pembahasan hasil penelitian. Bab V 

Simpulan, Implikasi dan Saran, menjelaskan tentang simpulan dari 

pengembangan produk, implikasi untuk produk yang dikembangkan, dan  

saran untuk kelanjutan produk setelah melakukan penelitian. 
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