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ABSTRAK 

 
Cindy Eria Lubis, 2022 : Pengembangan Multimedia Interaktif Untuk 

Meningkatkan Kemampuan Mendeskripsikan Materi Daur Air Pada Siswa Kelas V 

SDN Sukorame 2 Kediri Tahun 2022. Skripsi. Program Studi Pendidikan Guru 

Sekolah Dasar Universitas Nusantara PGRI Kediri. 

 
Kata Kunci : Multimedia Interaktif, Kemampuan Mendeskripsikan, Daur Air 

 

 
Penelitian ini dilatarbelakangi oleh hasil observasi yang didapat bahwa guru 

pada kegiatan pembelajaran masih menggunakan metode ceramah. Penggunaan 

media pembelajaran memiliki peranan penting karena mempermudah proses 

pembelajaran seperti membuat suasana belajar menjadi menarik, siswa mudah 

memahami materi daur air. Peneltian pengembangan ini bertujuan untuk 1) 

mengetahui kevalidan, 2) mengetahui kepraktisan, 3) mengetahui keefektifan 

dalam multimedia interaktif pada materi daur air di kelas V Sekolah Dasar. 

Model pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah model 

ADDIE. Peneliti memilih model ini karena sistematis dan mudah diaplikasikan. 

Tahapan dari model ADDIE terdiri dari lima tahapan yaitu: 1) Analysis (Analisis), 

2) Design (Desain), 3) Development (Pengembangan), 4) Implementation 

(Penerapan), dan 5) Evaluation (Evaluasi). Bentuk data yang digunakan yaitu 

pengembangan instrumen dan indtrumen tes. Teknik pengumpulan data yang 

digunakan yaitu observasi, angket responden dan tes. Teknik analisis data 

yang digunakan yaitu teknik analisis kuantitatif dan kualitatif dengan subjek 

penelitian siswa kelas VA dan kelas VB SDN Sukorame 2 Kediri sebanyak 37 

siswa. Pada tahap uji coba terbatas sebanyak 10 siswa, sedangkan pada tahap uji 

coba luas sebanyak 27 siswa Hasil dari penelitian dan pengembangan multimedia 

interaktif pada materi daur air di kelas V adalah sebagai berikut: 1) dinyatakan valid 

dengan kriteria persentase nilai kontruksi multimedia interaktif sebesar 95% dan 

validitas materi 82%; dinyatakan praktis dengan memenuhi kriteria persentase 

angket respon guru sebesar 92% dan angket respon siswa sebesar 98%; dinyatakan 

efektif dengan memenuhi persentase ketuntasan belajar klasikal tes soal siswa 

sebesar 100%. Berdasarkan persentase tersebut, maka dapat disimpulkan bahwa 

multimedia interaktif valid, praktis, dan efektif sehingga dapat digunakan pada 

materi daur air di kelas V Sekolah Dasar. 
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BAB I 

 PENDAHULUAN 

 

 
A. Latar Belakang Masalah 

 

Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) di sekolah dasar merupakan salah satu 

disiplin ilmu yang mengajarkan kepada siswa tentang memahami konsep-konsep 

alam dan mempelajari tentang pemecahan masalah yang dihadapi siswa dalam 

kehidupan sehari-hari yang berkaitan dengan lingkungan. Selain itu, IPA juga 

diajarkan kepada siswa untuk membekali dengan mengembangkan kemampuan 

berpikir logis, sistematis, kritis, dan kreatif yang diperlukan untuk hidup dalam 

masyarakat serta mempersiapkan peserta didik mengikuti pendidikan selanjutnya. 

Dari kemampuan tersebut didapatkan tujuan pembelajaran IPA di sekolah 

dasar dalam BSNP (Badan Standar Nasional Pendidikan), Tahun 2013 sebagai 

berikut 1) Memperoleh keyakinan terhadap kebesaran Tuhan Yang Maha Esa 

berdasarkan keberadaan, keindahan, dan keteraturan alam ciptaan- Nya. 2) 

Mengembangkan pengetahuan dan permahaman konsep- konsep IPA yang 

bermanfaat dan dapat diterapkan dalam kehidupan schari- hari. 3) mengembangkan 

rasa ingin tahu, sikap positif dan kesadaran tentang adanya hubungan yang saling 

mempengaruhi antara IPA, lingkungan, teknologi, dan masyarakat. 4) 

Mengembangkan ketrampilan proses untuk menyelidiki alam sekitar, memecahkan 

masalah, dan mermbuat keputusan. 5) Meningkatkan kesadaran untuk berperan 

serta dalam memelihara,
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menjaga, dan melestarikan lingkungan alam, 6) Meningkatkan kesadaran untuk 

menghargai alam dan segala keteraturannya sebagai salah satu ciptaan Tuhan, 7) 

Memperoleh bekal pengetahuan, konsep, dan keterampilan IPA sebagai dasar untuk 

melanjutkan pendidikan ke SMP. 

Untuk mencapai tujuan pembelajaran IPA tersebut, terdapat garis besar pada 

materi dalam pemebelajarn IPA di SD sebagai berikut: 1) makhluk hidup, 2) 

ekosistem, 3) perubahan benda, dan 4) gaya. Sedangkan untuk kelas V sekolah dasar 

hanya meliputi siklus hidrologi/ daur air dan lingkungan. Salah satu materi ipa 

tersebut yaitu materi siklus hidrologi tentang proses daur air yang terdapat pada KD 

3.8 Mendeskripsikan proses daur air dan kegiatan manusia yang dapat 

mempengaruhinya. Untuk mencapai KD tersebut dapat diukur dari indikator 

sebagai berikut: 1) Menjelaskan siklus air, 2) menyebutkan kegiatan manusia yang 

mempengaruhi daur air, dan 3) menyebutkan kegunaan air dan cara menghemat air. 

Namun pada kenyataanya, kemampuan siswa kelas V di SDN Sukorame 2 

yang kurang mampu menjelaskan proses daur air. Ketidakmampuan ini dibuktikan 

berdasarkan data yang diperoleh dari guru kelas V SDN Sukorame 2, dari 37 siswa 

hanya 17 siswa yang mampu menjelaskan proses daur air atau sebesar 45% yang 

mampu mencapai nilai diatas KKM yakni sebesar 75. Salah satu penyebab 

permasalahan ini adalah guru hanya menggunakan metode ceramah saja tanpa 

adanya media yang mendukung guru dan siswa dalam proses pembelajaran 

sehingga kurang 
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mencukupi kebutuhan siswa, sedangkan dalam hal ini perlu media yang spesifik 

untuk membantu siswa lebih memahami konsep proses daur air. 

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, perlu dikembangkan media 

pembelajaran yang tepat. Menurut Rima (2016: 3) "Media pembelajaran merupakan 

alat yang secara fisik digunakan untuk menyampaikan isi materi pembelajaran". 

Berdasarkan kutipan tersebut dapat dijelaskan bahwa media pembelajaran 

merupakan alat penyampaian materi kepada siswa agar materi pelajaran lebih mudah 

dimengerti, lebih menarik, dan lebih menyenangkan siswa. Salah satu media yang 

mampu untuk memenuhi kebutuhan siswa dan dapat digunakan dalam pembelajaran 

IPA pada materi proses daur air kelas V SD yaitu media pembelajaran multimedia 

interaktif. Media pembelajaran multimedia interaktif ini merupakan sebuah media 

pembelajaran yang diharapkan mampu membantu siswa dalam proses pembelajaran 

sesuai dengan kebutuhan siswa dan perkembangan IPTEK. 

Multimedia Interaktif merupakan media yang terdiri atas beberapa elemen. 

Menurut Munir (2012:110) “Multimedia merupakan perpaduan antara berbagai 

media (format file) yang berupa teks, gambar (vektor atau bitmap), grafik, sound, 

animasi, video, interaksi, dan lain-lain yang telah dikemas menjadi file digital 

(komputerisasi), digunakan untuk menyampaikan pesan kepada publik. Sedangkan 

pengertian interaktif terkait dengan komunikasi dua arah atau lebih dari komponen-

komponen komunikasi”. 

Berdasarkan kutipan tersebut, media berbasis multimedia interaktif
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merupakan sajian program komputer yang memiliki kombinasi dan tampilan berupa 

teks, grafik, seni, suara, animasi, video, dan lain-lain yang memiliki beberapa 

elemen-elemen sesuai dengan perannya masing-masing guna untuk 

memaksimalkan multimedia interaktif. Dari latar belakang masalah tersebut, maka 

peneliti mengkaji melalui penelitian pengembangan dengan judul Pengembangan 

Multimedia Interaktif Untuk Meningkatkan Kemampuan Mendeskripsikan Materi 

Daur Air Pada Siswa Kelas V SDN Sukorame 2 Kediri Tahun 2022. 

B. Identifikasi Masalah 
 

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan pada uraian paragraf 

sebelumnya, maka dapat di identifikasikan masalah tersebut yaitu, kurangnya 

pemahaman pada siswa pada materi daur air khususnya dalam hal menjelaskan 

proses daur air dan kurangnya pemanfaatan media tambahan oleh guru pada 

pembelajaran IPA, sehingga siswa sulit menerima penjelasan oleh guru. Dan 

sebagian besar peserta didik, mulai dari jenjang sekolah dasar sampai sekolah 

menengah, menganggap bahwa pelajaran IPA adalah pelajaran yang gampang dan 

hanya mengandalkan teori-teori saja. Akan tetapi kenyataannya masih banyak 

peserta didik yang belum paham apa maksud dari pemaparan materi yang 

disampaikan. Hal ini terlihat saat guru memberikan soal pengayaan, dan banyak 

siswa yang kurang bisa memahami pertanyaan dari guru. Metode yang digunakan 

guru masih monoton. Siswa terlihat mendengarkan penjelasan dari guru akan tetapi 

penjelasan guru tidak mereka mengerti. Mereka sulit untuk memahami penjelasan 

dari guru saja. Siswa kelas tinggi, khususnya kelas V membutuhkan inovasi yang 

baru dan menarik untuk dapat memahami suatu materi. Melihat kondisi seperti ini, 
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peneliti harus berusaha mencari strategi yang tepat untuk mengatasi permasalahan 

yang ada. Sehingga perlunya media pembelajaran yang menarik yang dapat diaskes 

dimana pun, dan kapanpun. 

Penggunaan media yang kurang sesuai membuat siswa merasa bosan dan 

malas. Hal ini terlihat dari kegiatan belajar mengajar oleh guru pada pembelajaran 

IPA materi daur air, media yang disajikan kurang sesuai dengan porsi kelasnya 

masing-masing. Guru hanya menampilkan gambar dari kertas. Melihat kondisi 

seperti ini, apalagi teknologi semakin maju, peneliti akan memberikan inovasi baru 

sesuai perkembangan jaman. 

C. Pembatasan Masalah 
 

Dari berbagai masalah yang teridentifikasi betapa kompleknya permasalahan 

yang ada maka perlu adanya pembatasan masalah agar permasalahan yang hendak 

dipecahkan menjadi terfokus dan spesifik. Perlu dibatasi permasalahan sebagai 

berikut. 

1. Subjek penelitian : Siswa kelas V 

 

2. Obyek penelitian : SDN Sukorame 2 

 
3. Materi yang digunakan : Daur Air 

 

4. Media Pembelajaran Multimedia Interaktif ini digunakan hanya sebagai  media 

pendukung pembelajaran pendidik dan peserta didik. 

5. Dalam penelitian ini, peneliti hanya membahas satu media multimedia interaktif 

materi daur air. 

6. Masa penelitian yang digunakan dalam penelitian ini dalam yaitu tahun ajaran 

2021/2022. 
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D. Rumusan Masalah 
 

Berdasarkan identifikasi masalah diatas, rumusan masalah yang dikemukakan 

dapat dirumuskan sebagai berikut. 

1. Bagaimana kevalidan produk pengembangan multimedia interaktif materi daur 

air pada siswa kelas V SDN Sukorame 2 tahun 2022? 

2. Bagaimana kepraktisan produk pengembangan multimedia interaktif materi 

daur air pada siswa kelas V SDN Sukorame 2 tahun 2022? 

3. Bagaimana keefektivan produk pengembangan multimedia interaktif materi 

daur air siswa kelas V SDN Sukorame 2 tahun 2022? 

E. Tujuan Penelitian 
 

Berdasarkan rumusan masalah diatas, tujuan yang ingin dicapai dari penelitian 

ini adalah sebagai berikut. 

1. Untuk mengetahui kevalidan produk pengembangan media multimedia 

interaktif materi daur air pada siswa kelas V SDN Sukorame 2. 

2. Untuk mengetahui kepraktisan produk pengembangan media multimedia 

interaktif materi daur air pada siswa kelas V SDN Sukorame 2. 

3. Untuk mengetahui keefektivan produk pengembangan media multimedia 

interaktif materi daur air pada siswa kelas V SDN Sukorame 2. 

F. Kegunaan Penelitian 
 

Penelitian yang dilakukan ini memiliki beberapa kegunaan antara lain. 

1. Secara Teoritis 

a. Bagi peneliti berikutnya 

Penelitian ini memberikan sumbangan pemikiran terhadap peneliti berikutnya 
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tentang penggunaan meltimedia interaktif yang dapat digunakan untuk 

memberi motivasi dan kemampuan belajar siswa dalam pembelajaran. 

b. Bagi pembaca 

Penelitian ini dapat dijadikan referensi baik sebagai bacaan ataupun sebagai 

referensi penelitian berikutnya. Diharapkan penelitian ini dapat menjadi 

referensi yang ilmiah bagi pembaca yang tertarik pada siswa yang memiliki 

motivasi dan kemampuan belajar kurang serta menawarkan salah satu media 

pembelajaran, yaitu multimedia interaktif untuk mengatasi permasalahan 

yang ada. 

2. Secara Praktis 

a. Bagi Guru 

Hasil penelitian dapat digunakan untuk memaksimalkan penggunaan 

multimedia interaktif dalam meningkatkan motivasi dan kemampuan belajar 

siswa. 

b. Bagi Siswa 

Manfaat penelitian ini bagi siswa yang memiliki kesulitan dalam motivasi 

dan kemampuan belajar dapat teratasi masalahnya dan dapat memperoleh 

prestasi yang lebih tinggi sesuai harapan. 

c. Bagi Kepala Sekolah 

Hasil penelitian ini dapat digunakan dan memberi masukan dalam pihak 

kepala sekolah agar mendukung sepenuhnya proses pembelajaran dengan 

cara memberikan sarana dan prasarana dalam pembelajaran, guna untuk 

meningkatkan mutu pendidikan di lembaga tersebut. 
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G. Sistematikan Penulisan 
 

Sistematika dalam skripsi mengenai pengembangan ini adalah: Bab I 

Pendahuluan, menguraikan tentang latar belakang, identifikasi masalah, batasan 

masalah, rumusan masalah, tujuan pengembangan, dan manfaat serta sistematika 

penulisan. Bab II Landasan teori, menguraikan tentang kajian teoritik yang meliputi 

multimedia interaktif. Bab III Metode Pengembangan, menjelaskan tentang model 

pengembangan, prosedur, subjek penelitian, uji coba produk, validasi produk, 

instrumen pengumpulan data, dan teknik analisis data. Bab IV Deskripsi, 

Interpretasi dan Pembahasan, menjeleskan tentang hasil studi pendahuluan, 

pengujian model terbatas, pengujian model perluasan, validasi model dan 

pembehasan hasil penelitian. Bab V Simpulan, Implikasi dan Saran, menjelaskan 

tentang simpulan penelitian, implikasi serta saran setelah melakukan penelitian.
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