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BAB  I 

PENDAHULUAN 

A. Latar  belakang  masalah 

Pendidikan  dalam  proses  kehidupan  merupakan  suatu  kebutuhan  yang  harus  

dipenuhi.  Pendidikan  juga  merupakan  salah  satu  hal  yang  harus  dipersiapkan  oleh  setiap  

manusia  dalam  meningkatkan  martabat,  derajat  serta  kemampuan  diri  manusia.  Pendidikan  

juga  dilakukan  untuk  menyempurnakan  pengembangan  individu  karena  Pendidikan  

merupakan  kegiatan  yang  bersifat  kelembagaan  (sekolah  dan  madrasah)  yang  

dipergunakan  dalam  menguasai  sikap,  pengetahuan,  kebiasaan,  dan  lain  sebagainya.   

Pendidikan  mempunyai  peranan  penting  dalam  kehidupan  sehari-hari,  khususnya  

pendidikan  dalam  bidang  ilmu  matematika,  yang  merupakan  salah  satu  pendidikan  wajib  

yang  ada  dalam  pendidikan  formal,  dan  memiliki  kelengkapan  pembelajaran  yang  

memadai  sehingga  kegiatan  belajar  mengajar  dapat  berjalan  sesuai  dengan  kompetensi  

dasar  yang  di  harapkan. 

Upaya  pemerintah  untuk  meningkatkan  kualitas  pendidikan  dilakukan  secara  terus  

menerus  terlihat  pada  beberapa  kali  perubahan  pada  kurikulum.  Upaya  pemerintah  yang  

lain  terlihat  pada  Undang-Undang  Nomor  20  Tahun  2003  tentang  Sistem  Pendidikan  

Nasional.  Undang-Undang  ini  mampu  menjamin  peningkatan  mutu  pendidikan  saat  ini,  

salah  satu  upaya  yang  dilakukan  ialah  melalui  peningkatan  kualitas  pembelajaran.  

Pembelajaran  merupakan  proses  interaksi  antara  siswa  dan  guru  di  lingkungan  belajar. 

Matematika  merupakan  mata  pelajaran  yang  diberikan  dalam  semua  jenjang  

pendidikan,  karena  matematika  dikatakan  ialah  induk  dari  semua  pengetahuan.  Baik  

dalam  bidang  teknologi  maupun  kehidupan  sehari-hari,  kita  selalu  berhubungan  dengan  
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angka-angka  dan  ilmu  matematika.  Konsep  matematika  dalam  kehidupan  sehari-hari  

sangat  diperlukan  untuk  membantu  penyelesaian  masalah  seperti  halnya  untuk  membantu  

manusia  dalam  menguasai  permasalahan  sosial,  ekonomi,  dan  alam.  Terkait  dengan  hal  

itu,  masih  banyak  sekali  permasalahan  yang  harus  diselesaikan  untuk  mewujudkan  

kualitas  pembelajaran  matematika  agar  berjalan  lebih  baik  lagi. 

Menurut  Sudjana  &  Rivai  (2002)  penggunaan  media  pembelajaran  dapat  

membangkitkan  proses  berfikir  siswa  dari  berfikir  kongkret  menuju  ke  berfikir  abstrak.  

Penggunaan  media  dalam  proses  pembelajaran  dapat  menarik  perhatian  siswa  dan  

membantu  mereka  dalam  belajar  sehingga  akan  lebih  memahami  apa  yang  dipelajari,  

dan  pembelajaran  menjadi  lebih  bermakna.  Namun,  pelaksanaan  pembelajaran  matematika  

yang  terjadi  selama  ini  guru  belum  pernah  menggunakan  media  elektronik.  Penggunaan  

bahan  ajar  yang  bervariasi  dapat  dilakukan  dalam  menciptakan  pembelajaran  yang  baik  

(Purmadi  &  Surjono,  2016).  Pembelajaran  matematika  di  kelas  masih  mengunakan  

metode  ceramah,  tanya  jawab  dan  penugasan  dimana  proses  pembelajarannya  cenderung  

menyampaikan  teori,  memberikan  contoh  dan  memberikan  latihan  soal.  Permasalahan 

dalam sekolah yaitu dalam penggunaan  metode  pembelajaran  tersebut,  yang cenderung 

dominan  berperan ialah guru dan  siswa cenderung pasif karena tidak  dilibatkan secara  penuh  

pada  pembelajaran.  Siswa  juga jarang  diberikan  kesempatan  untuk  menemukan  sendiri  

konsep-konsep  matematika  yang  akan  dipelajari.  Hal  ini  mengakibatkan  rendahnya  

motivasi  dalam  belajar,  bosan,  dan  merasa  kesulitan  dalam  memahami  pelajaran. 

Saat  ini,  guru  bukan  satu-satunya  sumber  ilmu  pengetahuan  bagi  siswa.  Karena 

berkembangnya  internet  dan  media  elektronik yang pesat juga tidak dapat dihindari dan 

dapat  diakses  oleh siapa pun termasuk oleh guru dan siswa yang menyebabkan  siswa  dapat  

belajar  dimana  saja  dan  kapan  saja  tanpa  harus  didampingi  oleh  guru.  Ditambah buku 

ajar yang digunakan selama ini kurang menarik dan monoton. Sehingga diperlukan 
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pengembangan modul sebagai bahan pembelajaran (Yohanie, 2019) juga pada saat ini kita 

sedang mengalami wabah dan menyebabkan mau tidak mau kegiatan belajar mengajar harus 

diubah menjadi daring (dalam jaringan) atau online. Dengan begitu kita berkesempatan 

memanfaatkan perkembangan teknologi  dalam  pembelajaran,  misalnya  memanfaatkannya  

sebagai  media  pembelajaran  yang  digunakan  untuk  menyampaikan  materi  pembelajaran  

di  rumah.  Perkembangan  dalam  dunia  pendidikan  kini  muncul  konsep  e-modul  yang  

merupakan  salah  satu  perkembangan  teknologi.  Konsep  e-modul  dengan  menggunakan  

perangkat  mobile  dianggap  dapat  memudahkan  siswa  dalam  membawa  perangkat  ini  

kapanpun  dan  dimanapun  karena  dianggap  lebih  fleksibel  untuk  digunakan  siswa  sebagai  

media  pembelajaran.  E-modul  berbasis  android  menggabungkan  dan  menghubungkan  

antara  teknologi  dan  konten  pendidikan.  E-modul  dapat  digunakan  sebagai  solusi  untuk  

memecahkan  masalah  dalam  sistem  pembelajaran  yang lama.  E-modul  dapat  digunakan  

untuk  meningkatkan  sistem  pembelajaran  secara  keseluruhan.  Pada  Smartphone  ,  laptop  

dan  tablet  PC yang merupakan  contoh  beberapa  perangkat  mobile  yang  digunakan  dalam  

E-modul. 

Salah  satu  perangkat  mobile (smartphone) yang  dapat  dikembangkan  sebagai  media  

pembelajaran  E-modul  Hampir  setiap  siswa  di  zaman  yang  ‘melek’  akan  teknologi  

seperti  sekarang  ini  memiliki  smartphone.  Namun pada kenyataannya,  penggunaan  

smartphone,  oleh  siswa  belum  dimaksimalkan  dalam menunjang  pembelajaran.  Karena 

sebagian  besar  siswa  menggunakan  smartphone  yang  mereka  miliki  sebatas  untuk  telepon,  

SMS  serta  mengakses  aplikasi  hiburan,  seperti  musik,  social  media,  kamera,  games  dan  

lain  sebagainya.   

E-Modul yang  akan  dikembangkan,  dilengkapi  dengan   konten  pembelajaran  seperti  

teks dan gambar yang dapat  digunakan  sebagai  sumber  belajar  yang  tepat  untuk  materi  

barisan dan deret aritmatika yang  dijadikan  dalam  satu  file.  Bahan  ajar  interaktif  harusnya  
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bersifat  lengkap,  praktis,  dan  memudahkan  siswa  mempelajari  materi  tersebut  dimana  

pun  dan  kapan  pun  yang  memudahkan  siswa  memahami  konsep  matematika.  Melalui  

bahan  ajar  tersebut  mempermudah  siswa  dalam  memahami  konsep  matematika  khususnya  

materi  barisan dan deret.  Melalui  E-modul  ini,  tentunya  mereka  akan  terbantu  dalam  

menguasai  kompetensi  pada  pembelajaran  matematika.   

Berkaitan  dengan  hal  ini,  peneliti  tertarik  untuk  melakukan  penelitian  terhadap  

pengembangan  media  pembelajaran  menggunakan  E-modul  yang  dapat  membantu  proses  

belajar  siswa  .Berdasarkan  uraian  diatas  bahwa  adanya  pembaruan  pada  media  

pembelajaran  sangat  dibutuhkan  dalam  dunia  pendidikan.  Penelitian  ini  berupaya  agar  

peneliti  mengatasi  permasalahan  yang  ada  dengan  melakukan  Pengembangan  Media  

Pembelajaran  Matematika  Berbasis  Mobile  Learning  (E-Modul)  Pada  Siswa  SMA/SMK. 
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B. Identifikasi  Masalah 

Berdasarkan  latar  belakang  masalah,  maka  dapat  diidentifikasi  beberapa  permasalahan  

sebagai  berikut  : 

1. Motivasi  siswa  dalam  menerima  pembelajaran  di  kelas  cenderung  rendah,  

yang  mengakibatkan  siswa  merasa  bosan,  pasif,  dan  kesulitan  memahami  

pembelajaran  matematika. 

2. Media pembelajaran belum optimal, kurang menarik dan belum  interaktif 

3. Pemanfaatan teknologi komunikasi seperti smartphone dalam bidang pendidikan 

kurang dimanfaatkan khususnya pada pembelajaran matematika. 

 

C. Rumusan  Masalah   

Berdasarkan  identifikasi masalah diatas, rumusan  masalah  penelitian  ini  yaitu, 

Bagaimana  media pembelajaran matematika berbasis mobile learning valid dan layak 

untuk pembelajaran dalam jaringan (daring/online) pada siswa SMA/SMK? 

 

D. Tujuan Pengembangan 

Adapun tujuan pengembangan penelitian yaitu : Menghasilkan media pembelajaran 

interaktif berbasis digital/mobile learning (e-modul) yang valid dan layak untuk 

pembelajaran dalam jaringan (daring/online) pada siswa. 

 


