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MOTTO 

 

Bila air yag sedikit dapat menyelamatkanmu (dari rasa haus), tak perlu meminta  

air lebih banyak yang barangkali dapat membuatmu tenggelam.  

Maka selalulah belajar cukup dengan apa yang kamu miliki. 

-Emha Ainun Nadjib- 
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ABSTRAK 

 

Hafidz Trikora Habibie (2021). Pengembangan Media Pembelajaran Round Whells 

Pada Materi Perubahan Wujud Benda Siswa Kelas V. 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh hasil observasi dan wawancara dengan 

Guru kelas V SDN Gebang bunder. Berdasarkan hasil observasi dan wawancara 

diketahui bahwa pemahaman siswa pada materi perubahan wujud benda masih 

kurang, hal tersebut disebabkan guru hanya menjelaskan materi perubahan wujud 

benda dengan media papan tulis dan masih menggunakan metode ceramah. Media 

tersebut tidak menarik untuk pembelajaran materi perubahan wujud benda sehingga 

konsep tentang perubahan wujud benda tidak dapat difahami oleh siswa secara 

maksimal. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui validitas, efektifitas, dan 

kepraktisan media Round Whells pada materi perubahan wujud benda siswa kelas 

V. 

Model pengembangan yang digunakan dalam penelitian pengembangan 

adalah model ADDIE. Model tersebut merupakan model prosedural yang 

menunjukkan langkah-langkah pengembangan. Prosedur dari model ADDIE terdiri 

dari tahapan (1) Analysis, (2) Design, (3) Development, (4) Implementation, (5) 

Evaluation. Subjek penelitian yaitu siswa kelas V SDN Gebang bunder Kabupaten 

Jombang. Penelitian ini menggunakan teknik analisis data berupa instrument angket 

validasi ahli media, angket validasi ahli materi,  soal evaluasi, angket respon guru, 

dan angket respon siswa. 

Hasil dari penelitian pengembangan media Round Whells adalah sebagai 

berikut: : (1) dinyatakan memenuhi kriteria persentase nilai dari validasi media 

90%, validasi materi 82% sehingga dinyatakan sangat valid (2) dinyatakan efektif 

dengan memenuhi ketuntasan hasil belajar melalui evaluasi sebesar 91% yang 

berarti sangat efekif (3) dinyatakan praktis dengan memenuhi kriteria dari angket 

respon guru dan respon siswa sebesar 96% sehingga dinyatakan sangat praktis. 

Bedasarkan persentase tersebut, media pembelajaran Round Whells dinyatakan 

valid, efektif, dan praktis untuk digunakan pada materi perubahan wujud benda di 

kelas V Sekolah Dasar. 

Kata Kunci: Media Round Whells, Perubahan Wujud Benda.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan adalah usaha sadar dan sistematis, yang dilakukan 

orang-orang yang diserahi rasa tanggung jawab untuk mempengaruhi 

peserta didik agar memupunyai sifat dan tabiat sesuai dengan cita-cita 

pendidikan Achmad Munib (2004:34). Berdasarkan pernyataan tersebut 

dapat disimpulkan bahwa, pendidikan adalah proses pendewasaan peserta 

didik agar dapat mengembangkan bakat, potensi dan ketrampilan yang 

dimiliki, oleh karena itu sudah seharusnya pendidikan didesain guna 

memberikan pemahaman serta meningkatkan prestasi belajar peserta didik.  

Pendidikan disini juga mencakup banyak aspek kajian diantaranya : 

ilmu pasti (matematika), ilmu agama,ilmu sosial dan ilmu alam. Ilmu alam 

atau fenomena alam merupakan cabang dari materi IPA, Ilmu Pengetahuan 

Alam sendiri merupakan salah satu dari beberapa mata pelajaran yang ada 

di Sekolah Dasar (SD). Menurut Nelly Wedyawati (2019:4)  Ilmu 

Pengetahuan Alam adalah ilmu yang  mempelajari semua kejadian yang ada 

di alam beserta perubahannya. IPA disebut juga ilmu yang mempelajari 

peristiwa-peristiwa yang terjadi di alam serta pembahasan mengenai gejala 

alam berdasarkan hasil percobaan dan pengamatan yang dilakukan. 

Perstiwa alam yang terjadi salah satunya adalah perubahan wujud benda, 

tujuan pembelajaran ini yaitu agar peserta didik menguasai perubahan
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wujud benda. Perubahan wujud benda ada tiga, yakni : menguap, meyublim, 

dan membeku. Siswa diarahkan untuk menguasai ketiga perubahan wujud 

benda dan prosesnya agar dapat diterapkan dalam kehidupan sehari-hari.  

Media pembelajaran adalah alat bantu guru dalam proses  

pembelajaran untuk menyampaikan materi kepada siswa.  Hal ini dipertegas 

oleh Yaumi (2018:7) mengemukakan media pembelajaran adalah semua 

bentuk peralat fisik yang didesain secara terencana untuk menyampaikan 

informasi dan membangun interaksi. Peralatan yang dimaksud mencakup 

benda asli, benda cetak, visual, audio, auidio-visual, multimedia, dan web. 

Peralatan yang dirancang dan dikembangkan secara sengaja agar sesuai 

dengan kebutuhan siswa dan tujuan pembelajaran.  

Menurut Rizema Putra (2012:28-29) Media pembelajaran merupakan 

alat yang dapat membantu peserta didik dalam proses belajar untuk mencapai 

tujuan pembelajaran. Berdasarkan penjelasan para ahli di atas, dapat 

disimpulkan bahwa media adalah alat bantu yang digunakan oleh guru dalam 

menyapaikan pesan berupa materi pelajaran kepada siswa agar siswa lebih 

mudah memahami tentang materi yang sedang di ajarkan.  

Menurut  Depdikbud (2008:161) ROUND WHLESS adalah obyek 

berbentuk bundar atau lingkaran yang dapat menghasilkan suatu gerakan 

berkeliling atau berganti arah. Paul Ginners (2008:190-191) roda putar adalah 

sebuah pembelajaran yang menggunakan roda putar yang berisi soal-soal 

dengan membagi peserta didik dalam beberapa kelompok yang membentuk 

lingkaran. 
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Dari hasil observasi yang dilakukan oleh peneliti di SDN 

Gebangbunder Jombang. Peneliti menemukan beberapa masalah dari hasil 

observasi (wawancara) kepada guru. Penemuan masalah pada saat observasi 

adalah guru terlalu banyak menggunakan metode ceramah, ditemukan alat 

peraga yang digunakan tidak berwarna sehingga membuat siswa kurang akif 

dan  tidak bersemangat dalam proses pembelajaran terutama pada materi 

perubahan wujud benda. Upaya untuk mengatasi permasalahan yang ada yakni 

dengan pengembangan media itu sendiri. Media yang baru ini diharapkan 

dapat memberikan nilai positif dalam mengatasi kejenuhan dan rasa bosan 

pada peserta didik. 

Berdasarkan uraian tersebut, Peneliti memilih judul 

“PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN ROUND WHELLS PADA 

MATERI PERUBAHAN WUJUD BENDA SISWA KELAS V”. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, ditemukan beberapa 

permasalahan yang perlu dikaji sebagai berikut : 

1. Penggunaan metode konvensional kurang mampu menarik perhatian, minat 

dan motivasi siswa. 

2. Kurangnya pemahaman siswa terhadap materi pembelajaran. 

3. Pengembangan media permainan Round Whells terhadap materi perubahan 

wujud benda belum pernah dilakukan. 

 

 



4 

 

 
 

C. Batasan Masalah 

Agar penelitian ini lebih terfokus dan mendalam kajiannya, maka 

diperlukan batasan masalah penelitian. Oleh karena itu, penelitian ini dibatasi 

pada pengembangan dan menguji tingkat kelayakan media round whells 

terhadap materi perubahan wujud benda kelas V SDN Gebang bunder  

Kabupaten Jombang.  

 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan batasan masalah di atas, maka rumusan masalah pada 

penelitian ini sebagai berikut : 

1. Bagaimana kevalidan pengunaan media Round Whells pada materi Perubahan 

Wujud Benda Siswa Kelas V ? 

2. Bagaimana kepraktisan produk media Round Whells pada materi Perubahan 

Wujud Benda Siswa Kelas V ? 

3. Bagaimana keefektivitan media Round Whells pada materi Perubahan Wujud 

Benda Siswa Kelas V ? 

 

E. Tujuan Penelitian 

               Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka rujuan penelitian adalah 

sebagai berikut : 

1. Untuk mengetahui tingkat kevalidan pengunaan media Round Whells pada 

materi Perubahan Wujud Benda Siswa Kelas V. 

2. Mengetahui tingkat kepraktisan produk media Round Whells pada materi 

Perubahan Wujud Benda Siswa Kelas V. 
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3. Untuk mengetahui keefektifan media Round Whells pada materi Perubahan 

Wujud Benda Siswa Kelas V. 

 

F. Manfaat Penelitian 

Manfaat dari hasil penelitian ini sebagai berikut : 

1. Manfaat Teoritis 

a. Dapat menambah bahan kajian dan bahan untuk penelitian lanjutan bagi 

mahasiswa. 

b. Dapat membuktikan teori yang dikemukakan oleh Arsyad (2016:29) 

mengenai salah satu manfaat pengunaan media pembelajaran yaitu dapat 

memperjelas penyajian pesan dan informasi sehingga dapat memperlancar 

serta meningkatkan proses dan hasil belajar. 

2. Manfaat Praktis 

a. Dapat menjadi alat pendukung untuk pembelajaran perubahan wujud 

benda. 

b. Dapat menunjang saran dan prasarana pendidikan guna meningkatkan 

kualitas pendidikan. 
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