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MOTTO 

 

“Kemenangan dimasa tua adalah bentuk hasil dari usaha kita di masa muda” 

(B.J Habibie) 

 

“Jangan takut untuk gagal, belajar dari kegagalan untuk pergi ke tantangan 

berikutnya” 

(Selvia Liga Agustia) 
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Abstrak 

Selvia Liga Agustia: Pengembangan Media Snake Pouch dalam 

Pembelajaran Matematika Sifat-sifat Bangun datar di Kelas III Sekolah 

Dasar, skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 2021. 

 

Kata Kunci: Pengembangan Media Snake Pouch, sifat-sifat bangun datar. 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh hasil berupa observasi di salah 

satu sekolah dasar yang diketahui bahwa kurangnya penggunaan media 

pembelajaran sehingga pemahaman pada materi matematika sifat-sifat 

bangun datar kurang dipahami. Maka perlu adanya media edukatif untuk 

meningkatkan minat belajar siswa pada mata pelajaran matematika sifat-

sifat bangun datar. 

Permasalahan dalam penelitian meliputi: (1) Bagaimana kevalidan 

media Snake pouch dalam pembelajaran matematika sifat-sifat bangun 

datar pada siswa kelas III Sekolah Dasar? (2) Bagaimana kepraktisan 

media Snake pouch dalam pembelajaran matematika sifat-sifat bangun 

datar pada siswa kelas III Sekolah Dasar?  (3) Bagaimana keefektifan 

media Snake pouch dalam pembelajaran matematika sifat-sifat bangun 

datar pada siswa kelas III Sekolah Dasar?. Tujuan peneliti ini untuk 

mengetahui kevalidan, kepraktisan, keefektifan menggunakan media 

Snake pouch pada materi sifat-sifat bangun datar mata pelajaran 

matematika di kelas III. 

Penelitian ini menggunakan metode pengembangan (Research and 

Development/ R&D) dengan model pengembangan ADDIE yang meliputi: 

analisis (analyze), perancangan (design), pengembangan (development), 

implementasi (implementation), dan evaluasi (evaluation). Subjek yang 

dilakukan penelitian adalah siswa kelas III SDN Sepawon 1 dengan 15 

siswa. Teknik pengumpulan data meliputi tes dan Teknik analisis data 

dengan cara deskriptif kualitatif untuk pengelolah data dari saran oleh 

validasi ahli materi dan media, angket respon guru dan siswa dengan 

menggunakan rumus. 

Penelitian ini menghasilkan media Snake Pouch pada mata pelajaran 

matematika sifat-sifat bangun datar siswa kelas III SDN Sepawon 1, 

bertujuan untuk memberikan motivasi siswa dalam belajar. Sedangkan 

pada kevalidan dibuktikan oleh ahli materi diperoleh dengan hasil rata-rata 

84 (dikategorikan sangat valid) dan ahli media diperoleh dengan hasil rata-

rata 88 (dikategorikan sangat valid), respon guru diperoleh dengan hasil 

rata-rata 92 (dikategorikan sangat praktis) dan respon siswa diperoleh 

dengan hasil rata-rata 94 (dikategorikan sangat praktis). Untuk ketuntasan 

dalam pembelajaran secara klaksikan diperoleh dengan hasil rata-rata 81. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan sekolah dasar merupakan upaya untuk mencerdaskan dan 

mencetak kehidupan bangsa yang bertaqwa, cinta dan bangga terhadap 

bangsa dan negara, terampil, kreatif, berbudi pekerti yang santun serta 

menyelesaikan permasalahan di lingkungannya. Maka  pendidikan harus 

dilaksanakan sebaik mungkin sehingga dapat menghasilkan kualitas 

pendidikan yang lebih bagus. 

Proses belajar mengajar (PBM) merupakan inti dari proses pendidikan 

secara keseluruhan. PBM sendiri merupakan proses yang mengandung 

serangkaian perbuatan guru dan siswa atas dasar hubungan timbal balik yang 

berlangsung dalam situasi edukatif untuk mencapai tujuan tertentu. Interaksi 

atau hubungan timbal balik antara guru dan siswa ini merupakan syarat utama 

bagi berlangsungnya PBM. Dalam proses belajar mengajar tersirat adanya 

suatu kesatuan kegiatan yang tak terpisahkan antara siswa yang belajar dan 

guru yang mengajar, antara kegunaan kegiatan ini terjalin interaksi yang 

saling menunjang. 

Pembelajaran di sekolah dasar hendaknya dilakukan sebuah 

pembelajaran yang sesuai dengan karakteristik yang dimiliki dan kebutuhan 

yang diperlukan oleh anak usia sekolah dasar karena hal ini dapat 

menumbuhkan potensi peserta didik dan menumbuhkan semangat belajar 

siswa sekolah dasar. Dalam proses kegiatan belajar mengajar siswa lebih 
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banyak diajar secara teori, sedangkan teori saja siswa kurang memahami 

penerapan dalam kehidupan sehari-hari. Sedangkan Pada tahap ini siswa 

mulai dapat bernalar secara logis mengenai kejadian konkret dan 

mengklasifikasi objek ke latar yang berbeda. Menurut Permana dan Imron 

(2016) dalam lingkungan banyak hal yang dapat dipelajari yaitu a) enaktive, 

belajar yang harus didahului dengan bermacam-macam ketrampilan motorik, 

b) ikonik, mengingat hal-hal yang penting dan, c) simbolik, anak bisa 

menggunakan kata-kata, menggunakan formula. Guru  

dapat berperan mengusahakan siswa yang berpartisipasi aktif, minat yang harus 

ditingkatkan dan selanjutnya perlu bimbingan untuk mencapai tujuan tertentu. 

Namun faktanya saat melakukan observasi magang 1 peneliti 

menemukan bahwa sebagian besar guru-guru tidak menggunakan media 

sebagai alat bantu untuk menyampaikan materi atau pelajaran. Guru 

cenderung menggunakan metode ceramah saat dalam mengajar, dan akhirnya 

siswa hanya duduk dan mendengarkan guru mengajar didepan kelas, sehingga 

siswa kebanyakan mengantuk dan kadang sibuk sendiri dengan aktivitasnya. 

Tingkat kesulitan pelajaran yang diberikan pada setiap jenjang kelas akan 

bertingkat sesuai tingkat perkembangan kognitif, semakin tinggi jenjang 

kelasnya maka semakin sulit materi yang diajarkan. Salah satunya mata 

pelajaran di sekolah dasar yang tingkat kesulitannya bertambah sesuai tingkat 

perkembangan kognitif yaitu matematika, karena dianggap sulit karena selalu 

berhubungan dengan angka rumus, menghitung, memahami dari pelajaran 

tersebut. Matematika merupakan mata pelajaran yang materinya sangat 
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memperhatikan perkembangan siswa, jika guru kreatif menggunakan media 

sebagai penyampai pesan yang dapat membantu siswa memahami materi 

yang diajarkan, siswa dapat menyatakan dan memahami langsung juga bisa 

dipraktekkan. Faisal (dalam Susanto 2016: 186-187), menyatakan bahwa, 

pembelajaran matematika pada suatu proses belajar mengajar yang dibangun 

oleh guru untuk mengembangkan kreativitas berpikir siswa yang dapat 

meningkatkan kemampuan dan konstruktuksi pengetahuan baru sebagai 

upaya meningkatkan penguasaan materi dengan baik. Atmoko, dkk (2017), 

pembelajaran matematika disekolah dasar merupakan dasar bagi siswa untuk 

menerima konsep-konsep matematika secara benar. Oleh karena itu 

pembelajaran matematika di sekolah dasar harus beroptimal untuk mencapai 

tujuan tertentu. 

Berdasarkan wawancara dengan guru kelas III SDN Sepawon 1 

diketahui bahwa matematika merupakan salah satu mata pelajaran yang susah 

dipahami oleh siswa tentang materi matematika kelas III tentang sifat-sifat 

bangun datar. Alasannya pada pengamatan dalam pembelajaran matematika 

kurangnya penggunaan media sehingga kurang pemahaman pada materi 

matematika sifat-sifat bangun datar. Permasalahan yang muncul adanya dari 

30 siswa yang memperoleh KKM hanya 10 siswa, yang 20 siswa belum 

mencapai KKM. Selain masalah tersebut, data yang diperoleh menunjukkan 

bahwa masih ada guru yang hanya mengandalkan media buku dan LKS saja, 

sehingga pembelajaran kurang optimal. Maka perlu adanya media edukatif 
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untuk meningkatkan minat belajar siswa pada mata pelajaran matematika 

sifat-sifat bangun datar. 

Media pembelajaran merupakan unsur penting dalam proses belajar 

mengajar sehingga tercapai tujuan pengajaran yang telah ditetapkan oleh 

sekolah, media pembelajaran dapat membantu guru dalam proses 

pembelajaran atau menambah wawasan siswa. Siswoyo (dalam Santrock 

2014:45), menyatakan siswa sekolah dasar berada pada tahap operasional 

konkret. Orowala (2017), menyatakan media alat bantu siswa untuk 

memahami materi dengan melihat secara langsung atau praktik, dengan kata 

lain media dapat membantu guru dan siswa melakukan komunikasi dua arah 

secara aktif. Pemilihan jenis media berdasarkan karakteristik siswa sekolah 

dasar yang masih suka bermain. Dengan melalui permainan dapat disisipkan 

materi pelajaran sehingga siswa tidak hanya bermain tetapi mereka juga 

dapat melakukan proses belajar. Permainan sebagai suatu media 

pembelajaran memiliki beberapa kelebihan yang bagi siswa menjadikan 

rangsangan bagi siswa dalam proses pembelajaran, diantaranya permainan 

adalah sesuatu yang menyenangkan untuk dilakukan sesuatu yang 

menghibur. Menurut Soenarko, dkk (2018) media pembelajaran merupakan 

wadah dari pesan yang diperoleh sumber atau penyalurannya ingin diteruskan 

kepada sasaran yaitu penerima pesan tersebut, bahwa materi yang diinginkan 

disampaikan adalah pesan pembelajarannya serta tujuan yang ingin dicapai 

adalah terjadinya proses belajar mengajar. 
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Salah satu untuk meningkatkan pembelajaran dengan menggunakan 

media. Peneliti mengembangakan alat permainan edukatif yaitu Snake pouch 

ini merupakan pengembangan dari media permainan ular tangga yang 

dimodifikasi yang berbeda dengan ular tangga sebelumnya dengan 

menambah bangun datar yang terbuat dari bahan triplek yang dibelakangnya 

terdapat materi sifat-sifat bangun datar dan benner untuk Snake pouch yang 

nantinya akan digunakan untuk memasukkan triplek yang berbentuk bangun 

datar ke setiap pouch atau kotak tersebut. Setiap pouch terdapat gambar 

benda berbentuk bangun datar yang diketahui siswa disekitarnya, tak hanya 

materi dan gambar saja di setiap pouch terdapat soal-soal yang nantinya harus 

dijawab. Permainan ini bisa kelompok dan bisa juga individu.  

Keunggulan dari media Snake pouch ini dapat digunakan aktivitas 

belajar mengajar menjadi menyenangkan dan menumbuhkan motivasi, tidak 

hanya itu media ini tanpa disadari mampu merangsang siswa dalam 

memecahkan masalah sederhana. Melihat asumsi yang telah dipaparkan 

diatas yang menjadi latar belakang pentingnya penelitian ini dilakukan. Maka 

perlu dilakukan penelitian mengenai “Pengembangan Media Snake Pouch 

Dalam Pembelajaran Matematika Sifat-Sifat Bangun Datar Dikelas III 

Sekolah Dasar”. 
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B. Identifikasi Masalah 

1. Guru lebih banyak memberikan materi bersifat ceramah sehingga jarang 

menggunakan media pembelajaran yang kreatif tepat dalam pembelajaran 

matematika sifat-sifat bangun datar. 

2. Proses pembelajaran yang monoton, sehingga siswa kurang aktif saat 

menerima pembelajaran dikelas. 

3. Kurangnya pemahaman atau wawasan tentang materi sifat-sifat bangun 

datar. 

 

C. Pembatasan Masalah 

1. Subjek Penelitian                : Siswa kelas III SDN Sepawon 1 Tahun ajaran 

2021/2022 

2. Materi Penelitian                 : Sifat-sifat bangun datar 

Tema 8                                 : Praja Muda Karana 

Subtema 2                            : Aku Anak Mandiri 

Pembelajaran                        : 1 (Satu) 

 

D. Rumusan Masalah 

Masalah yang dihadapi peneliti saat ini adalah salah satu mata 

pelajaran disekolah dasar yang tingkat kesulitannya bertambah sesuai 

tingkat perkembangan kognitif yaitu matematika siswa susah menghafal 

sifat-sifat bangun datar, matematika merupakan mata pelajaran yang 

materinya sangat memperhatikan perkembangan siswa rendahnya hasil 
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belajar siswa. Sesuai dengan latar belakang di atas, rumusan masalah 

dalam penelitian tindakan kelas ini adalah sebagai berikut:   

1. Bagaimana kevalidan media Snake pouch dalam pembelajaran 

matematika sifat-sifat bangun datar pada siswa kelas III Sekolah 

Dasar?   

2. Bagaimana kepraktisan media Snake pouch dalam pembelajaran 

matematika sifat-sifat bangun datar pada siswa kelas III Sekolah 

Dasar?   

3. Bagaimana keefektifan media Snake pouch dalam pembelajaran 

matematika sifat-sifat bangun datar pada siswa kelas III Sekolah 

Dasar?   

 

E. Tujuan Penelitian 

     Penelitian yang akan penulis lakukan bertujuan untuk mengetahui:   

1. Mengetahui kevalidan menggunakan media Snake pouch pada materi 

sifat-sifat bangun datar mata pelajaran matematika di kelas III. 

2. Mengetahui kepraktisan menggunakan media Snake pouch pada materi 

sifat-sifat bangun datar mata pelajaran matematika di kelas III. 

3. Mengetahui keefektifan menggunakan media Snake pouch pada materi 

sifat-sifat bangun datar mata pelajaran matematika di kelas III. 
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F. Kegunaan Penelitian 

1. Bagi siswa, penerapan media Snake pouch memungkinkan siswa 

melakukan aktivitas belajar yang efektif dan dapat memberikan materi 

yang tidak menjenuhkan siswa.  

2. Bagi guru, pembelajaran dengan media Sanke pouch dalam pembelajaran 

matematika merupakan hal yang sangat cocok untuk meningkatkan 

pemahaman siswa pada suatu materi matematika. 

3. Bagi sekolah, hasil penelitian ini dapat memberikan pengalaman pada 

guru-guru lain sehingga memperoleh pengalaman baru yaitu 

menggunakan media Snake pouch dalam pembelajaran matematika. 
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