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ABSTRAK 

DWIJA ASNANDA: Pengembangan Media Pop-Up Book Pada Materi 

Mengidentifikasi Tokoh-tokoh Cerita Fiksi Secara Lisan Untuk Siswa Kelas IV 

SDN Lirboyo 1 Tahun Ajaran 2020/2021, Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 

2021. 

 

Kata Kunci: Media Pop-Up Book, mengidentifikasi tokoh-tokoh cerita fiksi 

secara lisan. 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi hasil observasi di SDN Lirboyo 1 Kota Kediri 

yang menunjukkan belum adanya pengembangan media pembelajaran pada mata 

pelajaran Bahasa Indonesia materi mengidentifikasi tokoh-tokoh cerita fiksi 

secara lisan. Kenyataan di lapangan, pembelajaran materi mengidentifikasi tokoh-

tokoh cerita fiksi dalam pelajaran Bahasa Indonesia memiliki kendala. Pertama, 

siswa kurang memahami terkait materi tokoh-tokoh cerita fiksi seperti, penokohan 

dan watak pada tokoh cerita. Kedua, dikarenakan kondisi dalam menyampaikan 

materi guru juga cenderung menggunakan metode ceramah saat proses 

pembelajaran sehingga siswa kurang fokus dan tertarik pada materi. Ketiga, dalam 

pembelajaran guru tidak menggunakan alat bantu berupa media pembelajaran. 

Oleh karena itu dibutuhkan solusi berupa pengembangan media pembelajaran 

visual berbasis tiga dimensi yang pengembang beri nama media Pop-Up Book.  

Tujuan dari penelitian ini adalah (1) Untuk mengetahui kevalidan produk 

media Pop-Up Book pada materi mengidentifikasi tokoh-tokoh cerita fiksi secara 

lisan untuk siswa kelas IV SDN Lirboyo 1 Kota Kediri Tahun 2020/2021. (2) 

Untuk mengetahui kepraktisan produk media Pop-Up Book pada materi 

mengidentifikasi tokoh-tokoh cerita fiksi secara lisan untuk siswa kelas IV SDN 

Lirboyo 1 Kota Kediri Tahun 2020/2021. (3) Untuk mengetahui keefektifan 

produk media Pop-Up Book pada materi mengidentifikasi tokoh-tokoh cerita fiksi 

secara lisan untuk siswa kelas IV SDN Lirboyo 1 Kota Kediri Tahun 2020/2021. 

Penelitian ini menggunakan model penelitian ADDIE dan dikembangkan 

berdasarkan 5 tahapan pada model penelitian konsep ADDIE, yaitu analysis, 

design, development, implementation, dan evaluation. yang bertujuan 

menghasilkan produk berupa media pembelajaran Pop-Up Book pada materi 

mengidentifikasi tokoh-tokoh cerita fiksi secara lisan pada kelas IV SD. 

Produk media pembelajaran pada materi mengidentifikasi tokoh-tokoh cerita 

fiksi secara lisan, setelah melakukan validasi ahli media dan ahli materi, hasilnya 

sudah memenuhi kriteria kevalidan. Diperoleh data hasil validasi ahli media 

menunjukkan 96%, jadi dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran Pop-Up 

Book sangat baik digunakan. Sedangkan hasil validasi ahli materi menunjukkan 

persentase 80%, jadi dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran dapat 

digunakan dengan revisi kecil. Hasil uji kepraktisan oleh guru kelas menunjukkan 

persentase 84% yang menunjukkan pada kategori praktis digunakan. Sedangkan 

uji keefektifan menunjukkan ketuntasan klasikal 100% berarti media Pop-Up 

Book sangat efektif. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Salah satu materi Bahasa Indonesia adalah mengidentifikasi tokoh-

tokoh pada teks cerita fiksi. Menurut Rampan (2012:73) cerita fiksi merupakan 

cerita yang bersifat khayalan atau hanya berdasar rekaan pengarang saja. Selain 

itu, cerita fiksi anak memiliki sifat khas dibandingkan dengan cerita fiksi remaja 

maupun dewasa. Ciri khas tersebut antara lain adanya sejumlah pantangan, 

penyajian dengan gaya langsung, dan adanya fungsi terapan. Hal itu didukung 

oleh pendapat Huck dkk (dalam Sumardi 2012:104) menyatakan ciri esensial 

sastra anak, termasuk cerita anak, ialah penggunaan pandangan anak atau 

kacamata anak dalam menghadirkan cerita atau dunia imajiner. 

Manfaat cerita fiksi dapat dikelompokkan dalam dua kategori yaitu: (1) 

di lihat dari segi kepribadian anak dan (2) dilihat dari nilai pendidikan Cerita 

fiksi mempunyai peranan yang sangat penting khususnya dalam peningkatan 

minat membaca bagi siswa. Ditinjau dari segi manfaatnya pragmatikahnya 

sastra anak khususnya cerita fiksi bermanfaat sebagai pendidikan dan hiburan. 

Manfaat pendidikan pada sastra memberi banyak informasi tentang sesuatu hal, 

memberi banyak pengetahuan, memberi kreatifitas atau keterampilan anak dan 

juga memberi pendidikan moral pada anak. Manfaat hiburan sastra anak jelas 

memberi kesenangan, kenikmatan dan kepuasan pada diri anak. 

http://www.rijal09.com/2016/03/pengertian-dan-fungsi-tujuan-pendidikan.html
http://www.rijal09.com/2016/03/pengertian-dan-fungsi-tujuan-pendidikan.html
http://rijal09.blogspot.co.id/2016/04/pengertian-cerita-fiksi.html
http://rijal09.blogspot.co.id/2016/04/pengertian-membaca.html


2 
 

 
 

Selain manfaat pendidikan dan hiburan sastra anak khususnya cerita 

fiksi juga bermanfaat membentuk kepribadian dan menuntut kecerdasan emosi 

anak. Perkembangan emosi anak akan dibentuk melalui karya sastra yang 

dibacanya setelah menikmati cerita fiksi yang dibacanya itu, anak-anak secara 

alamiah akan terbentuk kepribadiannya menjadi penyeimbang emosi secara 

wajar, menanamkan konsep dari harga diri, menanamkan kemampuan yang 

realitas, membekali anak untuk memahami kelebihan dan kekurangan diri, dan 

membentuk sifat-sifat kemanusiaan pada diri si anak. Seperti ingin dihargai, 

ingin mendapatkan cinta kasih yang tulus, ingin menikmati keindahan dan ingin 

meraih kebahagiaan. 

Berdasarkan observasi yang di lakukan di SDN Lirboyo 1 pada tahin 

2020 pembelajaran materi mengidentifikasi tokoh-tokoh cerita fiksi dalam 

pelajaran Bahasa Indonesia memiliki kendala. Pertama, siswa kurang 

memahami terkait materi tokoh cerita fiksi seperti, penokohan dan watak pada 

tokoh cerita. Kedua, dikarenakan kondisi dalam menyampaikan materi guru 

juga cenderung menggunakan metode ceramah saat proses pembelajaran 

sehingga siswa kurang fokus dan tertarik pada materi. Ketiga, dalam 

pembelajaran guru tidak menggunakan alat bantu berupa media pembelajaran, 

sehingga kegiatan pembelajaran kurang bisa maksimal. 

Keadaan tersebut bisa diatasi dengan adanya penggunaan media Pop-

Up Book. Media Pop-Up Book adalah sebuah buku yang memiliki bagian yang 

dapat bergerak atau memiliki unsur tiga dimensi serta memberikan visualisasi 

cerita yang lebih menarik, mulai dari tampilan gambar yang dapat bergerak 
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ketika halamannya dibuka (Dzuanda, 2011:11). Sependapat dengan Dzuanda, 

Bluemel dan Taylor (2012: 22) menyatakan media Pop-Up Book adalah sebuah 

buku yang menampilkan potensi untuk bergerak dan interaksinya melalui 

penggunaan kertas sebagai bahan lipatan, gulungan, bentuk, roda, atau 

putarannya. Pemilihan media haruslah tepat. Melalui penggunaan media yang 

tepat dan sesuai dengan kebutuhan, pembelajaran akan mudah tercapai. Seperti 

yang diungkapakan William H. Allen (1975) (dalam M. Bashoirul, 2018) 

mengatakan bahwa pemilihan media pada pembelajaran harus disesuaikan 

dengan klasifikasi materi pembelajaran. 

Media Pop-Up Book memiliki kelebihan. Menurut (Adelia, 2017) 

Kelebihan dari media Pop-Up Book adalah memberikan pengalaman khusus 

pada peserta didik karena melibatkan peserta didik seperti menggeser, 

membuka, dan melipat bagian Pop-Up Book. Hal ini akan membuat kesan 

tersendiri kepada pembaca sehingga akan lebih mudah masuk ke dalam ingatan 

ketika menggunakan media ini. Media Pop-Up Book dianggap mempunyai daya 

tarik tersendiri bagi peserta didik karena mampu menyajikan visualisasi dengan 

bentuk-bentuk yang dibuat dengan melipat, bergerak dan muncul sehingga 

memberikan kejutan dan kekaguman bagi peserta didik ketika membuka setiap 

halamannya (Khoiraton dkk, 2014). 

Kelebihan media Pop-Up Book diharapkan menjadi solusi atas 

pembelajaran materi mengidentifikasi tokoh-tokoh cerita fiksi. Dengan 

demikian, peneliti ingin mengembangkan media yang diharapkan dapat 

membantu guru dan siswa dalam pembelajaran dengan judul “Pengembangan 
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Media Pop-Up Book Pada Materi Mengidentifikasi tokoh-tokoh cerita fiksi 

secara lisan untuk siswa kelas IV SDN Lirboyo 1 Kota Kediri”. 

Namun, jika dicermati pada kegiatan pembelajaran di sekolah dasar  

khususnya di SDN Lirboyo 1 masih banyak yang perlu dibenahi. Permasalahan 

yang ditemui ketika magang di SDN Lirboyo 1 yaitu pertama, siswa kurang 

memahami materi tokoh cerita fiksi seperti, penokohan dan watak pada tokoh 

cerita. Kedua, dikarenakan kondisi dalam menyampaikan materi guru juga 

cenderung menggunakan metode ceramah saat proses pembelajaran sehingga 

siswa kurang fokus dan tertarik pada materi. Ketiga, dalam pembelajaran guru 

tidak menggunakan alat bantu berupa media pembelajaran, sehingga kegiatan 

pembelajaran kurang bisa maksimal. Oleh karena itu dalam sekolah dasar para 

pendidik harus bisa menyesuaikan atau mau berinovasi dalam menyampaikan 

suatu pembelajaran agar siswa lebih tertarik dan efisien dalam menyampaikan 

pelajaran untuk peserta didiknya. Dengan demikian data yang diidentifikasi 

masalah selanjutnya yaitu “Bagaimana keefektifan media Pop-Up Book pada 

pada materi mengidentifikasi tokoh-tokoh cerita fiksi secara lisan untuk siswa 

kelas IV SDN Lirboyo 1?”. Pengembangan media ajar saat ini sangatlah 

bervariasi dan dapat digunakan dalam proses pembelajaran. Dengan adanya 

pengembangan media ajar diharapkan guru mampu menggunkannya dengan 

terampil. 
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B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah tersebut, terdapat masalah pokok 

yang perlu dikaji dalam penelitian ini “Bagaimana kevalidan media Pop-Up 

Book pada pada materi mengidentifikasi tokoh-tokoh cerita fiksi secara lisan 

untuk siswa kelas IV SDN Lirboyo 1?”. Dilihat dari faktor utama dari media 

Pop-Up Book dapat digunakan sebagai penunjang dalam pembelajaran pada 

materi mengidentifikasi tokoh-tokoh cerita anak secara lisan yang diharapkan 

guru kepada siswa agar siswa dapat berpikir kreatif dalam menemukan jawaban 

pada materi tersebut, dari situ maka dapat diidentifikasi masalah berikut. 

“Bagaimana kepraktisan media Pop-Up Book pada pada materi 

mengidentifikasi tokoh-tokoh cerita fiksi secara lisan untuk siswa kelas IV SDN 

Lirboyo 1?”. 

 

C. Pembatasan Masalah 

Dari beberapa masalah yang teridentifikasi dari permasalahan yang ada, 

maka dipandang perlu dilakukan pembatasan agar permasalahan penelitian 

yang hendak dipecahkan menjadi fokus dan spesifik, perlu dibatasi 

permasalahan sebagai berikut. 

1. Subjek Penelitian : Siswa Kelas IV 

2. Obyek Penelitian : SDN Lirboyo 1 Kota Kediri 

3. Materi yang digunakan : Mengidentifikasi Tokoh-tokoh Cerita fiksi 

4. Masa Penelitian : Bulan Februari – Juni Tahun Ajaran 2020/2021 
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D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah tersebut, maka dapat disimpulkan 

rumusan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut. 

1. Bagaimana kevalidan produk pengembangan media Pop-Up Book dalam 

materi mengidentifikasi tokoh-tokoh cerita fiksi secara lisan untuk siswa 

kelas IV SDN Lirboyo 1? 

2. Bagaimana kepraktisan produk pengembangan media Pop-Up Book 

dalam materi mengidentifikasi tokoh-tokoh cerita fiksi secara untuk lisan 

siswa kelas IV SDN Lirboyo 1? 

3. Bagaimana keefektifan produk pengembangan media Pop-Up Book 

dalam materi mengidentifikasi tokoh-tokoh cerita fiksi secara lisan untuk 

siswa kelas IV SDN Lirboyo 1? 

 

E. Tujuan Pengembangan 

Secara umum, tujuan penelitian ini adalah menghasilkan produk 

pengembangan berupa media Pop-Up Book untuk menunjang pembelajaran 

materi mengidentifikasi tokoh-tokoh cerita fiksi secara lisan pada siswa kelas 

IV Sekolah Dasar. Tujuan ini dapat dijabarkan ke dalam tujuan - tujuan sebagai 

berikut. 

(1)  Untuk mengetahui kevalidan produk media Pop-Up Book pada materi 

mengidentifikasi tokoh-tokoh cerita fiksi secara lisan untuk siswa kelas IV 

SDN Lirboyo 1 Kota Kediri Tahun 2020/2021. 
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(2)  Untuk mengetahui kepraktisan produk media Pop-Up Book pada materi 

mengidentifikasi tokoh-tokoh cerita fiksi secara lisan untuk siswa kelas IV 

SDN Lirboyo 1 Kota Kediri Tahun 2020/2021. 

(3)  Untuk mengetahui keefektifan produk media Pop-Up Book pada materi 

mengidentifikasi tokoh-tokoh cerita fiksi secara lisan untuk siswa kelas IV 

SDN Lirboyo 1 Kota Kediri Tahun 2020/2021.  

 

F. Sistematika Penelitian 

Penulisan pada Bab I terdapat tiga sub bab yaitu latar belakang yang 

mengungkapkan konteks pengembangan Media Pop-Up Book dalam masalah 

yang hendak dipecahkan. Selanjutnya adalah identifikasi masalah yang 

membahas tentang masalah yang di hadapi dan dipaparkan rumusan masalah 

yang berupa pertanyaan yang hendak dipecahkan. Selanjutnya adalah tujuan 

pengembangan yang digunakan untuk menjawab pertanyaan pada rumusan 

masalah, dan sistematika penulisan yang memaparkan penulisan pada Bab I 

sampai akhir. Sedangkan untuk kajian teori akan dibahas di bab selanjutnya. 

Pada Bab II atau bab kajian pustaka membahas tentang kerangka acuan 

komprehensif mengenal konsep, prinsip, atau teori, yang digunakan sebagai 

landasan dalam memecahkan masalah yang dihadapi atau dalam 

mengembangkan Media Pop-Up Book yang diharapkan. Kemudian untuk 

pemaparkan mengenai metode dijelaskan pada Bab III.  

Metode penelitian yang digunakan dijelaskan pada Bab III yang 

memaparkan tentang model pengembangan yang digunakan beserta prosedur 
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pengembangan. Lalu juga membahas tentang lokasi dan subyek penelitian, uji 

coba produk yang dalam produk dijelaskan mengenai uji coba dan subyek uji 

coba. Selanjutnya dipaparkan mengenai validasi model dan produk, instrumen 

pengumpulan data yang digunakan serta validasi instrumrn. Kemudian yang 

terakhit pada Bab III dipaparkan mengenai teknik analisis data yang di 

dalamnya terletak tahapan – tahapan analisis data dan norma pengujian. 

 

G. Manfaat Penelitian 

Berdasarkan tujuan penelitian yang diuraikan di atas, diharapkan 

penelitian ini memberikan manfaat teoritis dan praktis. Adapun manfaat 

penelitian dijabarkan sebagai berikut. 

1. Secara Teoritis 

Hasil temuan penelitian ini dimaksudkan untuk ikut serta 

mengembangkan khasanah ilmu pengetahuan di bidang Pendidikan Guru 

Sekolah Dasar dalam mata pelajaran bahasa Indonesia khususnya materi 

“mengidentifikasi tokoh-tokoh cerita fiksi secara lisan”. 

2. Secara Praktis 

Manfaat praktis pada pengembangan buku ajar yaitu membuat materi 

pelajaran yang bersifat abstrak menjadi konkrit, jadi siswa lebih memahami 

materi yang telah dipelajarinya. 

a. Manfaat Bagi Guru 

Penelitian ini diharapkan dapat menambah pengetahuan guru 

mengenai pentingnya penggunaan media Pop-Up Book sebagai 
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pendamping untuk menunjang tingkat keatifan siswa dalam keberhasilan 

mengajar bahasa Indonesia yaitu materi “mengidentifikasi tokoh-tokoh 

cerita fiksi secara lisan”. 

b. Manfaat Bagi Siswa 

Pengembangan media Pop-Up Book kreaivitas belajar, 

meningkatkan hasil belajar siswa dan sebagai media belajar alternatif 

bagi siswa kelas IV SDN Lirboyo 1 Kota Kediri. Siswa juga diberikan 

kesempatan yang lebih untuk berpartisipasi aktif dalam pembelajaran 

sebagai dampak penggunaan media Pop-Up Book yang telah 

dikembangkan. 
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