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ABSTRAK 

DESI MAHARANI: Pengembangan Media Kotak Nusantara Terhadap 

Kemampuan Mengidentifikasi Keberagaman Suku Bangsa, Sosial, dan Budaya di 

Indonesia Pada Siswa Kelas IV di Sekolah Dasar, Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI 

Kediri, 2021. 

 

Kata Kunci: media kotak nusantara, kemampuan mengidentifikasi, keberagaman 

suku bangsa 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi hasil observasi di SDN Lirboyo 1 Kota Kediri 

yang menunjukkan belum adanya pengembangan media pembelajaran tiga 

dimensi pada mata pelajaran PPKn materi keberagaman suku bangsa, sosial, dan 

budaya sehingga media pembelajaran yang digunakan bersifat monoton dan 

pembelajaran hanya menggunakan buku guru dan buku siswa. Oleh karena itu 

dibutuhkan solusi berupa pengembangan media pembelajaran dalam proses 

pembelajaran yaitu dengan media pembelajaran yang inovatif yang mampu 

memotivasi siswa untuk belajar. Dari analisis kinerja, perlu dikembangkan media 

pembelajaran visual berbasis tiga dimensi pada pelajaran PPKn materi 

keberagaman suku bangsa, sosial, dan budaya yang diberi nama Media Kotak 

Nusantara. 

Tujuan dari penelitian ini adalah (1) untuk kevalidan deskripsi produk media 

kotak nusantara pada materi keberagaman suku bangsa, sosial, dan budaya pada 

kelas 4 SD; (2) untuk mengetahui keefektifan produk media kotak nusantara pada 

materi keberagaman suku bangsa, sosial, dan budaya pada kelas 4 SD, dan (3); 

untuk mengetahui kepraktisan produk media kotak nusantara pada materi 

keberagaman suku bangsa, sosial, dan budaya pada kelas 4 SD. 

Penelitian ini adalah penelitian dan pengembangkan dengan konsep ADDIE 

yang bertujuan menghasilkan produk berupa media pembelajaran pada materi 

keberagaman suku bangsa, sosial, dan budaya. Penelitian ini dikembangkan 

berdasarkan 5 tahapan pada model penelitian, yaitu analysis, design, development, 

implementation, dan evaluation. Produk media pembalajaran visual berbasis tiga 

dimensi pada materi keberagaman suku bangsa, sosial, dan budaya, setelah 

melakukan validasi ahli media dan ahli materi, hasilnya sudah memenuhi kriteria 

kevalidan media berdasarkan tabel kriteria kevalidan. Diperoleh data hasil validasi 

media jika persentase 81% - 100% termasuk dalam kriteria sangat valid dan sangat 

baik digunakan, sedangkan analisis data validasi ahli media menunjukkan 96%, 

jadi dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran kotak nusantara sangat baik 

digunakan. Sedangkan hasil validasi ahli materi menunjukkan persentase 92%, 

jadi dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran sangat valid. Hasil uji 

kepraktisan memperoleh persentase 94% yang menunjukkan bahwa pada media 

praktis untuk digunakan. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Salah satu pendidikan yang harus ditempuh di Sekolah Dasar adalah 

Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan. Menurut Winataputra (dalam 

Soenarko, 2011:5) PPKn adalah pendidikan yang membudayakan nilai Pancasila 

dapat dilihat sebagai suatu sistem pengetahuan terintegrasi yang memiliki misi 

menumbuhkan potensi peserta didik agar memiliki ilmu kewarganegaraan serta 

tanggung jawab kewarganegaraan sebagai warga Indonesia yang memiliki watak 

dan peradaban bangsa Indonesia berdasarkan Pancasila. Pendidikan PPKn ini perlu 

diajarkan oleh siswa khususnya untuk Sekolah Dasar agar siswa mendapatkan 

pelajaran moral, sikap, dan tingkah laku yang menunjukkan dirinya sebagai 

masyarakat Indonesia. Selain itu PPKn memiliki tujuan yaitu untuk meningkatkan 

kualitas sebagai warga yang berbudi luhur, berkepribadian baik, mandiri, gotong 

royong, dan bertanggung jawab. 

Mata pelajaran PPKn di kelas IV Sekolah Dasar pada Buku Guru tema 7. 

Indahnya Keragaman di Negeriku subtema 1. Keragaman Suku Bangsa dan Agama 

di Negeriku KD 3.4 Mengidentifikasi berbagai bentuk keberagaman suku bangsa, 

sosial, dan budaya di Indonesia yang terikat persatuan dan kesatuan. Kompetensi 

Dasar tersebut memiliki tujuan agar siswa dapat menghargai dan menghormati 

keberagaman yang ada di Indonesia. Hal ini perlu kita ketahui karena di Indonesia 

sangat kaya dengan keberagamannya, seperti banyaknya ras, suku bangsa, agama, 

bahasa daerah, tarian daerah, pakaian adat dan budaya yang beragam. Apabila 
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keadaan tersebut tidak dimengerti oleh bangsa Indonesia maka Indonesia akan 

terpecah belah karena kurangnya rasa menghormati dan menghargai sesama bangsa 

Indonesia. 

Berdasarkan hasil observasi yang dilaksanakan di SDN Lirboyo 1 Kota Kediri 

pada tanggal 18 Desember 2021 pada siswa kelas IV masih belum optimal terutama 

materi keragaman suku bangsa dan budaya. Reaksi yang ditunjukkan siswa pada 

waktu pembelajaran PPKn yaitu siswa lebih suka ramai dan tidak memperhatikan 

guru sama sekali sehingga kondisi pembelajaran dikelas menjadi kurang kondusif, 

hal itu karena guru hanya memanfaatkan buku siswa dalam proses pembelajaran 

serta hanya menggunakan metode ceramah saja sehingga siswa merasa bosan dan 

kurang tertarik dengan materi yang disampaikan. Pembelajaran yang kurang 

bervariasi yang dilakukan guru dengan hanya mengandalkan metode pembelajaran 

ceramah pada setiap pembelajaran berdampak pada keadaan di kelas kurang aktif, 

inisiatif, dan partisipasi siswa menjadi pasif serta hanya menunggu perintah dari 

guru. 

Untuk mengatasi permasalahan tersebut perlu dikembangkan media 

pembelajaran berupa media Kotak Nusantara di SDN LIRBOYO 1 Kota Kediri, 

media ini termasuk media visual. Menurut Arsyad, (2013:89) media visual dapat 

memperlancar pemahaman dan memperkuat ingatan. Berdasarkan pendapat 

tersebut bisa diketahui bahwa media visual dapat membantu peserta didik dalam 

memahami materi yang telah diajarkan dan menumbuhkan minat belajar peserta 

didik. Jika dilihat dari pernyataan tersebut guru harus bisa memilih media yang 

tepat karena media adalah salah satu alat bantu menyampaikan materi antara siswa 
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dan guru, sehingga menjadikan minat belajar siswa yang tinggi terhadap materi 

yang disampaikan. 

Media Kotak Nusantara adalah sebuah media alat permainan yang edukatif 

yang berupa kotak yang terbuat dari papan triplek dan memiliki corak batik ciri 

khas Indonesia, media “Kotak Nusantara” ini memiliki kelebihan antara lain. 

Pertama, ukurannya lebih besar dari pada gambar yang ada di buku. Kedua, benda-

benda didalamnya berupa 3D yang bisa langsung dipegang oleh siswa dan lebih 

menarik perhatian anak sehingga mempermudah siswa untuk mencari keberagaman 

yang ingin ditemukan. Ketiga, media ini mudah dibawa kemana-mana karena 

terbuat dari kayu dan triplek. 

Media dibuat sebagai contoh konkrit dengan menarik rasa ingin tahu siswa, 

siswa berusaha menemukan sendiri berbagai keberagaman suku bangsa dari daerah 

tertentu secara berkelompok dengan kerjasama hal ini akan membuat siswa lebih 

mengingat dan memberikan kesan untuk bisa masuk memori jangka panjang siswa. 

Media dibuat seperti mainan yang akan menarik minat anak dan membuat pelajaran 

lebih berkesan dan menyenangkan. Karena banyaknya keberagaman suku bangsa 

dan budaya di Indonesia yang tidak mungkin disampaikan guru hanya dalam 

ceramah saja. 

 

Berdasarkan permasalahan yang telah dijelaskan, dipilih judul penelitian 

Pengembangan Media Kotak Nusantara Terhadap Kemampuan Mengidentifikasi 

Keberagaman Suku Bangsa Dan Budaya di Indonesia Pada Siswa Kelas IV di 

Sekolah Dasar. 
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B. Identifikasi Masalah 

Setelah diketahui latar belakang masalah mengenai pembelajaran yang hanya 

menggunakan metode ceramah di atas, ditemukan beberapa permasalahan pokok, 

“Apakah metode pembelajaran yang hanya bersifat ceramah saja membuat 

pembelajaran menyenangkan?”. 

Ketika pembelajaran di kelas diterapkan metode ceramah siswa hanya 

mendengarkan guru dan mengerjakan tugas, sehingga membuat siswa bosan serta 

tidak memperhatikan apa yang disampaikan oleh guru, maka dapat diidentifikasi, 

“Apakah metode pembelajaran yang digunakan oleh guru saat pembelajaran 

tersebut kurang tepat?”. 

Kegiatan pembelajaran sangat dipengaruhi oleh pemilihan metode, model 

ataupun media yang digunakan oleh guru untuk menunjang penyampaian materi 

kepada siswa supaya lebih efektif, sehingga mampu mendapatkan hasil belajar yang 

maksimal maka dapat diidentifikasi, “Apakah pembelajaran yang hanya 

mengandalkan perintah dari guru sudah efektif terhadap hasil belajar siswa?”. 

Media pembelajaran sangat membantu guru untuk menyampaikan materi 

dalam pembelajaran serta membangun kreatifitas, maka dapat diidentifikasi, 

“Apakah media pembelajaran mampu membangun kreatifitas Guru?”. 

 

C. Pembatasan Masalah 

1. Subjek penelitian ini diarahkan kepada siswa kelas 4 Sekolah Dasar. 

2. Penelitian ini difokuskan pada pengembangan media pembelajaran Kotak  

Nusantara. 
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3. Materi yang digunakan pada penelitian ini yaitu keberagaman suku bangsa dan 

budaya. 

4. Aspek yang diteliti yaitu pengaruh media pembelajaran Kotak Nusantara 

terhadap tingkat pemahaman siswa pada mata pelajaran PPKn materi 

keberagaman suku bangsa dan budaya. 

5. Penelitian dilakukan di SDN Lirboyo 1 Kota Kediri tahun ajaran 2020-2021. 

 

D. Rumusan Masalah 

1. Bagaimana validitas produk dalam pengembangan media pembelajaran Kotak 

Nusantara pada materi keberagaman suku bangsa dan budaya kelas 4 SDN 

Lirboyo 1 Kota Kediri? 

2. Bagaimana keefektifan dalam pengembangan media pembelajaran Kotak 

Nusantara pada materi keberagaman suku bangsa dan budaya kelas 4 SDN 

Lirboyo 1 Kota Kediri? 

3. Bagaimana kepraktisan dalam pengembangan media pembelajaran Kotak 

Nusantara keberagaman suku bangsa dan budaya kelas 4 SDN Lirboyo 1 Kota 

Kediri? 

 

E. Tujuan Pengembangan 

Sesuai dengan rumusan permasalahan di atas, pengembangan ini 

merumuskan tujuan untuk:  

1. Untuk mengetahui kevalidan produk media kotak nusantara terhadap 

kemampuan mengidentifikasi keberagaman suku bangsa dan budaya di 
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Indonesia pada siswa kelas IV. 

2. Untuk mengetahui keefektifan produk media kotak nusantara terhadap 

kemampuan mengidentifikasi keberagaman suku bangsa dan budaya di 

Indonesia pada siswa kelas IV. 

3. Untuk mengetahui kepraktisan produk media media kotak nusantara terhadap 

kemampuan mengidentifikasi keberagaman suku bangsa dan budaya di 

Indonesia pada siswa kelas IV. 

 

F. Manfaat Penelitian 

Berdasarkan tujuan penelitian di atas, penelitian ini diharapkan memberikan 

manfaat teoritis dan praktis. Adapun manfaat penelitian sebagai berikut. 

1. Secara teoritis 

Manfaat teoritis dari penelitian ini adalah menciptakan media Kotak 

Nusantara yang bermanfaat untuk mengembangkan ilmu pengetahuan yang 

sudah didapat serta dalam pengembangan media Kotak Nusantara ini dapat 

dijadikan alat bantu dalam menyampaikan materi keberagaman suku bangsa dan 

budaya. 

2. Secara praktis 

a. Kepala Sekolah 

Dapat digunakan untuk menjadi bahan pertimbangan lembaga sekolah dalam 

menentukan kebijakan penunjang keberhasilan pembelajaran menggunakan 

media kotak nusantara. 
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b. Guru 

Temuan penelitian ini diharapkan dapat digunakan sebagai masukan bagi 

para guru dalam menciptakan sebuah media pembelajaran yang kreatif, 

efektif dan mempermudah dalam membantu menyampaikan materi kepada 

siswa. 

c. Peneliti lain 

Dapat digunakan untuk bahan referensi penelitian selanjutnya.
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