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( 
Desi Maharani)HALAMAN PERSEMBAHAN 
Kupersembahkan karya ini buat: Orang Tua yang aku sayangi yang selalu sabar membimbing dan
mendo'akanku dalam setiap langkah. 
Seluruh keluargaku yang selalu menyemangati dan mendo'akanku. 
Se 
mua sahabatku Puan, Dinda, Silvia, Mega, dan Asnanda yang selalu membantu dan saling
menyemangati.Semua teman-teman PGSD Angkatan 2017 yang saling memotivasi dan mendo'akan. 
ABSTRAK 
DESI 
MAHARANI: Pengembangan Media Kotak Nusantara Terhadap Kemampuan Mengidentifikasi Keberagaman
Suku Bangsa, Sosial, dan Budaya di Indonesia Pada Siswa Kelas IV di Sekolah Dasar, Skripsi, PGSD, FKIP UN
PGRI Kediri, 2021.Kata Kunci: kotak nusantara, suku bangsa, budayaPenelitian
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ini dilatarbelakangi hasil observasi di SDN Lirboyo 1 Kota Kediri yang menunjukkan
belum adanya pengembangan media pembelajaran pada mata pelajaran PPKn materi keberagaman suku
bangsa, sosial, dan budaya. Sehingga media pembelajaran yang digunakan bersifat monoton dan hanya
menggunakan buku guru dan buku siswa, oleh karena itu dibutuhkan solusi berupa pengembangan media
pembelajaran dalam proses pembelajaran yaitu dengan media pembelajaran yang inovatif yang mampu
memotivasi siswa untuk belajar, dari analisis kinerja peneliti mengembangkan media pembelajaran visual
berbasis tiga dimensi pada pelajaran PPKn materi keberagaman suku bangsa, sosial, dan budaya yang peneliti
beri nama media kotak nusantara.Tujuan dari
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penelitian inia dalah (1) Untuk mengetahui
deskripsi produk media kotak nusantara pada materi keberagaman suku bangsa, sosial, dan budaya pada kelas
4 SD. (2) Untuk mengetahui kevalidan produk media kotak nusantara pada materi keberagaman suku bangsa,
sosial, dan budaya pada kelas 4 SD, dan (3) Untuk mengetahui kepraktisan produk media kotak nusantara pada
materi keberagaman suku bangsa, sosial, dan budaya pada kelas 4 SDPenelitian ini adalah penelitian dan
pengembangkan ADDIE yang bertujuan
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menghasilkan produk berupa media pembelajaran
pada materi keberagaman suku bangsa, sosial, dan budaya. Penelitian ini dikembangkan berdasarkan 5
tahapan pada model penelitian ADDIE, yaitu
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analysis, design, development, implementation, dan evaluation.
Produk media pembalajaran visual berbasis tiga dimensi pada materi keberagaman suku bangsa, sosial, dan
budaya, setelah melakukan validasi ahli media dan ahli materi, hasilnya sudah memenuhi kriteria kevalidan
media berdasarkan tabel kriteria kevalidan. Diperoleh data hasil validasi media jika persentase 81 % - 100%
termasuk dalam kriteria sangat valid dan sangat baik digunakan, sedangkan analisis data validasi ahli media
menunjukkan 96%, jadi
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dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran
kotak nusantara sangat baik digunakan. Sedangkan hasil validasi ahli materi menunjukkan persentase 92%, jadi
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dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran
sangat valid. Hasil uji kepraktisan oleh guru kelas menunjukkan persentase 94% yang menunjukkan pada
kategori praktis digunakan.KATA PENGANTAR 
Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa, yang telah melimpahkan segala berkah,
hidayah, 
serta rahmat-Nya sehingga dapat menyelesaikan tugas penyusunan skripsi, penyusunan skripsi ini merupakan
bagian dari rencana penelitian
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Latar Belakang Masalah 
Salah satu pendidikan yang harus ditempuh di Sekolah Dasar adalah
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Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan.
Menurut Winataputra (dalam Soenarko, 2011:5) PPKn adalah pendidikan yang membudayakan nilai Pancasila
dapat dilihat sebagai suatu sistem pengetahuan terintegrasi yang memiliki misi menumbuhkan potensi peserta
didik agar memiliki ilmu kewarganegaraan serta tanggung jawab kewarganegaraan sebagai warga Indonesia
yang memiliki watak dan peradaban bangsa Indonesia berdasarkan Pancasila. Pendidikan PPKn ini perlu
diajarkan oleh siswa khususnya untuk Sekolah Dasar agar siswa mendapatkan pelajaran moral, sikap, dan
tingkah laku yang menunjukkan dirinya sebagai masyarakat Indonesia. Di Sekolah Dasar harus ditanamkan
kepada siswa jiwa Nasional sehingga kedepannya memahami makna dan cita-cita bangsa Indonesia dengan
cara mengenalkan kepada siswa identitas bangsa Indonesia itu sendiri. Selain itu PPKn memiliki tujuan yaitu
untuk meningkatkan kualitas sebagai warga yang berbudi luhur, berkepribadian baik, mandiri, gotong royong,
dan bertanggung jawab.Mata pelajaran PPKn di kelas IV Sekolah Dasar pada tema 7. Indahnya Keragaman di
Negeriku subtema 1.
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Keragaman Suku Bangsa dan Agama di Negeriku
KD 3.4 Mengidentifikasi berbagai bentuk keberagaman suku bangsa, sosial, dan budaya di Indonesia yang
terikat persatuan dan kesatuan. Kompetensi Dasar tersebut memiliki tujuan agar siswa dapat menghargai dan
menghormati keberagaman yang ada di Indonesia. Hal ini perlu kita ketahui karena di Indonesia sangat kaya
dengan keberagamannya, seperti banyaknya ras, suku bangsa, agama, bahasa daerah, tarian daerah, pakaian
adat dan budaya yang beragam. Apabila keadaan tersebut tidak dimengerti oleh bangsa Indonesia maka
Indonesia akan terpecah belah karena kurangnya rasa menghormati dan menghargai sesama bangsa
Indonesia.Berdasarkan hasil observasi yang dilaksanakan di SDN Lirboyo 1 Kota Kediri pada siswa kelas IV
masih belum optimal terutama materi keragaman 
suku bangsa dan budaya. Reaksi yang ditunjukkan siswa pada waktu pembelajaran PPKn yaitu siswa lebih suka
ribut dan berbicara dengan temannya daripada mendengarkan
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materi yang disampaikan oleh guru, bahkan
ada siswa yang bertengkar dengan teman sebangkunya dan tidak memperhatikan guru sama sekali sehingga
kondisi pembelajaran dikelas menjadi kurang kondusif, hal itu karena guru hanya memanfaatkan buku siswa
dalam proses pembelajaran serta hanya menggunakan metode ceramah saja sehingga siswa merasa bosan
dan kurang tertarik dengan materi yang disampaikan. Pembelajaran yang kurang bervariasi berdampak pada
keadaan di kelas kurang aktif, inisiatif, dan partisipasi siswa menjadi pasif serta hanya menunggu perintah dari
guru.Untuk
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mengatasi permasalahan tersebut perlu dikembangkan media pembelajaran
berupa media Kotak Nusantara di SDN LIRBOYO 1 Kota Kediri, media ini termasuk media visual. Menurut
Arsyad, (2013:89) media visual dapat memperlancar pemahaman dan memperkuat ingatan. Berdasarkan
pendapat tersebut bisa diketahui bahwa media visual dapat membantu peserta didik dalam memahami materi
yang telah diajarkan dan menumbuhkan minat belajar peserta didik. Jika dilihat dari pernyataan tersebut guru
harus bisa memilih media yang tepat karena media adalah salah satu alat bantu menyampaikan materi antara
siswa dan guru, selain itu jika guru memilih media yang tepat siswa akan lebih mudah memahami materi yang
disampaikan dan menjadikan minat belajar siswa yang tinggi terhadap materi yang disampaikan.Media Kotak
Nusantara adalah sebuah media alat permainan yang edukatif yang berupa kotak yang terbuat dari papan triplek
dan memiliki corak batik ciri khas Indonesia supaya lebih menarik minat siswa, media

Quotes detected: 0.02%

"Kotak Nusantara"
ini memiliki kelebihan antara lain. Pertama, ukurannya lebih besar dari pada gambar yang ada di buku. Kedua,
benda-benda didalamnya berupa 3D yang bisa langsung dipegang oleh anak-anak dan lebih menarik perhatian
anak sehingga mempermudah siswa untuk mencari keberagaman yang ingin ditemukan. Ketiga, media ini
mudah dibawa kemana-mana karena terbuat dari kayu dan triplek.Media dibuat sebagai contoh konkrit dengan
menarik rasa ingin tahu siswa 
, siswa berusaha menemukan sendiri berbagai keberagaman suku bangsa dari daerah tertentu secara
berkelompok dengan kerjasama hal ini akan membuat siswa lebih mengingat dan memberikan kesan untuk bisa
masuk memori jangka panjang siswa. Media dibuat seperti mainan yang akan menarik minat anak dan membuat
pelajaran lebih berkesan dan menyenangkan. Karena banyaknya keberagaman suku bangsa dan budaya di
Indonesia yang tidak mungkin disampaikan guru hanya dalam ceramah saja.Berdasarkan permasalahan yang
telah dijelaskan 
, dipilih judul penelitian

Quotes detected: 0.36%

" 
Pengembangan Media Kotak Nusantara Terhadap Kemampuan Mengidentifikasi Keberagaman Suku Bangsa
Dan Budaya di Indonesia Pada Siswa Kelas IV di Sekolah DasarIdentifikasi Masalah 
Setelah diketahui latar belakang masalah mengenai pembelajaran yang hanya menggunakan metode ceramah
di atas, ditemukan beberapa permasalahan pokok, "

Apakah metode pembelajaran yang hanya bersifat ceramah saja membuat pembelajaran menyenangkan?
Quotes detected: 0.34%

".Ketika pembelajaran di kelas 
diterapkan metode ceramah hanya berfokus pada penjelasan guru, siswa hanya mendengar, mencatat dan
hanya mengerjakan tugas, sehingga membuat siswa bosan dan mengabaikan serta tidak memperhatikan apa
yang disampaikan oleh guru, maka dapat diidentifikasi, "

Apakah metode pembelajaran yang digunakan oleh guru saat pembelajaran tersebut kurang tepat?
Quotes detected: 0.4%

".Kegiatan pembelajaran sangat dipengaruhi oleh pemilihan metode, model ataupun media yang digunakan
oleh guru untuk menunjang penyampaian materi kepada siswa supaya lebih efektif dan menyenangkan 
dan tidak hanya bersumber pada penjelasan guru saja, sehingga mampu mendapatkan hasil belajar yang
maksimal maka dapat diidentifikasi, "

Apakah pembelajaran yang hanya mengandalkan perintah dari guru sudah efektif terhadap hasil belajar siswa?
Quotes detected: 0.15%

".Media pembelajaran sangat membantu guru untuk me 
nyampaikan materi dalam pembelajaran serta membangun kreatifitas, maka dapat diidentifikasi, "

Apakah media pembelajaran mampu membangun kreatifitas Guru?".Pembatasan Masalah 
Sub 
jek penelitian ini diarahkan kepada siswa kelas 4 Sekolah Dasar.Penelitian ini difokuskan pada 
pengembangan media pembelajaran Kotak Nusant 
ara.Materi
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yang digunakan pada penelitian ini yaitu
keberagaman suku bangsa dan budaya.Aspek yang diteliti yaitu pengaruh media pembelajaran Kotak Nusantara
terhadap tingkat pemahaman siswa pada mata pelajaran PPKn materi keberagaman suku bangsa dan
budaya.Penelitian dilakukan di SDN Lirboyo 1 Kota Kediri tahun ajaran 2020-2021. 
Rumusan Masalah 
Bagaimana validitas
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produk dalam pengembangan media pembelajaran
Kotak Nusantara pada materi keberagaman suku bangsa dan budaya kelas 4 SDN Lirboyo 1 Kota Kediri?
Bagaimana ke 
efektifan dalam pengembangan media pembelajaran Kotak Nusantara pada materi keberagaman suku bangsa
dan budaya kelas 4 SDN Lirboyo 1 Kota Kediri?Bagaimana ke 
praktisan dalam pengembangan media pembelajaran Kotak Nusantara keberagaman suku bangsa dan budaya
kelas 4 SDN Lirboyo 1 Kota Kediri?Tujuan Pengembangan 
Sesuai dengan rumusan permasalahan 
di atas, pengembangan ini merumuskan tujuan untuk: Untuk mengetahui kevalidan produk media kotak
nusantara terhadap kemampuan mengidentifikasi keberagaman suku bangsa dan budaya di Indonesia pada
siswa kelas IV. 
Untuk mengetahui k 
eefektifan produk media kotak nusantara terhadap kemampuan mengidentifikasi keberagaman suku bangsa dan
budaya di Indonesia pada siswa kelas IV.Untuk mengetahui ke 
praktisan produk media media kotak nusantara terhadap kemampuan mengidentifikasi keberagaman suku
bangsa dan budaya di Indonesia pada siswa kelas IV.Manfaat Penelitian 
Berdasarkan tujuan penelitian di atas, penelitian ini diharapkan memberikan manfaat teoritis dan praktis. 
Adapun manfaat penelitian sebagai berikut.Secara teoritis 
Manfaat teoritis dari penelitian ini 
adalah bermanfaat untuk mengembangkan ilmu pengetahuan yang sudah didapat serta dalam pengembangan
media Kotak Nusantara ini dapat dijadikan alat bantu dalam menyampaikan materi keberagaman suku bangsa
dan budaya.Secara praktis 
Lembaga 
Dapat digunakan untuk menjadi bahan pertimbangan lembaga sekolah dalam menentukan kebijakan
pembelajaran.Guru 
Temuan
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penelitian ini diharapkan dapat digunakan sebagai
masukan bagi para guru dalam
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mengembangkan sebuah media pembelajaran yang
kreatif, efektif dan mempermudah dalam membantu menyampaikan materi kepada siswa. 
Siswa 
Temuan penelitian ini diharapkan dapat membantu para siswa dalam pembelajaran yang lebih kreatif, efektif dan
mempermudah dalam memahami materi pembelajaran. Peneliti lain 
Dapat digunakan untuk bahan referensi penelitian selanjutny 
a.BAB II 
LANDASAN TEORI 
Kajian Teori 
Hakikat 
Media PembelajaranSalah satu komponen dalam pembelajaran adalah penggunaan media pembelajaran. 
Media pembelajaran adalah instrumen yang menentukan keberhasilan suatu proses belajar mengajar. Menurut
Gerlach & Ely dalam (Arsyad 2014:
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3) mengatakan bahwa media apabila dipahami sercara garis besar adalah manusia, materi, atau kejadian yang
membangun kondisi yang membuat siswa mampu memperoleh pengetahuan, keterampilan, atau sikap

dalam pengertian ini guru, buku, teks, dan lingkungan sekolah merupakan media. Pendapat lain dikemukakan
oleh Sartika (2013:37)
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bahwa media pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapat digunakan untuk menyalurkan pesan dari
pengirim ke penerima sehingga dapat merangsang pikiran, perasaan, perhatian, dan minat siswa sedemikian
rupa sehingga proses belajar terjadi secara efektif dan efisien.

Berdasarkan kedua
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pendapat tersebut dapat disimpulkan bahwa
media adalah alat bantu dalam penyampaian pesan dari proses belajar mengajar kepada siswa yang mampu
memberikan kesan dan meningkatkan perhatian dan pemikiran siswa dalam belajar sehingga pelajaran lebih
efektif dan efisien. 
Jenis-jenis Media PembelajaranTerdapat berbagai jenis media pembelajaran yang dimanfaatkan guru dalam
proses pembelajaran. Hamdani (2011:250) memaparkan jenis
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media pembelajaran yang dapat digunakan dalam proses pembelajaran.Media grafis mempunyai fungsi untuk
menyalurkan pesan dari sumber ke penerima pesan,

jenis media grafis yaitu foto, sketsa, gambar.Media Teks yang dapat membantu peserta didik untuk berfokus
pada materi karena mereka cukup mendengarkan tanpa melakukan aktivitas lain yang menuntut konsenrasi. 
Media audio adalah memudahkan dalam menngidentifikasi objek-objek, mengklasifikasi objek, mampu
menunjukkan hubungan spe 
sial dari suatu objek, dan membantu menjelaskan konsep abstrak menjadi konkrit.Media grafik mampu
menunjukkan objek dengan ide, menjelaskan konsep yang sulit, menjelaskan konsep abstrak menjadi konkret,
menunjukkan dengan jelas suatu langkah pro 
sedural.Media animasi mampu menunjukkan suatu proses abstrak sehingga peserta didik dapat melihat
pengaruh perubahan suatu variabel terhadap proses tersebut. 
Media Video dapat digunakan untuk mengajarkan dalam ranah perilaku atau psikomotorik 
.Sartika (2013:38) 
media pendidikan dibedakan dalam empat jenis, yakni:
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Media visual dapat memperlihatkan rupa dan bentuk. 
Contoh: gambar, benda tiruan, boneka, topeng, foto, sketsa, diagram grafik, karton foster, peta dan bola
dunia.Media dengar, dapat berupa radio,

kaset rekaman, laboraturium bahasa, dan CD.
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Project Still Media dapat berupa slide, OHP.Project Mosion Media dapat berupa TV, video, komputer.
Berdasarkan pendapat macam-macam media pembelajaran dari Hamdani dan Sartika 
, kemudian
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dapat disimpulkan bahwa media dapat dibagi
dalam bentuk media audio, media visual, dan media audio visual.Hakikat Media Kotak NusantaraMenurut
Munadi 
, (2013:81) "Media visual adalah media yang melibatkan indera penglihatan". Berdasarkan pendapat tersebut
bisa diketahui bahwa media visual adalah sebuah media yang dapat dilihat secara langsung oleh siswa,
sehingga dapat membantu siswa dalam menangkap pelajaran dengan lebih nyata dan mampu menumbuhkan
kesan serta konsentrasi siswa yang dapat memfokuskan siswa dalam belajar.Media Kotak Nusantara termasuk
media visual tiga dimensi. Menurut Sanaky (2013:127), Mengatakan bahwa media tiga dimensi
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yang sering digunakan dalam pembelajaran adalah
model dan boneka. Model adalah benda tiruan tiga dimensional dari beberapa objek nyata yang memiliki ukuran
terlalu besar, terlalu jarang ,dan terlalu mahal untuk dibawa kedalam kelas untuk dipelajari secara langsung dan
dalam bentuk nyata dalam wujud aslinya. Boneka merupakan jenis model yang diperlihatkan untuk
memperlihatkan suatu permainan. Media Kotak Nusantara termasuk dalam media visual tiga dimensi. Media
Kotak Nusantara sebagai media visual tiga dimensi memiliki karakteristik sebagai berikut.Pesan yang hendak
disampaikan mampu disebarluaskan ke siswa secara bersamaan. 
Penyajiannya dalam awasan guru. 
Mampu menyajikan teori dan praktik secara terpadu. 
Sesuai untuk kegiatan pembelajaran secara berkelompok. 
Dapat mengatasi keterbatasan waktu, ruang dan indera. 
Media bisa dilihat dan dipegang yang menyerupai wujud asli benda. 
Bahan-bahan yang digunakan untuk membuat media Kotak Nusantara adalah sebagai berikut. 1) Kayu, 2)
Triplek, 3) Boneka 4) Kain, 5) Stik es krim. Alat-alat yang digunakan dalam proses pembuatan media Kotak
Nusantara adalah 1) Meteran, 2) Stiker, 3) Gergaji, 4) Gunting, 5) Lem, 6) Paku 7) Penggaris 8) Cutter.Proses
pembuatan media Kotak Nusantara sebagai berikut.Mengukur kayu dan triplek untuk dijadikan tempat berbentuk
kotak. 
Memotong kayu yang sudah diukur dengan gergaji 
Kemudian kotak di 
tempel dengan stiker untuk memberi corak batik.Untuk boneka tiruan dijahit dengan kain flanel sesuai dengan
ciri khas daerah di Indonesia yang akan dipelajari dan ditempel pada stik es krim.Selanjutnya boneka dapat
dimasukkan kedalam Kotak Nusantara.Penerapan Pembelajaran Media Kotak Nusantara 
Dalam materi PPKn kelas Empat, semester dua Tema tujuh "Indahnya Keragaman di Negeriku", Subtema satu "
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Keragaman Suku Bangsa dan agama di Negeriku
" terdapat Kompetensi Dasar (KD) 3.4 Mengidentifikasi berbagai bentuk keberagaman suku bangsa, sosial, dan
budaya di Indonesia yang terikat persatuan dan kesatuan. Pada materi tersebut siswa diharapkan mampu
mengidentifikasi keragaman suku bangsa, sosial, dan budaya dengan mencapai kemampuan tersebut perlu
pengembangan media kotak nusantara untuk memudahkan siswa memahami materinya. Langkah-langkah
penerapan media kota nusantara sebagai berikut.Tampilkan 
miniatur boneka dari media kotak nusantara di depan kelas, untuk mempermudah siswa mengenali suku bangsa
yang ada di Indonesia.Siswa mengidentifikasi ciri-ciri suatu suku bangsa dan memilih dari miniatur boneka kotak
nusantara yang telah disajikan. 
Setelah siswa mengidentifikasi keberagaman suku bangsa di Indonesia, kemudian guru mengkoreksi dan
menjelaskan kembali tentang keberagaman suku bangsa menggunakan media kotak nusantara yang telah
diidentifikasi dan dipilih oleh siswa supaya siswa lebih mudah mengingat keberagaman suku bangsa yang ada di
Indonesia, sehingga siswa tidak hanya melihat gambar saja tetapi bisa memegang dan melihat dengan jelas
melalui media visual berbasis tiga dimensi kotak nusantara yang berbentuk miniatur boneka. Dengan begitu
dapat mempermudah siswa memahami dan menghafal keberagaman suku bangsa di Indonesia.Kompetensi
Dasar PPKn di Kelas 4 SD 
Kompetensi Dasar PPKn di Kelas 4 SD yaitu KD. 
3.4 Mengidentifikasi berbagai bentuk keberaaman suku bangsa, sosial, dan budaya di Indonesia yang terikat
persatuan dan kesatuan.
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Untuk mencapai kompetensi dasar tersebut
diukur dari Indikator berikut, 3.4.1 Mengidentifikasi keragaman suku bangsa di Indonesia, 3.4.2 Menjelaskan
keragaman sosial di Indonesia, dan 3.3.3 Mengklasifikasi keragaman budaya di Indonesia.Hakikat Keberagaman
Suku Bangsa, Sosial, dan Budaya di Indonesia 
Suku bangsa termasuk dari keragaman bangsa Indonesia. Dibandingkan dengan negara lain, jumlah suku
bangsa Indonesia merupakan yang terbesar di dunia. Suku bangsa Indonesia tersebar di seluruh wilayah
Indonesia, baik di pulau besar maupun pulau kecil. Berikut daftar suku bangsa di seluruh provinsi yang ada di
Indonesia. 
Tabel 2.1 
Suku Bangsa di Indonesia 
No 
Provinsi 
Suku Bangsa 
1 
Aceh 
Aceh 
, Alas, Gayo Lut, Gayo Luwes, Singkil, Simeulue, Aneuk Jame, Tamiang, dan Kluet.2 
Sumatra Utara 
Batak Angkolo, Batak Karo, Batak Mandaling, Batak Pakpak,
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Batak Simalungun, Batak Toba, Ulu, dan Nias
 
.3 
Sumatra barat 
Mentawai, Minangkabau, Guci, Jambak, Piliang, Caniago, Tanjung, Sikum Bang, dan Koto 
.4 
Jambi 
Anak Dalam, Jambi, Kerinci, Melayu, Bajau, 
Batin, Kubu, dan Penghulu.5 
Riau 
Akit, Melayu Riau, Rawa, Hutan, sakai, Bonai, Laut, dan Talang Mamak 
.6 
Kepulauan Riau 
Melayu, Laut, dan Batak 
.7 
Sumatra Selatan 
Gumai, Kayu Agung, Kubu, Pasemah, Palembang, Ranau Kisan, Komering, Ogan, Lematang, Lintang,
Semendo, dan Rejang 
.8 
Kepulauan Bangka Belitung 
Bangka Belitung, Lom, sawang, Sekak, Pangkal Pinang, Melayu, dn Toboali 
.9 
Bengkulu 
Enggano, kaur, lembak, Muko-Muko, semendo, Serawai, Melayu, Sekah, Rejang, dan Lebong 
.10 
Lampung 
Abung, Krui, Melayu, Lampung, Rawas, Semendo, dan Pasemah 
.11 
Banten 
Baduy, Sunda, dan Banten 
.12 
DKI Jakarta 
Betawi 
.13 
Jawa Barat 
Cirebon dan Sunda 
.14 
DI Yogyakarta 
Jawa 
.15 
Jawa Tengah 
Jawa dan Samin 
.16 
Jawa Timur 
Jawa, Bawean, Madura, Tengger, dan osing 
.17 
Bali 
Bali Aga dan Bali Majapahit 
.18 
Nusa Tenggara Barat 
Sumbawa, Bima, dompu, Donggo, Mandar, Bali, dan sasak 
.19 
Nusa Tenggara Timur 
Alor, Rote, Timor, sabu, Helong, Sumba, Dawan, Belu, dan Flores 
.20 
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Kalimantan Utara 
Tidung, Bulungan, Banjar, dan Dayak 
.21 
Kalimantan Barat 
Dayak (Bidayuh, Desa, Iban, Kanayatan, Kantuk, Limbai, Mali, Mualang, Sambas, Murut,

Nganju, Punan, Ot Danum, dan Kayan) 
.22 

Plagiarism detected: 0.09% https://brainly.co.id/tugas/29338472 

Kalimantan Tengah 
Dayak (Bara Dia, Bawo, Dusun, Lawangan, Maayan, Ot Danum,

Punam, Siang Murung, Ngaju, Maanyann, Dusun, Lawangan, Bukupao, dan Ot Dusun) 
.23 
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Kalimantan Timur 
Dayak ( 
Bulungan, Tidung, Kenyah Berusu, Abai, Kayan, Bajau Berau, Kutai, dan Pasir).24 
Kalimantan Selatan 
Dayak ( 
Banjar, Bakumpai, Bukit, apitap, Orang Brangas, Banjar Hulu, dan Banjar Kuala

).25 
Sulawesi Utara 
Sangir, Talaud, Minahasa, Bolaang Mongondow, dan Bantik 
.26 
Sulawesi Tengah 
Kailili, Pamona, Mori, Balatar, Wana, Ampana, Balantak, Bungku, Buol, Dampeles, Dondo, Kulawi, Lore, dan
Banggai 
.27 
Gorontolo 
Gorontalo, Suwawa, Atinggola, Mongondow, dan Bajo Manado 
.28 
Sulawesi Tenggara 
Laki, Malio, Muna, Kalisusu Moronene, Wolio, Wononii, dan Buton 
.29 
Sulawesi Selatan 
Makassar, Bugis, Toraja, Bentong, Duri, Konjo Pegunungan, Konjo Pesisir, dan Mandar 
.30 
Sulawesi Barat 
Mandar, Mamuju, Pattae, Tosomunya, dan Mamasa 
31 
Maluku 
Ambon, Aru, Ternate, Tidore, Furu-furu, Alifuru, Togutil,Rana, Banda, Buru, dan Tanibar
.32 
Maluku Utara 
Seram, Banda, Buru, Furur, Aru, Bacan, Gane, Kadai, Kau, dan Loloda 
.33 
Papua 
Arfak, Mandacan, Bauzi, Biyak Muyu, Ekagi, Fak-fak, Asmat, Kaure, Tobati, Dera, dan Dani 
.34 
Papua Barat 
Doteri, Kuri, Simuri, Iraturu, Sebyar, Onim, Atam, Atori, Ayamuru, Aifat, Baham, Kambrau, Karas, Karon, Koiwai,
dan Biak. 
Kajian Penelitian Terdahul 
uJudul Penelitian 
:
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Pengembangan Media Kotak Ajaib Pada Materi Pokok Mengenal Pola Bilangan Melalui Gambar/Benda Dalam
Subtema Gemar Membaca Untuk Siswa Kelas 1 Sekolah DasarDiteliti Oleh 
: Rahmania Diniyati H. S. DasiHasil Penelitian 
: Penelitian terdahulu membahas materi pokok mengenal pola bilangan pada muatan pelajaran matematika

pada siswa kelas 1 SD, Pengembangan media kotak ajaib
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dilakukan dengan tujuan untuk mengetahui kualitas media pembelajaran
media kotak ajaib sebagai media pembelajaran pada kelas 1 SD ditinjau dari aspek validitas, mengetahui respon
guru dan siswa terhadap media pembelajaran tersebut dan mengetahui peningkatan prestasi belajar setelah
menggunakan media kotak ajaib dalam materi pokok mengenal pola bilangan.Judul Penelitian 
:
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Pengembangan Media Kotak Ajaib Pada Materi
Organ Pernapasan Pada Hewan Siswa Kelas 5 SD Tahun 2017/2018Diteliti Oleh 
: Luthfia Nur KarlafiHasil Penelitia 
n :Penelitian terdahulu membahas pembelajaran IPA pada kompetensi dasar
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mengidentifikasi fungsi organ pernapasan hewan misalnya ikan dan cacing tanah
yang ada di kelas 5 SD, Pengembangan media kotak ajaib
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dilakukan dengan tujuan untuk mengetahui kualitas media pembelajaran
media kotak ajaib sebagai media pembelajaran pada kelas 5 SD ditinjau dari aspek validitas, mengetahui respon
guru dan siswa terhadap media pembelajaran tersebut dan mengetahui peningkatan prestasi belajar setelah
menggunakan media kotak ajaib dalam materi organ pernafasan pada hewan , kepraktisan, dan efektivitas
produk.Kesamaan penelitian terdahulu dengan penelitian ini yaitu sama-sama menggunakan media berbentuk
kotak yang didalamnya berisi berbagai benda yang dapat membantu siswa memahami materi dengan bantuan
media yang lebih konkret serta mengetahui peningkatan prestasi belajar setelah menggunakan media.
Perbedaan penelitian terdahulu dengan penelitian 
ini terdapat pada mata pelajaran, penelitian terdahulu membahas materi pokok mengenal
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pola bilangan pada muatan pelajaran matematika
pada siswa kelas 1 SD dan pembelajaran IPA pada kompetensi dasar
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mengidentifikasi fungsi organ pernapasan hewan misalnya ikan dan cacing tanah
yang ada di kelas 5 SD, sedangkan penelitian ini membahas mata pelajaran PPKn. Kerangka Berpikir 
P 
embelajaran PPKn merupakan pembelajaran yang penting dalam pendidikan. PPKn memberikan pengetahuan
dan pemahaman siswa menjadi masyarakat yang memiliki moral serta etika. Namun pada kenyataannya
pembelajaran di sekolah dasar siswa masih menemui kesulitan dalam menerima materi dari guru. Oleh karena
itu pembelajaran PPKn di sekolah dasar guru memerlukan alat bantu berupa media untuk menyampaikan
materi. Salah satunya materi PPKn kelas IV yaitu pada KD 3.4 Mengidentifikasi berbagai bentuk keberagaman
suku bangsa, sosial, dan budaya di Indonesia yang terikat persatuan dan persatuan. Guru memerlukan media
untuk menyampaikan materi tersebut dengan harapan siswa lebih mudah memahami materi yang disampaikan.
Banyak pilihan media
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yang dapat digunakan dalam pembelajaran PPKn. Salah satunya adalah media
Kotak Nusantara sebagai media berbasis tiga dimensi.Masalah 
Bagaimana kevalidan produk pengembangan media kotak nusantara terhadap kemampuan mengidentifikasi
keberagaman suku bangsa dan budaya di Indonesia pada siswa kelas 
IV?

Quotes detected: 0.2%

"Bagaimana kepraktisan produk pengembangan media kotak nusantara terhadap 
kemampuan mengidentifikasi keberagaman suku bangsa dan budaya di Indonesia pada siswa kelas IV?"

Bagaimana keefektifan produk pengembangan media kotak nusantara terhadap 
kemampuan mengidentifikasi keberagaman suku bangsa dan budaya di Indonesia pada siswa kelas IV?

Quotes detected: 0.13%

"Temuan Penelitian Terdahulu :Rahmania Diniyati H. S. Dasi dilakukan pada tahun 2018 dengan judul "
P
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engembangan Media Kotak Ajaib Pada Materi Pokok Mengenal Pola Bilangan Melalui Gambar/Benda Dalam
Subtema Gemar Membaca Untuk Siswa Kelas 1 Sekolah Dasar

"Luthfia Nur Karlaf dilakukan pada tahun 2018 dengan judul "
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Pengembangan Media Kotak Ajaib Pada Materi
Organ Pernapasan Pada Hewan Siswa Kelas 5 SD Tahun 2017/2018"Teori / Konsep : Hakikat Media
PembelajaranMedia pembelajaran adalah instrumen yang menentukan keberhasilan suatu proses belajar
mengajar. Menurut Gerlach & Ely dalam (Arsyad 2014:
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3) mengatakan bahwa media apabila dipahami sercara garis besar adalah manusia, materi, atau kejadian yang
membangun kondisi yang membuat siswa mampu memperoleh pengetahuan, keterampilan, atau sikap

dalam pengertian ini guru, buku, teks, dan lingkungan sekolah merupakan media. Pendapat lain dikemukakan
oleh Sartika (2013:37)
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bahwa media pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapat digunakan untuk menyalurkan pesan dari
pengirim ke penerima sehingga dapat merangsang pikiran, perasaan, perhatian, dan minat siswa sedemikian
rupa sehingga proses belajar terjadi secara efektif dan efisien.

Pembelajaran Dengan Media Kotak Nusantara : Pembelajaran mendapat contoh secara konkritTidak hanya
mengandalkan buku guruPembelajaran lebih efektif, efisien dan menyenangkanModel 
Pengembangan ADDIEEvaluation 
ImplementationDevelopmentrevision 
revision revision 
revisionGambar 2.1
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Kerangka Berpiki 
rBAB III 
METODE PENGEMBANGAN 
Model

PengembanganMetode
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penelitian dan pengembangan atau dalam bahasa inggrisnya Research and Development (R&D) adalah
metode penelitian yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu, dan menguji keefektifan produk
tersebut (Sugiyono,

2016:297). Menurut Sanjaya, Wina (2013: 129) penelitian dan pengembangan adalah proses pengembangan
dan validasi produk pendidikan. Berdasarkan pengertian tersebut penelitian dan pengembangan adalah sebuah
penelitian yang akan menghasilkan produk baru dan berguna untuk mengetahui kualitas media yang
dikembangkan.Dalam mengembangkan sebuah produk harus menggunakan model pengembangan yang akan
dijadikan dasar dalam pelaksanaan pengembangan. Model dalam pengembangan ini harus secara prosedural
sesuai langkah-langkah yang sudah disepakati. Penelitian pengembangan Media Kotak Nusantara
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ini menggunakan model pengembangan ADDIE
yang tersusun dengan 5 tahapan yang meliputi analisis (analisys), desain (design), pengembangan
(devolepment), Implementasi(implementation). Dan evaluasi (evalution) (Sugiyono,2015:200).Dalam pemilihan
model ADDIE ini harus sudah difikirkan secara matang, supaya pengembangan yang dilakukan tidak terjadi
kendala serta dalam pelaksanakan pengembangan ini berjalan sesuai langkah-langkah yang disepakati. Peneliti
memilih model ADDIE karena memiliki komponen 5 yang saling berkaitan, terstruktur, dan sistemasis yang
artinya tahapan pertama sampai tahapan terakhir harus sistematis dan tidak bisa secara acak. ADDIE bersifat
lebih sederhana dibandingkan dengan model desain lainnya sehingga model ini mudah dipahami dan
diaplikasikan.Model ADDIE terdiri dari lima fase atau tahap utama yaitu, (A) Analysis, (D) Design, (D)
Development, (I) Implementation, dan (E) Evaluation. Evaluation 
DevelopmentKomponen-komponen yang ada pada pendekatan ADDIE dapat digambarkan sebagai
berikut.revision 
revisionrevision 
revisionGambar 3.1 Model Pengembangan ADDIE 
Tabel 3.1 Model Pengembangan ADDIE 
No. 
Tahapan Pengembangan 
Aktivitas 
Analysis 
Pemikiran tentang produk bahan ajar baru yang akan dikembangkan 
Mengidentifikasi produk yang sesuai dengan peserta didik, pemahaman tujuan belajar, proses pembelajaran,
dan strategi dalam pembelajaran 
Design 
Merancang konsep pembelajaran dengan masing-masing petunjuk secara rinci 
Development 
Mengembangkan perangkat baru yang menarik sesuai dengan model 
Implementation 
Proses pengembangan yang diterapkan sesuai dengan model pengembangan 
Menerapkan bahan ajar pembelajaran yang memudahkan peserta didik untuk pemahaman materiEvaluation 
Mengukur pencapaian pengembangan produk 
Ketercapaian pengembangan bahan ajar yang diterapkan pada peserta didik 
Mencari informasi yang dapat membuat peserta didik mencapai hasil belajar dengan baik 
(Sugiyono, 2015:39) 
Prosedur Pengembangan 
Sesua 
i dengan pengembangan media Kotak Nusantara sebagai media visual yang menggunakan model ADDIE.
Berikut ini penjelasan prosedur pengembangan dengan model ADDIE berdasarkan pendapat Pribadi
(2016:128).Tahap Analisis ( 
Analysis)Kegiatan pada langkah analisis yaitu melakukan analisis kinerja atau performance analysis dan analisis
kebutuhan atau need analysis. Tahap pertama, yaitu analisis kinerja atau performance analysis dilakukan untuk
mengetahui dan mengklarifikasi masalah kinerja yang dialami memerlukan solusi berupa penyelenggaraan
program. Oleh karena itu, pada tahap pertama ini di tempat penelitian yaitu kelas IV SDN Lirboyo 1 Kota Kediri
melalui wawancara bersama guru kelas IV yang bertujuan untuk mengetahui apakah ada permasalahan dalam
pembelajaran beserta solusi yang akan digunakan sebagai perbaikan dalam pembelajaran. Tahap kedua yaitu
analisis kebutuhan atau need analysis merupakan langkah yang diperlukan untuk menentukan kemampuan atau
kompetensi yang perlu dipelajari oleh siswa untuk meningkatkan prestasi belajar. Hal ini dapat dilakukan apabila
program pembelajaran dianggap sebagai solusi dari masalah pembelajaran yang sedang dihadapi. Dari analisis
kebutuhan ini ditemukan permasalahan bahwa beberapa siswa kelas IV SDN Lirboyo 1 Kota Kediri belum
mampu memahami materi Keberagaman Suku Bangsa dan Budaya di Indonesia. Oleh karena itu, ditemukan
solusi untuk mengatasi permasalahan tersebut dengan menerapkan media Kotak Nusantara.Tahap Desai 
n (Design)Tahap kedua dari model pengembangan ADDIE adalah tahap desain 
. Langkah ini diperlukan untuk klarifikasi program pembelajaran sebuah desain yang bertujuan untuk mencapai
tujuan pendidikan yang ingin dicapai.Menurut Pribadi (20 
16:130) langkah penting yang perlu dilakukan dalam desain adalah menentukan pengalaman belajar atau
learning experience yang perlu dimiliki oleh siswa
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selama mengikuti aktivitas pembelajaran.
Langkah desain harus mampu menjawab pertanyaan apakah program pembelajaran yang didesain dapat
digunakan untuk mengatasi masalah kesenjangan performa performance gap yang terjadi pada diri
siswa.Berdasarkan
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pendapat tersebut dapat disimpulkan bahwa
siswa perlu mendapatkan pengalaman belajar yang berkesan serta mampu membuat siswa mencapai tujuan
pembelajaran dan tidak memunculkan masalah-masalah yang akan menghambat tujuan pembelajaran. Pada
tahap desain, perancangan produk berupa media Kotak Nusantara untuk menentukan bahan media, desain
media, dan ukuran media. Dalam menentukan bahan media Kotak Nusantara dilakukan dengan memperhatikan
kemudahan memperoleh bahan serta kesesuaian dengan media. Untuk ukuran media kotak yang dibuat
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memiliki panjang 50cm, lebar 30cm, dan tinggi
20cm, selain itu media bersifat praktis dan mudah dibawa kemana-mana.Tahap Pengembangan ( 
Development)Tahap ketiga dalam model pengembangan ADDIE yaitu tahap pengembangan. 
Tahap ini meliputi kegiatan membuat, membeli dan memodifikasi bahan ajar atau learning materials untuk
mencapai tujuan pembelajaran yang telah ditentukan. Berdasarkan tahapan ini langkah pengembangan
merupakan kelanjutan dan realisasi dari langkah desain. Media Kotak Nusantara ini adalah media visual tiga
dimensi yang dapat dilihat serta dipegang secara langsung oleh semua siswa. Sehingga dalam penggunaan
media sangat
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mempermudah siswa dalam memahami materi.
Tahap Implementasi ( 
Implementation)Tahap ini merupakan kegiatan uji coba. Peneliti melakukan uji kepraktisan dengan cara
membagikan angket respon kepada guru kelas 4 SDN Lirboyo 1 Kota Kediri. Dalam uji coba ini peneliti
menggunakan uji coba luas. Uji coba luas yaitu mengaplikasikan produk dalam proses pembelajaran 14 siswa
kelas 4 SDN Lirboyo 1 Kota Kediri.Tahap Evaluasi ( 
Evaluation)Tahap akhir dalam model pengembangan ADDIE adalah tahap evaluasi. Tahap ini
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adalah sebuah proses yang dilakukan untuk
mengetahui kevalidan dalam produk media Kotak Nusantara yang telah dikembangkan. Pada tahap ini harus
membawa produk kepada ahli media. Untuk dapat dinyatakan valid, perlu melakukan pengumpulan data dari
validator ahli media dan materi melalui lembar validasi. Setelah dievaluasi, jika masih ada kekurangan, maka
media direvisi dan divalidasikan lagi sampai media benar-benar baik dan layak digunakan.Lokasi dan Subjek
Penelitian 
1. LokasiIdentitas Sekolah 
Nama Sekolah 
: SDN Lirboyo 1 Kota KediriNo. Statistik Sekolah (NSS) 
: 101105630120No. NPSN 
: 20534609No. Akreditasi 
: 23 November 2017Alamat Sekolah 
: JL. SEMERU NO. 159Kode post 
: 64117No. Telp. 
: (0354) 777914Alamat Email 
: mailto:sdnlirboyo1@gmail.com 
sdnlirboyo1@gmail.comKabupaten/Kota 
: Kota KediriProvinsi 
: Jawa TimurPengelola Sekolah 
Nama Kepala Sekolah 
: Sumiarsih,S.Pd.SDTempat/Tanggal Lahir 
: 14 Juni 1970Nomor Induk Pegawai 
: 19700614 199403 2 006TMT Jabatan Kepala Sekolah 
: 24 Juni 2021Alamat Kepala Sekolah 
: -Nomor HP 
:Data Sekolah
Sekolah berdiri sejak 
: Tahun 1921Berdiri di atas lahan tanah seluas : 2,190 002Jumlah Pendidik/Tenaga 
KependidikanPendidik 
: 13 orangTenaga Kependidika 
n : 10 orangIjin Operasional Sekolah 
: Tahun 1921Jumlah Rombongan Belajar 
: 8 rombelJumlah Peserta Didik Seluruhnya 
: -Waktu penelitianTabel 3.2 Jadwal Kegiatan Penelitian 
KEGIATAN 
PELAKSANAAN 
Agustus 
S 
eptemberOktober
November 
Desember 
Januari 
1 
2 
3 
4 
1 
2 
3 
4 
1 
2 
3 
4 
1 
2 
3 
4 
1 
2 
3 
4 
1 
2 
3 
4 
Pengajuan Judul 
Penyusunan Proposal 
Penyusunan Instrumen 
Pengajuan Izin 
Pelaksanaan Peneliti 
Analisis Data 
Penyusunan Laporan dan Publikasi 
Keterangan: 
1,2,3,4 = menunjukkan minggu ke-1, ke-2, ke-3, dan ke-4 pada setiap bulannya. Uji Coba Model/ProdukUji coba
produk dilaksanakan untuk mengumpulkan data kepraktisan sebagai dasar dalam menetapkan kevalidan dan
kepraktisan media pembelajaran yang telah dikembangkan dengan uji coba luas pada satu kelas. Peneliti
menggunakan produk yang telah valid untuk menguji kepraktisan produk yang dibuat. Pada tahap ini,
pengukuran yang dilakukan adalah kepraktisan produk. Kepraktisan produk diukur dengan keterlaksanaan
pembelajaran. Keterlaksanaan pembelajaran diukur dengan lembar observasi keterlaksanaan pembelajaran. Hal
ini dilakukan untuk melihat kendala dan kesulitan selama menggunakan media pembelajaran yang
dikembangkan.Validasi ProdukUntuk mengukur kevalidan produk maka perlu dilakukannya
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validasi produk. Validasi produk pada penelitian
dan pengembangan dapat dilakukan melalui validasi ahli. Validasi ahli dilakukan oleh seseorang yang ahli dalam
produk pengembangan yang dibuat atau dikembangkan, dalam penelitian ini berarti dilakukan validasi ahli media
dan ahli materi. Berikut ahli yang akan melakukan validasi media dan materi. 
Ahli Media 
Dalam penelitian ini yang akan menjadi ahli media serta akan melakukan uji validasi media adalah Sutrisno
Sahari 
, S.Pd.,M.Pd. selaku
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dosen pengampu mata kuliah media pembelajaran.
Karena dalam pengambangan media ini membutuhkan kreatifitas.Ahli Materi 
Dalam penelitian ini yang akan menjadi ahli materi serta akan melakukan uji validasi perangkat pembelajaran
adalah Ilmawati Fahmi Imron, M.Pd. selaku dosen
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pengampu mata kuliah Pendidikan Kewarganegaraan
dan Pendidikan Pancasila di PGSD UN PGRI Kediri. Karena dalam pembuatan perangkat pembelajaran akan
dilakukan pada pembelajaran PPKn kelas empat SDN Lirboyo 1 Kota Kediri.Instruen Pengumpulan
DataPengembangan InstrumenPengumpulan data adalah proses yang standar dan sistematik untuk dapat
memperoleh
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data yang diperlukan. Dalam penelitian ini
teknik pengumpulan data yang peneliti lakukan adalah sebagai berikut. 
Observasi 
Observasi adalah proses dimana peneliti melakukan pengamatan langsung di lapangan yang dilakukan di SDN
Lirboyo 1 Kota Kediri untuk memperoleh data yang diperlukan peneliti sebagai informasi yang perlu diketahui
sebelum memulai mengembangkan media.Angket (kuesioner) 
Angket atau kuesioner adalah runtutan daftar pertanyaan yang digunakan peneliti untuk disebarkan kepada
responden. Angket
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yang digunakan dalam penelitian ini adalah
angket tertutup yang berisikan pertanyaan-pertanyaan dengan jawaban pilihan ganda dan esai sehingga
responden tinggal memilih dan mengisi jawaban yang dikehendaki. Angket digunakan untuk mengetahui
tingkatan kecerdasan emosional dan motivasi yang dimiliki siswa.Validasi Instrumen Untuk mengetahui
kevalidan instrumen yang akan digunakan untuk pengumpulan data maka instrumen tersebut perlu divalidasi
terlebih dahulu.Menurut Widoyoko (20 
16:141) menyatakan bahwa instrumen dikatakan valid apabila instrumen tersebut dapat dengan tepat mengukur
apa yang hendak diukur. Dengan kata lain validitas berkaitan dengan "ketepatan" dengan alat ukur. Dengan
instrumen yang valid akan menghasilkan data yang valid pula. Berdasarkan pendapat tersebut maka sebelum
pengambilan data penelitian maka wajib melakukan validasi instrumen, hal ini bertujuan untuk mendapatkan
data yang valid dan tepat sehingga dapat dipertanggung jawabkan. 
Jika hasil instrumen sudah valid maka dapat dipastikan data yang dihasilkan bisa valid atau tepat. Sebaliknya
dengan hasil instrumen yang tidak valid maka dapat dipastikan data yang dihasilkan tidak valid atau tidak
tepat.Validasi Kevalidan Media 
Tabel 3. 
3 Lembar Validasi 
Ahli MediaNo. 
Pertanyaan/ pernyataan 
Skor 
1 2 3 4 5 
1 
Media Kotak Nusantara me 
nggunakan bahan berupa kotak yang memiliki corak batik.2 
Media Kotak Nusantara me 
nggunakan bahan berupa boneka.3 
Media Kotak Nusantara berbentuk visual tiga dimensi 
.4 
Media Kotak Nusantara mudah dibawa kemana-mana. 
5 
Media Kotak Nusantara
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potensial untuk menunjang ketercapaian tujuan pembelajaran.
6 
Media Kotak Nusantara sesuai dengan karakteristik siswa kelas IV sekolah dasar.7 
Media kotak Nusantara dapat digunakan untuk menjelaskan materi keberagaman suku bangsa dan budaya
Indonesia8 
Media Kotak Nusantara sudah konkret digunakan pada pembelajaran. 
9 
Media Kotak Nusantara dapat
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memfasilitasi siswa untuk terlibat aktif
dalam pembelajaran. 
10 
Media Kotak Nusantara dapat digunakan oleh guru dan siswa dengan mudah. 
Skor Total 
Skor Maksimal 
Persentase 
Tabel 3. 
4 Pilihan Jawaban untuk Lembar Validasi Ahli MediaPeringkat 
Skor 
Sangat Baik (SB) 
5 
Baik (B) 
4 
Cukup (C) 
3 
Kurang Baik (KB) 
2 
Tidak Baik (TB) 
1 
Tabel 3. 
5 Kriteria Validasi Kotak NusantaraNo 
Kriteria Validitas (%) 
Kategori 
1 
81% - 100% 
Sangat valid, dapat digunakan tanpa revisi 
2 
61% - 80% 
V 
alid, dapat digunakan dengan revisi3 
41% - 60% 
Cukup 
valid, disarankan tidak digunakan, karena perlu revisi besar4 
21% - 40% 
Kurang valid, disarankan tidak digunakan, karena perlu revisi besar 
5 
0% - 20% 
Tidak valid, atau tidak boleh diperjuangkan 
Validasi Kevalidan Ahli Materi 
Tabel 3.6 
Lembar Validasi Ahli MateriNo. 
Aspek Penilaian 
Skor 
Indikator 
1 2 3 4 5 
1 
Pembelajaran 
Relevansi materi dengan KD. 
Materi yang disajikan sistematis 
Ketepatan struktur kalimat dan penggunaan Bahasa mudah dipahami. 
2 
Isi Materi 
Materi sesuai dengan yang dirumuskan. 
Materi sesuai dengan tingkat kemampuan siswa. 
Kejelasan uraian materi keragaman suku bangsa di Indonesia. 
Cakupan materi berkaitan dengan sub tema yang dibahas. 
Materi jelas dan spesifik. 
Gambar yang digunakan sesuai dengan materi. 
Penyajian materi tersusun secara sistematis. 
Skor Total 
Skor Maksimal 
Persentase skor 
Penilaian menggunakan rumus sebagai berikut : Persentase = × 100%Nilai = 
Tabel 3.7 
Keterangan Skala Likert 
Peringkat 
Skor 
Persentase 
Sangat Baik (SB) 
5 
81 - 100 
Baik (B) 
4 
61 - 80 
Cukup (C) 
3 
41 - 60 
Kurang Baik (KB) 
2 
21 - 40 
Tidak Baik (TB) 
1 
21 
Tabel 3.8 
Kualifikasi penilaian tingkat kevalidan produk pengembangan 
Persentase 
K 
ategori ValiditasKategori 
86% - 100% 
Sangat Valid 
Sangat baik digunakan tanpa revisi71% - 85% 
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Valid 
Boleh digunakan dengan revisi kecil56% - 70% 
Cukup Valid 
Boleh digunakan dengan revisi

besar41% - 55% 
Kurang Valid 
T 
idak boleh digunakan25% - 40%
Tidak Valid 
T 
idak boleh digunakanAngket Pengguna (Guru) 
Tabel 3. 
9Angket Pengguna (Guru) 
No 
Aspek Penilaian 
Skor 
1 
2 
34 
5 
1. Penampilan media Kotak Nusantara secara keseluruhan menarik 
.2. 
Penyajian materi dalam media tersusun secara sistematis. 
3. 
Bahasa yang digunakan dalam penyampaian media pembelajaran sederhana dan mudah dipahami oleh siswa. 
4. 
Penggunaan media pembelajaran dapat menumbuhkan minat belajar siswa. 
5. 
Penggunaan media boneka dan contoh 
sangat relevan dan membantu pemahaman siswa.6. 
Dengan menggunakan media pembelajaran mempermudah guru dalam menyampaikan materi pada siswa. 
7. 
Dengan penggunaan media, guru merasa siswa lebih tertarik dalam pembelajaran. 
8. 
Dengan penggunaan media, guru merasa siswa lebih aktif dalam pembelajaran. 
9. 
Tampilan dan warna yang digunakan dalam media pembelajaran jelas dan menarik. 10. 
Media yang digunakan sesuai dengan materi. 
Jumlah Skor 
Skor Maksimal 
Presentase Skor 
Tabel 3. 
10Keterangan Skala Likert 
Peringkat 
Skor 
Presentase 
Sangat Baik 
5 
81 - 100 
Baik 
4 
61 - 80 
Cukup Baik 
3 
41 - 60 
Kurang Baik 
2 
21 - 40 
Tidak Baik 
1 
21 
Penilaian menggunakan rumus sebagai berikut : Validitas Ahli (V - ah) = = .%
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Keterangan : TSe : Total Skor Empirik 
TSh : Total Skor Maksimal

 
Nilai = 
Tabel 3. 
11Kualifikasi penilaian tingkat kevalidan produk pengembangan 
Persentase 
K 
ategori ValiditasKategori 
25% - 40% 
Tidak Valid 
T 
idak boleh digunakan41% -55% 
Kurang Valid 
T 
idak boleh digunakan56% - 70%
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Cukup Valid 
Boleh digunakan dengan revisi besar71% - 85% 
Valid 
Boleh digunakan dengan revisi kecil86% - 100% 
Sangat Valid 
Sangat baik

digunakan tanpa revisiTeknis Analisis Data1. Tahapan-tahapan Analisis Data 
Dalam penelitian, teknik analisis data digunakan dan diarahkan untuk menjawab rumusan masalah atau menguji
hipotesis yang telah dirumuskan 
.Dalam buku Sugiyono (2016:244) menurut Nasution menyatakan bah 
wa melakukan analisis adalah pekerjaan yang sulit, memerlukan kerja keras. Analisis memerlukan daya kreatif
serta kemampuan intelektual yang tinggi. Tidak ada cara tertentu yang dapat diikuti untuk mengadakan analisis,
sehingga setiap peneliti harus mencari sendiri metode yang dirasakan cocok dengan sifat penelitinya. Bahan
yang sama bisa diklasifikasikan lain oleh peneliti yang berbeda.Berdasarkan pernyataan tersebut maka
disimpulkan bahwa dalam melakukan analisis data, peneliti dituntut pandai dalam mengolah data yang sudah
diperolehnya. Peneliti harus mampu menemukan metode sendiri dalam melakukan analisis data yang sesuai
dengan sifat penelitinya tanpa ada paksaan. Oleh karena itu, dalam melakukan analisis data ini ada beberapa
tahapan-tahapan analisis data. 
Kevalidan 
Data kevalidan dapat diperoleh dari dua ahli yaitu ahli media dan ahli materi. Penilaian angket validasi ini
menggunakan skala likert. Setiap responden akan memilih lima alternatif jawaban pada skala likert yang telah
ada. Tabel 3.12Skala Likert 
Kriteria 
Skor 
Sangat Baik 
5 
Baik 
4 
Cukup 
3 
Kurang Baik 
2 
Tidak Bai 
k1 
Akbar (2015:78) 
Menurut Akbar (2015:78) berikut merupakan cara menghitung p 
ersentase hasil validasi berdasarkan angket dari ahli media dan ahli materi :
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Keterangan : 
Tse 
: Total Skor Empirik Tsh 
: Total Skor

MaksimalSetelah dihitung menggunakan rumus tersebut, hasilnya dikonversikan dengan hasil berikut 
.Tabel 3. 
13Kriteria Validasi 
No. 
Kriteria Validitas (%) 
Kategori 
1 
0% - 20% 
Tidak Boleh Digunakan 
2 
2 
1% - 40%Tidak Boleh Digunakan 
3 
41 
% - 60%
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Boleh Digunakan Setelah Revisi Besar 
4 
6 
1% - 80%Boleh Digunakan Setelah Revisi Kecil

 
5 
8 
1% - 100%Sangat Baik Digunakan 
Akbar 
(2015:78)Sehingga tingkat kevalidan produk pengembangan dapat dinyatakan layak untuk di 
gunakan apabila mencapai kategori minimal valid.Keefektifan Analisis keefektifan bahan ajar didasarkan pada
pencapaian siswa dalam menyelesaikan tes hasil belajar. Nilai maksimal pada tes hasil belajar adalah 100
dengan
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Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) yang ditetapkan
pada mata pelajaran PPKn yaitu 75. Berikut langkah-langkah menganalisis keefektifan 
Memberikan skor jawaban pada setiap butir jawaban yang diperoleh siswa berdasarkan rubrik penilaian yang
telah dibuat. 
Menjumlahkan skor yang diperoleh siswa. 
Menghitung nilai yang diperoleh masing-masing siswa. 
Mengkategorikan hasil tes belajar siswa berdasarkan KKM yang ditetapkan sekolah yang bersangkutan, yaitu
75. 
Melakukan tabulasi hasil tes siswa 
Menghitung 
persentase ketuntasan tes siswa, dengan menggunakan rumus:Mengkategorikan persentase ketuntasan
dengan interval kriteria 
ketuntasan hasil tes hasil belajar siswa sebagai berikut (S. Eko Putro Widoyoko, 2016:238).Tabel 3. 
14Kriteria Penilaian Hasil Uj 
i KeefektifanPersentase Keterlaksanaan 
Kategori 
x ≥ 80% 
Sangat Baik 
60% ≤ x 80 % 
Baik 
40% ≤ x 60% 
Cukup 
20% ≤ x 40% 
Kurang 
x ≤ 20% 
Sangat Kurang 
Akbar (2015:78)Melalui hasil analisis, media dikatakan efektif digunakan apabila hasil ketuntasan klasikal satu
kelas pada post-test, menunjukkan hasil pencapaian minimal baik.K 
epraktisan Data kepraktisan ini diberikan kepada guru sebagai praktisi. Setelah diperoleh data dari guru, maka
dilakukan perhitungan p 
ersentase dari data validasi berdasarkan angket validasi yang diperoleh dari validator menurut Akbar (2015:78),
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dengan menggunakan rumus sebagai berikut.
Keterangan : 
F 
: Skor Perolehan N 
: Skor MaksimalSelanjutnya nilai tersebut dapat dikonversikan dengan kriteria persentase sebagai berikut.Tabel
3. 
15 Kriteria Kepraktisan 
P 
ersentaseKategori Kepraktisan 
Keterangan 
0 
- 20%Sangat Tidak Praktis 
Tidak Dapat Digunakan 
21 - 40% 
Tidak Praktis 
Revisi Besar 
41 - 60% 
Cukup Praktis 
Revisi Sedang 
61 - 80% 
Praktis 
Revis Kecil 
81 - 100% 
Sangat Praktis 
Sangat Baik Digunakan 
Akbar 
(2015:78)2. Norma PengujianNorma 
pengujian untuk menguji kevalidan, kepraktisan dan keefektifan dari media pembelajaran yang akan digunakan
berdasarkan tingkat kriteria dari hasil penilaian validator dan responden.Kevalidan Apabila dari validator ahli
media dan ahli materi sudah menyatakan media pembelajaran valid untuk 
digunakan maka media pembelajaran dapat digunakan untuk pengajaran. Tetapi jika validator ahli menyatakan
belum valid maka media pembelajaran perlu adanya perbaikan dalam media.Keefektifan 
Keefektifan produk dapat diukur dengan menggunakan post test yang diberikan kepada siswa kelas IV setelah
proses pembelajaran menggunakan media Kotak Nusantara. Media Kotak Nusantara dapat dikatakan efektif
apabila persentase ketuntasan 60% ≤ x ≥ 80 % atau kategori baik dan sangat baik.Kepraktisan Kepraktisan
media pembelajaran dapat diukur menggunakan angket respon guru terhadap media pembelajaran Kotak
Nusantara. Angket respon guru menggunakan skala likert. 
B 
AB IVDESKRIP 
SI, INTERPRETASI DAN PEMBAHASAN HASIL PENGEMBANGANHasil Pengembangan Tahap Analisis 
Hasil Analisis Kinerja 
Hasil 
observasi terhadap pelaksanaan pembelajaran di SDN Lirboyo 1 Kota Kediri dapat dijelaskan diantaranya
sebagai berikut, 1) Belum adanya media penunjang pembelajaran di Sekolah Dasar pada pelajaran PPKn materi
keberagaman suku bangsa, sosial, dan budaya di Indonesia. 2) Guru hanya menjelaskan materi kepada siswa,
setelah itu guru memberikan tugas kepada siswa. 3) Media pembelajaran yang digunakan untuk menunjang
pembelajaran mengenai materi keberagaman suku bangsa, sosial, dan budaya di Indonesia sangat sederhana
yaitu hanya berupa gambar. Berdasarkan data tersebut, solusi yang tepat yaitu berupa pengembangan media
pembelajaran visual berbasis tiga dimensi yang dibutuhkan. Hal itu guna meningkatkan minat siswa serta
membuat siswa tidak merasa bosan pada saat pembelajaran PPKn pada materi keberagaman suku bangsa,
sosial, dan budaya di Indonesia. Media pembelajaran yang dikembangkan media visual berbasis tiga dimensi
yang diberi nama Kotak Nusantara pada mata pelajaran PPKn materi keberagaman suku bangsa, sosial, dan
budaya di Indonesia.Analisis Kebutuhan 
Analisis kebutuhan digunakan untuk mengetahui hal-hal yang dikembangkan dalam pengembangan media
Kotak Nusantara. Analisis kebutuhan sebagai berikut.Guru 
Pada saat kegiatan pembelajaran PPKn materi 
keberagaman suku bangsa, sosial, dan budaya di Indonesia berlangsung, guru dalam menyampaikan materi
tidak ada kendala karena sudah ada buku guru dan buku siswa, namun guru hanya fokus pada buku guru dan
buku siswa tanpa adanya media penunjang lainnya. Guru hanya menyampaikan materi dan memberi tugas
kepada siswa tanpa menggunakan media yang menarik.Siswa 
Siswa kelas 4 merupakan siswa yang berada dalam tahap operasional konkret, yang mana anak telah mampu
berpikir secara logis, fleksibel dalam mengorganisasi terhadap benda konkret tetapi masih terbatas pada benda
yang dapat dilihat dan diraba, mereka belum mampu berpikir secara abstrak. Siswa mudah merasa jenuh dan
bosan pada saat kegiatan belajar mengajar berlangsung.Sarana Prasarana 
Di Sekolah Dasar sudah ada alat bantu guru untuk menyampaikan pembelajaran PPKn seperti gambar dan LCD
untuk memutar video guna menampilkan materi. Namun belum ada alat bantu atau media sebagai penunjang
dalam pembelajaran materi keberagaman suku bangsa, sosial, dan budaya di Indonesia agar siswa tidak
merasa jenuh dan bosan pada saat kegiatan belajar mengajar berlangsung.Proses Pembelajaran 
Pada saat kegiatan pembelajaran guru hanya menyampaikan materi melalui metode ceramah dan
menggunakan media gambar sebagai penunjang pembelajaran sehingga siswa merasa bosan dan cenderung 
ramai sendiri. Karena belum adanya media yang menarik untuk membantu guru menyampaikan materi
keberagaman suku bangsa, sosial, dan budaya di Indonesia.Dari hasil analisis di atas dapat disimpulkan bahwa
perlu adanya pengembangan media pembelajaran visual berbasis tiga dimensi yang menarik dan cocok
digunakan pada materi keberagaman suku bangsa, sosial, dan budaya di Indonesia agar siswa tidak merasa
bosan dan untuk meningkatkan pemahaman siswa pada materi keberagaman suku bangsa, sosial, dan budaya
di Indonesia.Hasil Pengembangan Tahap Desain 
Pada tahap ini dirancang apa saja yang digunakan dalam mengembangkan media pembelajaran. Peneliti harus
menyiapkan perangkat, alat dan bahan untuk mengembangka media. Dalam hal ini juga harus dirancang
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media pembelajaran yang akan dikembangkan.
Pengembangan media pembelajaran ini diberi nama Kotak Nusantara dengan menggunakan materi
keberagaman suku bangsa, sosial, dan budaya kelas 4 Sekolah Dasar. Media Kotak Nusantara merupakan
media yang berbasis visual tiga dimensi dengan menggunakan boneka. Berikut hasil pengembangan desain
media pembelajaran Kotak Nusantara. Gambar 4.1 Desain Awal Media Kotak Nusantara Gambar 4. 
2 Desain Awal Media Kotak Nusantara Hasil Pengembangan Tahap Pengembangan 
Sebagai tindak lanjut atas rancangan yang sudah dilakukan dalam tahap desain, maka dilakukan langkah
pengembangan media pembelajaran Kotak Nusantara. Media yang dikembangkan bertujuan agar media dapat
digunakan oleh siswa, lebih tertarik dalam mempelajari materi keberagaman suku bangsa, sosial, dan budaya di
Indonesia. Media yang dikembangkan diberi tatakan di dalam kotak untuk tempat boneka supaya dapat berdiri
dan bisa dilihat oleh seluruh siswa dikelas dan lebih menarik.Setelah tahap desain selesai, dilakukan validasi
materi dan media kepada validator ahli materi PPKn dan validator ahli media, tahap selanjutnya yaitu dengan
mengujicobakan media Kotak Nusantara kepada siswa kelas 4 SDN Lirboyo 1 Kota Kediri. Langkah-langkah
dalam melakukan uji coba ini adalah menyiapkan alat dan bahan yang digunakan untuk uji coba produk.
Melakukan uji kepraktisan dengan memberikan angket kepada guru kelas 4.Hasil Validasi Media 
Uji Validasi Ahli dan 
PenggunaUji validasi ahli pengembangan media Kotak Nusantara pada materi keberagaman suku bangsa,
sosial, dan budaya dilakukan oleh dua validator, yaitu validator ahli media dan ahli materi. Validator ahli media
dilakukan oleh dosen ahli media dan ahli materi dilakukan oleh dosen materi PPKn.Validasi Ahli Media 
Validasi ahli media bertujuan untuk menilai aspek tampilan visual media pembelajaran. Aspek dalam media yang
dikembangkan dan divalidasi oleh Bapak Sutrisno Sahari, S.Pd.,M.Pd. di Universitas Nusantara PGRI Kediri
dengan menggunakan skala 1 sampai 5. Dimana rekapitulasi secara ringkas hasil validasi oleh ahli media
adalah sebagai berikut.Tabel 4.1 Rekapitulasi Hasil Validasi Ahli MediaNo. 
Pertanyaan/ pernyataan 
Skor 
1 2 3 4 5 
1 
Media Kotak Nusantara me 
nggunakan bahan berupa kotak yang memiliki corak batik nusantara.√ 
2 
Media Kotak Nusantara me 
nggunakan bahan berupa boneka.√ 
3 
Media Kotak Nusantara berbentuk visual tiga dimensi 
.√ 
4 
Media Kotak Nusantara mudah dibawa kemana-mana. 
√ 
5 
Media Kotak Nusantara
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potensial untuk menunjang ketercapaian tujuan pembelajaran.
√ 
6 
Media Kotak Nusantara sesuai dengan karakteristik siswa kelas IV sekolah dasar.√ 
7 
Media kotak Nusantara dapat digunakan untuk menjelaskan materi keberagaman suku bangsa dan budaya
Indonesia√ 
8 
Media Kotak Nusantara sudah konkret digunakan pada pembelajaran. 
√ 
9 
Media Kotak Nusantara dapat
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memfasilitasi siswa untuk terlibat aktif
dalam pembelajaran. 
√ 
10 
Media Kotak Nusantara dapat digunakan oleh guru dan siswa dengan mudah. 
√ 
Skor Total 
48 
Skor Maksimal 
50 
Persentase 
96% 
Keterangan: 
1 = Tidak Baik 
, 2 = Kurang Baik, 3 = Cukup, 4 = Baik, 5 = Sangat Baik.Berdasarkan Kriteria menurut Akbar (2015:78) jika
persentase 81% - 100% termasuk dalam kriteria sangat valid dan sangat baik digunakan, sedangkan analisis
data validasi ahli media menunjukkan 96%, jadi
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dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran
Kotak Nusantara sangat baik digunakan.Desain Akhir Media 
Desain akhir media 
Kotak Nusantara materi keberagaman suku bangsa, sosial, dan budaya dapat dilihat pada gambar sebagai
berikut.Gambar 4. 
3 Desain Awal Media Kotak NusantaraGambar 4. 
4 Desain Akhir Setelah di ValidasiValidator menyarankan agar media diberi tambahan tatakan di dalam kotak
untuk tempat memajang boneka agar bisa berdiri dan dapat dilihat dengan jelas oleh seluruh siswa yang ada di
kelas.Validasi Ahli Materi 
Validasi ahli materi pada penelitian ini dilakukan dengan validasi kepada dosen ahli materi yaitu Ibu Ilmawati
Fahmi Imron, M.Pd. selaku dosen PPKn dengan mendapat masukan 
yaitu materi sudah sesuai dengan KD (Kompetensi Dasar) dan perangkat pembelajaran sudah sesuai dengan
materi pada judul penelitian.Tabel 4. 
2 Rekapitulasi Hasil Validasi Ahli MateriNo. 
Aspek Penilaian 
Indikator 
Skor 
1 2 3 4 5 
1 
Pembelajaran 
Relevansi materi dengan KD. 
√ 
Materi yang disajikan sistematis 
√ 
Ketepatan struktur kalimat dan penggunaan Bahasa mudah dipahami. 
√ 
2 
Isi Materi 
Materi sesuai dengan yang dirumuskan. 
√ 
Materi sesuai dengan tingkat kemampuan siswa. 
√ 
Kejelasan uraian materi keragaman suku bangsa di Indonesia. 
√ 
Cakupan materi berkaitan dengan sub tema yang dibahas. 
√ 
Materi jelas dan spesifik. 
√ 
Gambar yang digunakan sesuai dengan materi. 
√ 
Penyajian materi tersusun secara sistematis. 
√ 
Skor Total 
46 
Skor Maksimal 
50 
Persentase skor 
92% 
Keterangan: 
1 = Tidak Baik 
, 2 = Kurang Baik, 3 = Cukup, 4 = Baik, 5 = Sangat Baik.A 
nalisis data validasi ahli materi menunjukkan 92%, berdasarkan Kriteria menurut Akbar (2015:78) persentase
81% - 100% dapat masuk kedalam kategori kriteria sangat valid dan sangat baik digunakan, jadi dapat
disimpulkan media pembelajaran Kotak Nusantara sangat baik digunakan.Hasil Uji Kepraktisan dari Angket
Respon 
GuruUji kepraktisan ini digunakan untuk menguji media apakah media Kotak Nusantara sudah praktis atau
belum. Uji kepraktisan dilakukan oleh Guru Kelas 4 SDN Lirboyo 1 Kota Kediri yaitu Ibu Frinda W.S. ,S.Pd. di
SDN Lirboyo 1 Kota Kediri dengan menggunakan skala 1 sampai 5. Dimana rekapitulasi secara ringkas hasil
validasi oleh ahli adalah sebagai berikut.Tabel 4. 
3 Rekapitulasi Hasil Validasi Oleh Guru Kelas 4No 
Aspek Penilaian 
Skor 
1 
2 
3 
4 
5 
1. Penampilan media Kotak Nusantara secara keseluruhan menarik. 
√ 
2. 
Penyajian materi dalam media tersusun secara sistematis. 
√ 
3. 
Bahasa yang digunakan dalam penyampaian media pembelajaran sederhana dan mudah dipahami oleh siswa. 
√ 
4. 
Penggunaan media pembelajaran dapat menumbuhkan minat belajar siswa. 
√ 
5. 
Penggunaan media boneka dan contoh sangat relevan dan membantu pemahaman siswa. 
√ 
6. 
Dengan menggunakan media pembelajaran mempermudah guru dalam menyampaikan materi pada siswa. 
√ 
7. 
Dengan penggunaan media, guru merasa siswa lebih tertarik dalam pembelajaran. 
√ 
8. 
Dengan penggunaan media, guru merasa siswa lebih aktif dalam pembelajaran. 
√ 
9. 
Tampilan 
dan warna yang digunakan dalam media pembelajaran jelas dan menarik. √ 
10. 
Media yang digunakan sesuai dengan materi. 
√ 
Jumlah Skor 
47 
Skor Maksimal 
50 
P 
ersentase Skor94% 
Keterangan: 
1 = Tidak Baik 
, 2 = Kurang Baik, 3 = Cukup, 4 = Baik, 5 = Sangat Baik.D 
apat disimpulkan bahwa media pembelajaran Kotak Nusantara sangat baik digunakan. Analisis data dari uji
kepraktisan oleh guru menunjukkan 94%, berdasarkan Kriteria menurut Akbar (2015:78) jika persentase 81 % -
100% termasuk dalam kriteria sangat baik digunakan. Hasil Uji Ke 
efektifan dari SiswaBerdasarkan data dari tabel 4. 
4 bahwa skor keefektifan media kotak nusantara dari siswa adalah 92%. Data tersebut didapat dengan rumus
.Skor dari praktisi berada pada rentang x ≥ 80% yang dikategorikan sangat baik sehingga efektif digunakan
dalam pembelajaran.Tabel 4. 
4(Daftar Nama dan Hasil Nilai siswa) 
No. 
Nama Siswa 
Nilai 
1. 
Pipit 
93 
2. 
Aad 
94 
3. 
Novan 
86 
4. 
Zahra 
91 
5. 
Nizam 
90 
6. 
Ellen 
88 
7. 
Rafa 
100 
8. 
Akbar 
90 
9. 
Rendi 
100 
10. 
Faiz 
87 
11. 
Kholil 
90 
12. 
Juni 
93 
13. 
Titan 
100 
14. 
Santi 
86 
Jumlah Skor 
1288 
= % = 92%Jadi kesimpulan hasil dari kelayakanan, kepraktisan, dan keefektifan media pembelajaran Kotak
Nusantara sebagai berikut.Tabel 4. 
5Kelayakan 
, Kepraktisan dan KeefektifanKriteria 
Prosentase Nilai
Interpretasi 
Layak/Valid 
Validasi ahli media menunjukkan hasil 96%. Jadi
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dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran
kotak nusantara sangat baik digunakan.Validasi ahli materi menunjukkan hasil 92%. Jadi
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dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran
kotak nusantara sangat baik digunakan.Jika media pembelajaran sudah memenuhi kriteria kevalidan sesuai
dengan skor kualitatif minimal valid atau skor kuatitatif 81%- 100%. 
Praktis 
Respon guru 
94% terhadap media pembelajaran kotak nusantara.Jika 
media pembelajaran kotak nusantara sudah memenuhi kriteria kepraktisan sesuai minimal praktis atau skor
kuantitatif 81%-100%.Keefektifan 
Hasil post test siswa 92% terhadap media pembelajaran kotak nusantara.Jika media dikatakan efektif digunakan
apabila hasil ketuntasan klasikal satu kelas pada post-test, menunjukkan hasil pencapaian minimal baik atau
skor 60% ≤ x 80 %.Pembahasan Hasil Pengembangan Media Kotak Nusantara 
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Prinsip-prinsip, Keunggulan, dan Kelemahan
Pengembangan 
Media.Prinsip- 
prinsipPrinsip pengembangan media 
pembelajaran Kotak Nusantara adalah untuk membantu dalam menyampaikan materi keberagaman suku
bangsa, sosial, dan budaya di Indonesia kelas 4 Sekolah Dasar. Media pembelajaran Kotak Nusantara di desain
semenarik mungkin agar siswa tertarik dan semangat memperhatikan penjelasan pada saat proses
pembelajaran.Keunggulan 
Keunggulan yang dimiliki media pembelajaran Kotak Nusantara yaitu, 1) Memudahkan guru dalam
menyampaikan materi kepada siswa, 2) Siswa lebih mudah memahami materi, 3) Ukurannya lebih besar dari
pada gambar yang ada di buku, 4) Benda-benda didalamnya b erupa 3D yang bisa langsung dipegang oleh
anak-anak, 5) Siswa ikut berperan aktif dalam penggunaan media pembelajaran Kotak Nusantara, 6) Proses
pembelajaran lebih menarik dengan adanya media pembelajaran Kotak Nusantara.Kelemahan 
Kelemahan yang dimiliki media pembelajaran Kotak Nusantara yaitu, 1) Miniatur boneka pada media yang telah
disusun mudah terjatuh bila tersenggol, 2) Boneka yang ditempel pada stik es krim bisa sewaktu-waktu lepas,
sehingga perlu pengecekan secara berkala, 3) Kisi-kisi tentang miniatur boneka terbuat dari kertas yang memiliki
potensi sobek.
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Faktor Pendukung dan Penghambat Penggunaan Media Pembelajaran
Kotak NusantaraFaktor Pendukung 
Pengembangan media digunakan karena menyesuaikan karakter siswa kelas 4 yang berusia 
9 hingga 10 tahun yang mampu mengorganisasi terhadap benda konkret sehingga membuat siswa merasa
antusias, tertarik, dan senang dalam mengikuti pelajaran dengan adanya media pembelajaran Kotak Nusantara
di sekolah.Sekolah memberikan keleluasaan dalam penggunaan media Kotak Nusantara untuk pembelajaran di
kelas. 
Faktor Penghambat 
Pembuatan media pembelajaran Kotak Nusantara dilakukan oleh pihak kedua sehingga terjadi perbedaan waktu
penyelesaian. 
Pembuatannya cukup rumit, serta harus mempersiapkan bahan dan alat-alat yang cukup banyak sehingga
membutuhkan waktu yang lama untuk menyelesaikannya.BAB V 
SIMPULAN, IMPLIKASI DA SARAN 
SIMPULAN 
Berdasarkan hasil pengembangan media Kotak Nusantara pada materi keberagaman suku bangsa, sosial, dan
budaya
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dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut.
Media pembelajaran yang dikembangkan merupakan media pembelajaran visual berbasis tiga dimensi dan
peneliti memberi nama media pembelajaran dengan nama media Kotak Nusantara.Media ini divalidasikan
kepada para ahli yaitu ahli media dan ahli materi sebelum di uji cobakan ke siswa kelas 4 SDN Lirboyo 1 Kota
Kediri, bahwa dari validasi media menunjukkan persentase 96% dan validasi materi menunjukkan 92% terhadap
media pembelajaran Kotak Nusantara bahwa rata-rata persentase validasi adalah 86% - 100% dimana
berdasarkan Akbar (2015:78) dinyatakan sangat valid dan sangat bagus digunakan. Setelah media
pembelajaran dinyatakan valid dan layak 
digunakan.Di 
lakukan uji coba kepraktisan media Kotak Nusantara kepada guru kelas 4 SDN Lirboyo 1 Kota Kediri. Respon
guru menunjukkan persentase 94% terhadap media pembelajaran Kotak Nusantara, bahwa rata-rata persentase
kepraktisan adalah 86% - 100% dimana berdasarkan Akbar (2015:78) dinyatakan sangat praktis. Jadi
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dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran
Kotak Nusantara sangat praktis dan baik digunakan dalam pembelajaran.IMPLIKASI 
Berdasarkan hasil simpulan di atas, dapat diperoleh implikasi sebagai berikut. 
Bagi Siswa 
Pengembangan media pembelajaran Kotak Nusantara berdasarkan penelitian ini, dapat dijadikan sebagai media
pembelajaran yang memberikan solusi
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untuk meningkatkan motivasi belajar siswa
dalam mempelajari mata pelajaran PPKn materi keberagaman suku bangsa, sosial, dan budaya.Bagi Guru 
Pengembangan media Kotak Nusantara pada materi keberagaman suku bangsa, sosial, dan budaya. Hal ini
sudah terbukti berhasil maka media pembelaran Kotak Nusantara dapat dijadikan sebagai media guru dalam
mengajar.SARAN 
Berdasarkan
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penelitian, pengembangan media pembelajaran dengan menggunakan media
Kotak Nusantara pada materi keberagaman suku bangsa, sosial, dan budaya yang telah dilakukan diperoleh
beberapa saran sebagai berikut:
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Media pembelajaran dengan menggunakan media
Kotak Nusantara harus disempurnakan lagi dari segi penyajian dan tampilan sehingga media pembelajaran yang
disajikan menjadi lebih baik dan berkualitas lagi.Pengembangan media lebih lanjut yaitu perlunya
pengembangan media untuk keseluruhan materi keberagaman suku bangsa, sosial, dan budaya. 
Pengembangan lebih lanjut dari media pembelajaran Kotak Nusantara 
harus memperhatikan kendala-kendala yang dialami dalam penelitian ini sebagai bahan pertimbangan untuk
perbaikan dan penyempurnaan dari media ini agar menjadi lebih menarik.DAFTAR PUSTAKA 
AH Sanaky, H. (2013). Media Pembelajaran Interaktif-Inovatif. Yogyakarta: Kaukaban Dipantara.Akbar, Sa'dun.
(2015).
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LAMPIRAN 1 
PERANGKAT PEMBELAJARAN 
SILABUS PEMBELAJARAN TEMATIK 
Nama Sekolah 
: SDN Lirboyo 1 Kota KediriKelas/Semester : IV/2Tema : 7. Indahnya Keragaman di NegerikuSubtema : 1.
Keragaman Suku Bangsa dan Agama di NegerikuPembelajaran : 3Alokasi Waktu : 1 PertemuanK1 
:
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Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang dianutnya.K2 
: Memiliki perilaku jujur, disiplin tanggung jawab, santun, peduli dan percaya diri dalam berinteraksi dengan
keluarga, teman, guru, dan tetangganya.K3 
: Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, melihat, membaca) dan menanya
berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang
dijumpainya di rumah, sekolah, dan tempat bermain.K4 
: Menyajikan pengetahuan faktual dalam Bahasa yang jelas, sistematis, dan logis, dalam karya yang estetis,
dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak

bermain dan berakhlak mulia.MUATAN 
KOMPETENSI DASAR 
MATERI POKOK 
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Mensyukuri berbagai bentuk keragaman suku bangsa, sosial, dan budaya di Indonesia yang terikat
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persatuan dan kesatuan sebagai anugerah Tuhan Yang Maha Esa.
 
Menampilkan sikap kerjasama dalam berbagai bentuk keragaman suku bangsa, sosial, dan budaya di Indonesia
yang terikat persatuan dan kesatuan.Mengidentifikasi berbagai bentuk keragaman suku bangsa, sosial, dan
budaya di Indonesia yang terikat persatuan dan kesatuan. 
Menyajikan berbagai bentuk keragaman suku bangsa, sosial, dan budaya di Indonesia yang terikat persatuan
dan kesatuan. 
Menggali pengetahuan baru yang terdapat pada teks.Menyampaikan pengetahuan baru dari teks nonfiksi ke
dalam tulisan dengan Bahasa sendiri. 
Mengidentifikasi keragaman sosial, ekonomi, budaya, etnis, dan agama di provinsi setempat sebagai identitas
bangsa Indonesia serta hubungannya dengan karakteristik ruang.Menyajikan hasil identifikasi mengenai
keragaman sosial, ekonomi, budaya, etnis, dan agama di provinsi setempat sebagai identitas bangsa Memahami
pentingnya upaya keseimbangan dan pelestarian sumber daya alam 
Keragaman suku bangsa, sosial, dan budaya di Indonesia yang terikat persatuan dan kesatuan. 
Menuliskan informasi baru yang terdapat dalam teks 
.Keragaman sosial, ekonomi, budaya, etnis, dan agama di provinsi setempat Siswa men 
gamati teks bacaan serta gambar tentang keragaman suku bangsa di Indonesia.Guru menyampaikan materi
tentang berbagai bentuk keragaman suku bangsa, sosial, dan budaya di Indonesia. 
Siswa menyimak penjelasan dari guru tentang berbagai bentuk keragaman suku bangsa, sosial, dan budaya di
Indonesia. 
Siswa dibagi menjadi beberapa kelompok. 
Siswa melakukan permainan dengan media Kotak Nusantara untuk mengenali suku bangsa di Indonesia sesuai
arahan dari guru. Guru menceritakan suatu masalah dan setiap siswa diminta untuk menentukan sikap sosial
yang akan diambil dan diberi penguatan oleh
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guru. Siswa mengerjakan lembar kerja siswa.
Memahami contoh pelaksanaan nilai persatuan dan kesatuan sebagai masyarakat Indonesia yang beragam
dalam kehidupan sehari-hari. 
2.4.1 Melakukan kegiatan yang sesuai dengan nilai persatuan dan kesatuan sebagai masyarakat Indonesia yang
beragam dalam kegiatannya di kelas.3.4.1 
Mengidentifikasi suku bangsa, sosial dan budaya di Indonesia.3.4.2 Menjelaskan keragaman sosial di
Indonesia.3.4.3 Mengklasifikasi keragaman budaya di Indonesia.Menentukan suku bangsa di Indonesia 
dengan tepat.Me 
milih keragaman sosial di Indonesia dengan tepat.Me 
mpresentasikan keragaman budaya di Indonesia dengan tepat.3.7.1 Menunjukkan informasi baru yang terdapat
pada teks. 
4.7.1 Menuliskan informasi baru yang terdapat pada teks dengan tepat. 
3.2.1 Mengidentifikasi kondisi wilayah yang ada di Indonesia dengan benar. 
4.2.1 Menjelaskan kondisi wilayah yang ada di Indonesia dengan benar. Akhir 
Akhir 
Akhir 
Tes 
Tes 
Tes 
Soal Pilihan Ganda 
Soal Pilihan Ganda 
Soal Pilihan Ganda 
Buku Guru Tema 7 Indahnya Keragaman di Negeriku (
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Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta:Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan , 2013
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Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta:Ke 
mentrian Pendidikan dan Kebudayaan , 2013

) Revisi 2017. RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 
(RPP) KURIKULUM 2013 
Nama Sekolah 
: SDN Lirboyo 1 Kota KediriKelas/Semester 
: IV/2Tema 
: 7. Indahnya Keragaman di NegerikuSubtem 
a: 1. Keragaman Suku Bangsa dan Agama di NegerikuPembelajaran 
: 3Tahun Pelajaran 
: 2020-2021Alokasi Waktu 
: 1 PertemuanKompetensi Inti 
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Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang dianutnya. 
Memiliki perilaku jujur, disiplin tanggung jawab, santun, peduli dan percaya diri dalam berinteraksi dengan
keluarga, teman, guru, dan tetangganya. 
Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, melihat, membaca) dan menanya
berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang
dijumpainya di rumah, sekolah, dan tempat bermain. 
Menyajikan pengetahuan faktual dalam Bahasa yang jelas, sistematis, dan logis, dalam karya yang estetis,
dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak
bermain dan berakhlak mulia. 
Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi

 
Muatan: PPKn 
Kompetensi Dasar 
Indikator Pencapaian Kompetensi 
1.4 Mensyukuri berbagai bentuk keragaman suku bangsa, sosial, dan budaya di Indonesia yang terikat
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persatuan dan kesatuan sebagai anugerah Tuhan Yang Maha Esa.
 
1.4.1 Memahami contoh pelaksanaan nilai persatuan dan kesatuan sebagai masyarakat Indonesia yang
beragam dalam kehidupan sehari-hari. 
2.4 Menampilkan sikap kerjasama dalam berbagai bentuk keragaman suku bangsa, sosial, dan budaya di
Indonesia yang terikat persatuan dan kesatuan. 
2.4.1 Melakukan kegiatan yang sesuai dengan nilai persatuan dan kesatuan sebagai masyarakat Indonesia yang
beragam dalam kegiatannya di kelas. 
3.4 Mengidentifikasi berbagai bentuk keragaman suku bangsa, sosial, dan budaya di Indonesia yang terikat
persatuan dan kesatuan. 
3.4.1 Mengidentifikasi keragaman suku bangsa di Indonesia.3.4.2 Menjelaskan keragaman sosial di
Indonesia.3.4.3 Mengklasifikasi keragaman budaya di Indonesia.4.4 Menyajikan berbagai bentuk keragaman
suku bangsa, sosial, dan budaya di Indonesia yang terikat persatuan dan kesatuan.Men 
unjukkan keragaman suku bangsa di Indonesia dengan tepat.Me 
milih keragaman sosial di Indonesia dengan tepat.Me 
mpresentasikan keragaman budaya di Indonesia dengan tepat.Tujuan Pembelajaran 
Dengan bimbingan guru, siswa mampu menyebutkan contoh pelaksanaan nilai persatuan dan kesatuan sebagai
masyarakat Indonesia yang beragam dalam kehidupan sehari-hari dengan tepat. 
Melalui kegiatan berdiskusi, siswa mampu menunjukkan sikap yang sesuai dengan nilai persatuan dan kesatuan
dalam kegiatannya didalam kelas dengan tepat. 
Dengan melakukan pengamatan menggunakan media kotak nusantara, siswa mampu mengidentifikasi
keberagaman suku bangsa di Indonesia dengan tepat. 
Setelah membaca, siswa mampu menjelaskan keberagaman sosial di Indonesia dengan tepat. 
Setelah membaca, siswa mampu mengklasifikasi keberagaman budaya di Indonesia dengan tepat. 
Setelah melakukan pengamatan menggunakan media kotak nusantara, siswa mampu menuliskan keberagaman
suku bangsa di Indonesia dengan tepat. 
Dengan membaca, siswa mampu memilih 
keberagaman sosial di Indonesia dengan tepat.Dengan membaca, siswa mampu mempresentasikan 
keberagaman budaya di Indonesia dengan tepat.Karakter siswa yang diharapkan : Toleransi, Nasionalis,
Menghargai orang lain dan perbedaan.MATERI 
Keragaman suku bangsa 
, sosial, dan budaya di Indonesia.PENDEKATAN & METODE 
Pendekatan 
: ScientificStrategi 
: Coope rative LearningTeknik 
: Example Non Exampel Model 
: VCT (Value Clarification Technique)Metode 
: Diskusi, tanya jawab, penugasan dan ceramahMEDIA 
Kotak Nusantara 
LANGKAH-LANGKAH
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PEMBELAJARAN 
KEGIATAN 
DESKRIPSI KEGIATAN 
ALOKASI WAKTU

 
Pembukaan 
Guru menyapa siswa dengan salam, dan menanyakan kabar kepada siswa. 
Guru mengajak siswa berdo'a menurut agama dan kepercayaan masing-masing
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dipimpin oleh ketua kelas. 
Guru melakukan presensi.

 
Guru menginformasikan tema yang akan dibelajarkan yaitu tentang

Quotes detected: 0.07%

"keberagaman suku bangsa, sosial, dan budaya di Indonesia".
 
Siswa mendengarkan penjelasan dari guru mengenai kegiatan yang akan dilakukan hari ini dan apa tujuan yang
akan dicapai dari kegiatan tersebut dengan bahasa yang sederhana dan mudah dipahami. 
Guru melakukan apersepsi misalnya

Quotes detected: 0.46%

"Di kelas ini ada yang berasal dari luar pulau jawa?, Tahukan kalian jika Indonesia ini adalah negara yang
sangat luas, dan memiliki ribuan suku bangsa yang beragam dari berbagai daerah yang ada di Indonesia. Kali
ini kita akan mempelajari keragaman suku bangsa, sosial, dan budaya yang ada di Indonesia."

Inti 
Siswa men 
gamati teks bacaan serta gambar tentang keragaman suku bangsa di Indonesia.Guru menyampaikan materi
tentang berbagai bentuk keragaman suku bangsa, sosial, dan budaya di Indonesia. 
Siswa menyimak penjelasan dari guru tentang berbagai bentuk keragaman suku bangsa, sosial, dan budaya di
Indonesia. 
Siswa dibagi menjadi beberapa kelompok. 
Siswa melakukan permainan dengan media Kotak Nusantara untuk mengenali suku bangsa di Indonesia sesuai
arahan dari guru. 
Guru menceritakan suatu masalah dan setiap siswa diminta untuk menentukan sikap sosial yang akan diambil
dan diberi penguatan oleh
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guru. Siswa mengerjakan lembar kerja siswa. 
Siswa

diberi kesempatan oleh guru untuk bertanya mengenai apa yang belum dipahami tentang materi keragaman
suku bangsa di Indonesia. 
Penutup 
Siswa Bersama guru membuat kesimpulan hasil belajar yang telah dipelajari. 
Sebelum kegiatan pembelajaran ditutup siswa dan guru melakukan tanya jawab tentang materi yang telah
dipelajari (untuk mengetahui hasil ketercapaian materi) 
Guru memberi motivasi kepada siswa untuk semangat belajar dan menyuruh siswa untuk mempelajari materi
selanjutnya. 
Kegiatan ditutup dengan do'a bersama dengan dipimpin oleh ketua kelas. 
Guru memberi salam penutup. 
PENILAIAN 
Prosedur Kognitif 
: Penilaian akhirAfektif 
: Penilaian prosesPsikomotor 
: Penilaian prosesJenis Penilaian 
Kognitif 
: Tes Afektif 
: Non tesPsikomotor 
: Unjuk kerjaSUMBER DAN MEDIA 
Buku Guru Tema 7 Indahnya Keragaman di Negeriku (
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Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta:Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan , 2013
) Revisi 2017. 
Buku Siswa Tema 7 Indahnya Keragaman di Negeriku (
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Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta:Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan , 2013
) Revisi 2017. 
Catatan guru
Masalah 
:Ide Baru 
:Mengetahui Kepala Sekolah, 
Guru Kelas IV,NIP.......... 
NIP...........LAMPIRAN 2 
ANGKET AHLI MEDIA 
LAMPIRAN 3 
Angket Ahli Materi 
LAMPIRAN 4 
Angket Respon Guru 
LAMPIRAN 5 
Surat Izin Penelitian 
LAMPIRAN 6 
Surat Keterangan Penelitian di SD 
LAMPIRAN 7 
Lembar Pengajuan Judul 
LAMPIRAN 8 
Berita Acara Bimbingan 
LAMPIRAN 9 
Surat Undangan Penguji 
2 
2 
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