DAFTAR PUSTAKA

Ahmadi, Abu. 2015. llmu Pendidikan. Jakarta: PT Rineka Cipta.

Akbar, Sa’dun. 2015. Instrumen Perangkat Pembelajaran. Bandung: PT. Remaja
Rosdakarya.

Arsyad. 2011. Media Pembelajaran. Tersedia: jiptiain--umarhadini-8584-5-baii-
with-cover-page-v2.pdf (dlwqtxtslxzle7.cloudfront.net). Diakses pada 4
Juni 2020.

Basori, Muhamad. 2016. Pengembangan Multimedia Interaktif Untuk Mata
Pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial (Ips) Sekolah Dasar Kelas V. Tersedia:
211-Article Text-572-1-10-20160113.pdf. Diakses pada 4 Juni 2020.

Elder, Linda. 2007. Our Concept of Critical Thinking Foundation for Critical
Thinking. Tersedia: http://www.criticalthinking.org. Diakses pada 8 Juni
2020.

Faturrohman, Muhammad. 2017. Belajar dan Pembelajaran Modern. Yogyakarta
: Penerbit Garudhawaca.

Fisher, Alec. 2008. Berpikir Kritis Sebuah Pengantar. Jakarta: Erlangga.

Handriyantini.E. 2009. Permainan Edukatif Berbasis (Educational Games)
Berbasis Komputer untuk Siswa Sekolah Dasar. Tersedia:
https://www.researchgate.net/publication/284165891 Permainan Edukatif
Educational Games Berbasis Komputer untuk Siswa Sekolah Dasar.
Diakses tanggal 8 Juni 2020.

Imron, Fahmi. 2018. Pengaruh Penerapan Pendekatan Scientific Dengan Model
Pembelajaran Berbasis Masalah Terhadap Keterampilan Sosial Siswa
Materi Manusia Dan Lingkungannya Di Sekolah Dasar.Pendas : Jurnal
llmiah Pendidikan Dasar. https://doi.org/10.23969/jp.v3i1.554. Diakses
tanggal 4 Juni 2020.

Mulyatiningsih, Endang. 2016. Pengembangan Model Pembelajaran. Tersedia :
7cpengembangan-model-pembelajaran-with-cover-page-v2.pdf
(dlwaqtxtslxzle7.cloudfront.net). Diakses 10 Juni 2020.

Oka, Arya. 2017. Media dan Multimedia Pembelajaran. Y ogyakarta: Deepublish.
Pribadi. 2017. Media dan Teknologi dalam Pembelajaran. Jakarta: Kencana.

Rozi, Fahrul. 2010. Tersedia: Fahrul: Perancangan Game Mouse Hunter
Menggunakan... - Google Scholar. Diakses Pada 8 Juni 2020.

91


https://d1wqtxts1xzle7.cloudfront.net/30484693/jiptiain--umarhadini-8584-5-baii-with-cover-page-v2.pdf?Expires=1623771130&Signature=Da3t7EgbmFvzbZlkIObe97caw8O~Td0fhMIsqfAjmSMyIQXLJFJ7AQQhSnkkEqM24QZQP0ZcEwx9bFKqLe7SFPvFbGMxRdagKbLr3ne-0eJoBUw5Bz5MIWVZMR8ZvfQg-NUrGh9n0i6Ot3yOBoqFyg1CwuDhHkHh8YXjPDkPU6VrM~7vluTtdm1L2J6PrjVGxbHwu4fACy~yL1zZ2ZB44wGQdr9TilBbODH09Iyub8Nm4gra8dYv4mAOG-EN0~mxsNCSirfIj8wXy0SBxCoMwFxeaPLKMamWMPcOWlL8sta9yiMNYhH4QDT-XKN45A2neSRYuDyD-JYcUi35X5tW6w__&Key-Pair-Id=APKAJLOHF5GGSLRBV4ZA
https://d1wqtxts1xzle7.cloudfront.net/30484693/jiptiain--umarhadini-8584-5-baii-with-cover-page-v2.pdf?Expires=1623771130&Signature=Da3t7EgbmFvzbZlkIObe97caw8O~Td0fhMIsqfAjmSMyIQXLJFJ7AQQhSnkkEqM24QZQP0ZcEwx9bFKqLe7SFPvFbGMxRdagKbLr3ne-0eJoBUw5Bz5MIWVZMR8ZvfQg-NUrGh9n0i6Ot3yOBoqFyg1CwuDhHkHh8YXjPDkPU6VrM~7vluTtdm1L2J6PrjVGxbHwu4fACy~yL1zZ2ZB44wGQdr9TilBbODH09Iyub8Nm4gra8dYv4mAOG-EN0~mxsNCSirfIj8wXy0SBxCoMwFxeaPLKMamWMPcOWlL8sta9yiMNYhH4QDT-XKN45A2neSRYuDyD-JYcUi35X5tW6w__&Key-Pair-Id=APKAJLOHF5GGSLRBV4ZA
file:///C:/Users/Usher/Downloads/211-Article%20Text-572-1-10-20160113.pdf
http://www.criticalthinking.org/
https://www.researchgate.net/publication/284165891_Permainan_Edukatif_Educational_Games_Berbasis_Komputer_untuk_Siswa_Sekolah_Dasar
https://www.researchgate.net/publication/284165891_Permainan_Edukatif_Educational_Games_Berbasis_Komputer_untuk_Siswa_Sekolah_Dasar
https://doi.org/10.23969/jp.v3i1.554
https://d1wqtxts1xzle7.cloudfront.net/32798229/7cpengembangan-model-pembelajaran-with-cover-page-v2.pdf?Expires=1623779003&Signature=FMgyDPkkXxksWOzt3KnZymY2bsxCaHB7veozEO2uBRT~~LknpaEyjsquD8MvU6ul3lc7FhVbCcwRkVJ8BzIRllduzK2NVsgEoBBfR5gR1Q66T3BDFzszmtSem~IumPODPHyKuqCPx388jGRQjUhS91sR~sNap85SYWuf0AceghHxv8sL5URSUAujvOZ3bTk9nmrip28QzocdAq1C9spipZIbXyOjRDxmPGXUghNnFwZrVhDfCR~Bl1e-QRqkLOiztufS-vcxaiQD~2rxdu~N3Mtrl-w4PyjGsOd2J1td9ikvItWpSTxkQxdeZwKumBwlIpwpkFc5B4vbVFOsN6X91Q__&Key-Pair-Id=APKAJLOHF5GGSLRBV4ZA
https://d1wqtxts1xzle7.cloudfront.net/32798229/7cpengembangan-model-pembelajaran-with-cover-page-v2.pdf?Expires=1623779003&Signature=FMgyDPkkXxksWOzt3KnZymY2bsxCaHB7veozEO2uBRT~~LknpaEyjsquD8MvU6ul3lc7FhVbCcwRkVJ8BzIRllduzK2NVsgEoBBfR5gR1Q66T3BDFzszmtSem~IumPODPHyKuqCPx388jGRQjUhS91sR~sNap85SYWuf0AceghHxv8sL5URSUAujvOZ3bTk9nmrip28QzocdAq1C9spipZIbXyOjRDxmPGXUghNnFwZrVhDfCR~Bl1e-QRqkLOiztufS-vcxaiQD~2rxdu~N3Mtrl-w4PyjGsOd2J1td9ikvItWpSTxkQxdeZwKumBwlIpwpkFc5B4vbVFOsN6X91Q__&Key-Pair-Id=APKAJLOHF5GGSLRBV4ZA
https://scholar.google.co.id/scholar?q=related:oYFTDwWVKP8J:scholar.google.com/&scioq=zulfadli+fahrul+rozi+2010&hl=en&as_sdt=0,5
https://scholar.google.co.id/scholar?q=related:oYFTDwWVKP8J:scholar.google.com/&scioq=zulfadli+fahrul+rozi+2010&hl=en&as_sdt=0,5

92

Sagala, Syaiful. 2010. Konsep dan Makna Pembelajaran. Tersedia: Sagala:
Konsep dan makna pembelajaran - Google Scholar. Diakses pada 8 Juni
2020.

Sapriya. 2009. Pendidikan IPS Konsep dan Pembelajaran. Bandung : PT.
Rosdakarya.

Sapriya. 2017. Pendidikan IPS. Bandung: PT Remaja Rosdakarya.
Satrianawati. 2018. Media dan Sumber Belajar. Yogyakarta: Deepublish.

Sinta, dkk. 2021. Belajar Subtema 3 Lingkungan Dan Manfaatnya Dengan
Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Articulate Storyline 3. 35919-100335-2-
PB.pdf. Diakses pada 2 November 2021.

Siska, Yulia. 2016. Konsep Dasar IPS. Yogyakarta: Garudhawaca.
Siska, Yulia. 2018. Pembelajaran IPS di SD/MI. Y ogyakarta: Garudhawaca.

Sugihartono. 2017. Psikologi Pendidikan. Tersedia: Sugihartono: Psikologi
Pendidikan. Yogyakarta - Google Scholar. Diakses pada 8 Juni 2020.

Sugiyono. 2016. Metode Penelitian Pendidikan Kuantitatif, Kualitatif, dan R&D.
Bandung: Alfabeta.

Sumiharsono, Rudy. 2017. Media Pembelajaran. Jember: Pustaka Abadi.

Susanto, Ahmad. 2014. Pengembangan Pembelajaran IPS . Jakarta: Penadamedia
Group.

Wahyuni, Sri. 2011. Mengembangkan Keterampilan Berpikir Kritis Siswa Melalui
Pembelajaran IPA Berbasis Problem Based. Tersedia : mengembangkan
keterampilan berpikir kritis siswa melalui _pembelajaran ipa berbasis
problem-based learning (ut.ac.id). Diakses 8 Juni 2020.

Wibawanto, Wandah. 2017. Desain dan Pemrograman Multimedia Pembelajaran
Interaktif. Jember: Cerdas Ulet Kreatif.

Wilson, V. 2000. Can Thinking Skills Be Taught? Scottish Council For Research
In Education. Tersedia: [http://www.scotland.gov.uk/library3/education/ftts
11asp]. Diakses Juni 2020.

Windawati, dan Koeswanti. 2021. Pengembangan Game Edukasi Berbasis
Android untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa di Sekolah Dasar. 835-
3092-1-PB.pdf, Diakses pada 9 November 2021.


https://scholar.google.co.id/scholar?q=related:c0OzwqBwScIJ:scholar.google.com/&scioq=sagala+syaiful+2010+konsep+dan+makna+pembelajaran&hl=en&as_sdt=0,5
https://scholar.google.co.id/scholar?q=related:c0OzwqBwScIJ:scholar.google.com/&scioq=sagala+syaiful+2010+konsep+dan+makna+pembelajaran&hl=en&as_sdt=0,5
file:///C:/Users/Usher/Downloads/35919-100335-2-PB.pdf
file:///C:/Users/Usher/Downloads/35919-100335-2-PB.pdf
https://scholar.google.co.id/scholar?cluster=5119191075371039152&hl=en&as_sdt=2005&sciodt=0,5&scioq=sugihartono+2007
https://scholar.google.co.id/scholar?cluster=5119191075371039152&hl=en&as_sdt=2005&sciodt=0,5&scioq=sugihartono+2007
http://repository.ut.ac.id/2491/1/fmipa201146.pdf
http://repository.ut.ac.id/2491/1/fmipa201146.pdf
http://repository.ut.ac.id/2491/1/fmipa201146.pdf
file:///C:/Users/Usher/Downloads/835-3092-1-PB.pdf
file:///C:/Users/Usher/Downloads/835-3092-1-PB.pdf

93

Wulandari, R., Susilo, H., & Kuswandi, D. (2017). Penggunaan Multimedia
Interaktif Bermuatan Game Edukasi Untuk Siswa Sekolah Dasar.
Pendidikan. 210643 — penggunaan — multimedia —interaktif - bermuat.pdf.
Diakses pada 4 Juni 2020.

Wuryandani. 2014. Pendidikan Karakter Disiplin di Sekolah Dasar. Tersedia :
Pendidikan Karakter Disiplin _Di_Sekolah Dasar|Wuryandani|Jurnal
Cakrawala Pendidikan (Uny.Ac.ld). Diakses pada 4 Juni 2020.

Yaumi, Muhammad. 2018. Media & Teknologi Pembelajaran. Jakarta:
Prenadamedia Group.


file:///C:/Users/Usher/Downloads/210643-penggunaan-multimedia-interaktif-bermuat.pdf
https://journal.uny.ac.id/index.php/cp/article/view/2168
https://journal.uny.ac.id/index.php/cp/article/view/2168

