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ABSTRAK 

Siti Nurrahmawati Septiananda: Pengembangan Media Interaktif IPS Berbasis 

Multimedia Materi Kegiatan Ekonomi Dalam Meningkatkan Kehidupan 

Masyarakat Siswa Kelas IV SDN Gayam 3 Tahun Ajaran 2020/2021, Skripsi, 

PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 2022.  

Kata kunci: media interaktif, berbasis multimedia, kegiatan ekonomi  

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh hasil observasi yang dilakukan di SDN 

Gayam 3 Kota Kediri yang diketahui bahwa pada kegiatan pembelajaran di kelas 

guru hanya memanfaatkan buku ajar sebagai sumber belajar siswa dengan metode 

ceramah tanpa menggunakan media padahal di sekolah terdapat fasilitas yang 

dapat menunjang kegiatan pembelajaran seperti LCD. Selain itu dalam kegiatan 

pembelajaran yang terlaksana cenderung monoton sehingga siswa kurang tertarik 

untuk belajar. 

Tujuan pengembangan pada penelitian meliputi: (1) Mendeskripsikan 

kevalidan media interaktif IPS berbasis multimedia untuk materi kegiatan 

ekonomi dalam meningkatkan kehidupan masyarakat; (2)  Mendeskripsikan 

keefektifan media interaktif IPS berbasis multimedia untuk materi kegiatan 

ekonomi dalam meningkatkan kehidupan masyarakat; (3) Mendeskripsikan 

kepraktisan media interaktif IPS berbasis multimedia untuk materi kegiatan 

ekonomi dalam meningkatkan kehidupan masyarakat. 

Model pengembangan yang digunakan pada penelitian ini adalah ADDIE, 

yang terdiri dari lima tahapan yaitu: (1) Analysis (analisis), (2) Design 

(perencanaan), (3) Development (pengembangan), (4) Implementation 

(implementasi), dan (5) Evaluation (evaluasi). Instrumen pengumpulan data yang 

digunakan berupa angket dan tes. Teknik analisis data berupa kategori kevalidan, 

keefektifan, kepraktisan yang dinyatakan secara kuantitaif dan kualitatif. 

Hasil penelitian pengembangan ini adalah: (1) Media yang dikembangkan 

dinyatakan sangat valid, dengan hasil kevalidan media dari validator ahli media 

diperoleh presentase sebesar 87% dan hasil kevalidan dari validator  ahli materi 

diperoleh presentase sebesar 92%, (2) Media yang dikembangkan dinyatakan 

sangat efektif dengan hasil uji keefektifan pada uji coba terbatas diperoleh 

presentase sebesar 86% dan hasil uji keefektifan pada uji coba luas diperoleh 

presentase sebesar 94%, (3)  Media yang dikembangkan dinyatakan sangat praktis 

dengan uji kepraktisan angket respon guru pada uji coba terbatas memperoleh 

presentase sebesar 92% dan hasil uji kepraktisan angket respon siswa pada uji 

coba terbatas memperoleh presentase sebesar 95%. Sedangkan hasil uji 

kepraktisan angket respon guru pada uji coba luas memperoleh presentase sebesar 

94% dan hasil uji kepraktisan angket respon siswa pada uji coba luas memperoleh 

presentase sebesar 97%. Dapat disimpulkan bahawa media interaktif IPS berbasis 

multimedia dinyatakan sangat valid, sangat efektif dan sangat praktis untuk 

digunakan. 
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BAB I 

PENDAHULUAN  

A. Latar Belakang Masalah 

Pembelajaran di Sekolah Dasar adalah suatu proses, perbuatan atau cara 

belajar siswa dalam memahami suatu hal dengan memanfaatkan fasilitas yang 

telah disediakan oleh guru berupa suatu pembelajaran untuk mencapai tujuan 

pendidikan yang telah ditetapkan oleh Tingkat Satuan Pendidikan Sekolah 

Dasar.Dalam pembelajaran terdapat beragam mata pelajaran yang diajarkan 

oleh guru sekolah dasar salah satunya IPS. 

Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS) di sekolah dasar lebih banyak 

mempelajari tentang aktivitas atau kegiatan sosial manusia dalam kehidupan 

sehari-hari sesuai dengan karakteristiknya sebagai makhluk sosial. Ilmu 

Pengetahuan Sosial (IPS) adalah salah satu  mata pelajaran yang diajarkan 

mulai dari jenjang SD/MI sampai jenjang SMP/MTs. Bidang kajian mata 

pelajaran IPS meliputi seperangkat peristiwa, fakta, konsep, dan hal-hal yang 

berkaitan dengan isu-isu sosial. Pada jenjang SD/MI mata pelajaran IPS 

memuat materi Geografi, Sejarah, Sosiologi, dan Ekonomi. Dengan adanya 

mata pelajaran IPS, akan dapat mengarahkan peserta untuk menjadi warga 

negara Indonesia yang demokratis, memiliki rasa tanggung jawab dan menjadi 

warga masyarakat yang mencintai kedamaian dan persatuan (Sardjiyo, 2014). 

IPS merupakan program pembelajaran yang bertujuan untuk membantu 

peserta didik agar memiliki kemampuan untuk mengenal dan menganalisis 
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suatu persoalan dan berbagai sudut pandang secara komprehensif (Supardan, 

2015).  

Menurut Sardjiyo (2014) mengatakan bahwa ruang lingkup mata 

pelajaran IPS meliputi aspek-aspek sebagai berikut:  

(1) Manusia, Tempat, dan Lingkungan. 

(2) Waktu, Keberlanjutan, dan Perubahan. 

(3) Sistem Sosial dan Budaya. 

(4) Perilaku Ekonomi dan Kesejahteraan. 

Berdasarkan tujuan pembelajaran IPS, peserta didik diharapkan  

memiliki kemampuan bersikap, berpengetahuan dan terampil dalam 

menghadapi fenomena-fenomena yang terjadi di lingkungannya. Pentingnya 

siswa memiliki kemampuan sosial yang baik adalah agar siswa mampu 

bersosisalisasi dan beradaptasi dengan lingkungan sekitar siswa. Dengan 

keterampilan sosial maka akan tampak sikap dan perilaku yang baik seperti 

kemampuan berkomunikasi, menyesuaikan diri, keterlibatan dalam kelompok, 

mengatasi masalah dan mengembangkan potensi diri dalam konteks 

lingkungan. Adanya keterampilan sosial yang baik dapat mendukung 

terjalinnya interaksi dan kolaborasi antara siswa dengan teman sebayanya 

maupun dengan guru sebagai pengajarnya. Keterampilan sosial dalam dunia 

pendidikan yaitu dapat mendukung siswa dalam meningkatkan 

kemampuannya dalam memecahkan permasalahan yang dihadapi, serta 

memiliki rasa empati terhadap orang lain. Oleh karena itu, disebutkan bahwa 

keterampilan sosial memiliki peran penting sebagai modal bagi anak untuk 

mencapai kematangan emosi dan perilakunya di sekolah. Fungsi dari 

keterampilan sosial di sekolah adalah untuk menjalin interaksi sosial dengan 
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guru dan teman sebayanya, serta agar dapat beradaptasi dengan aktivitas dan 

tuntutan pembelajaran. Selain kemampuan sosial, penting bagi siswa memiliki 

kemampuan berpikir (Mahabbati, 2017).  

Berpikir sebagai suatu kemampuan mental seseorang dapat dibedakan 

menjadi beberapa jenis, antara lain berpikir logis, analitis, sistematis, kritis, 

dan kreatif. Kemampuan berpikir sangat diperlukan bagi siswa agar dapat 

mengembangkan kemampuan memecahkan permasalahan dan 

mengaplikasikan konsep-konsep yang telah dipelajari. Pada saat ini untuk 

menunjang proses pembelajaran dapat memanfaatkan perkembangan 

teknologi yang semakin maju untuk meningkatkan kemampuan peserta didik 

dalam  memahami materi yang diberikan oleh guru.  

Berdasarkan hasil pengamatan di SDN Gayam 3 Kota Kediri, pada 

siswa kelas IV dalam mata pelajaran IPS khususnya materi Kegiatan Ekonomi 

dalam Meningkatkan Kehidupan Masyarakat menunjukkan pada kegiatan 

pembelajaran IPS tersebut cenderung kurang bervariatif. Guru hanya 

memanfaatkan buku ajar yang tersedia sebagai sumber belajar siswa dengan 

metode ceramah tanpa variasi dan kurang memanfaatkan penggunaan media. 

Proses pembelajaran yang seperti ini akan membuat hasil belajar siswa kurang 

maksimal, sehingga nilai siswa di bawah KKM.  

Penerapan metode pembelajaran yang kurang bervariasi dapat 

menyebabkan siswa kurang berminat dalam belajar, sehingga dapat 

menyebabkan hasil belajar yang dicapai siswa kurang maksimal. (Khausar, 

2014). Kegiatan pembelajaran yang monoton dan kurang menarik minat siswa, 
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menyebabkan siswa cenderung mengabaikan proses pembelajaran dan 

melakukan aktivitas yang tidak menunjang kegiatan pembelajaran, contohnya 

dengan menguap, menyandarkan kepalanya di bangku, membuat kegaduhan di 

kelas, serta kurang memperhatikan kegiatan pembelajaran. Kejadian yang 

terjadi ini sangat disayangkan karena di sekolah terdapat fasilitas yang 

menunjang contohnya seperti LCD yang dapat dibongkar pasang. Seharusnya 

fasilitas yang ada dapat dimanfaatkan dan digunakan sesuai dengan kebutuhan 

peserta didik. Untuk itu perlu adanya inovasi dalam mengembangkan media 

pembelajaran. Salah satu upaya untuk mengatasi masalah di atas adalah 

dengan menggunakan media pembelajaran yang berbasis teknologi, karena 

perkembangan teknologi yang sangat pesat ini dapat memberikan dampak 

positif salah satunya pada aspek pendidikan untuk meningkatkan efektifitas 

belajar maupun minat belajar siswa dalam mengikuti setiap proses 

pembelajaran. Salah satu contoh media pembelajaran berbasis teknologi 

adalah multimedia interaktif. Multimedia interaktif adalah kombinasi dari dua 

atau lebih media (audio, teks, grafik, gambar, animasi, dan video) yang 

dimanipulasi oleh penggunanya untuk mengendalikan perintah atau perilaku 

alami dari suatu presentasi (Munir, 2015).  

Multimedia interaktif merupakan tampilan multimedia yang oleh 

pembuatnya dilengkapi dengan alat pengontrol yang dapat dioperasikan oleh 

user, sehingga user dapat memilih sesuatu yang dikehendakinya. Penggunaan 

multimedia interaktif ini diharapkan siswa lebih mudah untuk memahami 

materi yang diajarkan secara maksimal sehingga dapat meningkatkan hasil 
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belajar peserta didik. Multimedia interaktif ini dapat menggantikan fungsi 

guru terutama sebagai sumber belajar. Menurut Munadi (2013:152) kelebihan 

multimedia interaktif sebagai media pembelajaran diantaranya:  

(1) Interaktif. Program multimedia dirancang untuk dipakai siswa 

belajar secara individu (mandiri). Siswa diajak terlibat baik secara 

auditif, visual, maupun kinetik saat siswa mengaplikasikan 

program ini, sehingga informasi mudah dimengerti;  

(2) Kebutuhan siswa secara individual bisa terakomodasi karena 

dirancang khusus untuk pembelajaran mandiri, dapat juga 

digunakan untuk mereka yang lamban dalam menerima pelajaran; 

(3) Meningkatkan motivasi belajar siswa karena kebutuhan siswa 

dapat terakomodasi, sehingga siswa akan termotivasi untuk terus 

belajar;  

(4) Memberikan umpan balik (respon) yang cepat terhadap hasil 

belajar peserta didik; 

(5) Kontrol pemanfaatannya sepenuhnya ada pada pengguna karena 

multimedia interaktif diprogram untuk pembelajaran mandiri atau 

individual.  

Dengan multimedia interaktif, siswa dapat berpartisipasi secara aktif 

dalam proses pembelajaran. Menurut Permana dan Imron (2016) menyatakan 

bahwa berdasarkan kendala yang ditemukan pada aktivitas belajar mengajar di 

sekolah maka dengan menggunakan media di kelas, siswa akan lebih tertarik 

dan akan memusatkan perhatiannya pada pelajaran IPS. Multimedia interaktif 
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yang dikembangkan peneliti berbentuk aplikasi dengan pokok bahasan 

“Kegiatan Ekonomi” yang dapat digunakan oleh peserta didik baik individu 

maupun kelompok, media yang dapat menyampaikan materi secara langsung 

kepada siswa karena berkenaan dengan taraf berpikir siswa yang masih 

menggunakan cara berpikir kongkret dan berpikir secara sederhana. Oleh 

karena itu, setiap guru dituntut untuk kreatif dan inovatif.  

Berdasarkan latar belakang tersebut dilakukan penelitian dengan judul 

“Pengembangan Media Interaktif IPS Berbasis Multimedia Materi 

Kegiatan Ekonomi dalam Meningkatkan Kehidupan Masyarakat Siswa 

Kelas IV SDN Gayam 3 Kediri Tahun Ajaran 2020/2021” 

 

B. Identifikasi Masalah  

Dari latar belakang masalah terdapat masalah pokok “Bagaimana 

kevalidan media interaktif IPS berbasis multimedia untuk materi Kegiatan 

Ekonomi dalam Meningkatkan Kehidupan Masyarakat?”. Media digunakan 

dalam proses belajar mengajar sebagai penunjang pembelajaran yang 

diharapkan dapat mempermudah guru maupun siswa untuk belajar yang 

nantinya dapat memberikan pengaruh yang positif bagi siswa, sehingga dapat 

diidentifikasikan “Bagaimana keefektifan media interaktif IPS berbasis 

multimedia untuk materi Kegiatan Ekonomi dalam Meningkatkan Kehidupan 

Masyarakat?”. Pengembangan media pembelajaran saat ini sangat bervariasi, 

banyak jenis media yang dapat digunakan dalam pembelajaran namun harus 

disesuaikan dengan materi yang akan diajarkan. Dengan banyaknya 
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pengembangan media pembelajaran yang ada seharusnya guru mampu 

menggunakan media tersebut dalam proses pembelajaran dengan terampil. 

Namun juga harus memperhatikan kemudahan dalam penggunaannya bagi 

siswa, maka dapat diidentifikasikan “Bagaimana kepraktisan media interaktif 

IPS berbasis multimedia untuk materi Kegiatan Ekonomi dalam 

Meningkatkan Kehidupan Masyarakat?”. 

 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah tersebut, dapat dirumuskan masalah 

dalam penelitian ini adalah sebagai berikut. 

1. Bagaimana kevalidan media interaktif IPS berbasis multimedia untuk 

materi Kegiatan Ekonomi dalam Meningkatkan Kehidupan Masyarakat 

kelas IV SDN Gayam 3 Kota Kediri? 

2. Bagaimana kepraktisan media interaktif IPS berbasis multimedia untuk 

materi Kegiatan Ekonomi dalam Meningkatkan Kehidupan Masyarakat 

kelas IV SDN Gayam 3 Kota Kediri? 

3. Bagaimana keefektifan media interaktif IPS berbasis multimedia untuk 

materi Kegiatan Ekonomi dalam Meningkatkan Kehidupan Masyarakat 

kelas IV SDN Gayam 3 Kota Kediri? 

 

D. Tujuan Pengembangan  

Berdasarkan rumusan masalah yang telah diuraikan maka tujuan 

pengembangan ini adalah sebagai berikut. 
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1. Mendeskripsikan kevalidan media interaktif IPS berbasis multimedia 

untuk materi Kegiatan Ekonomi dalam Meningkatkan Kehidupan 

Masyarakat.  

2. Mendeskripsikan kepraktisan media interaktif IPS berbasis multimedia 

untuk materi Kegiatan Ekonomi dalam Meningkatkan Kehidupan 

Masyarakat.  

3. Mendeskripsikan keefektifan media interaktif IPS berbasis multimedia 

untuk materi Kegiatan Ekonomi dalam Meningkatkan Kehidupan 

Masyarakat.  
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