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ABSTRAK

JUWARIYATUZ ZEKIYAH : Pengembangan Media Visual Maket Materi Lambang/ Simbol
(Rambu Lalu Lintas, Pramuka, dan Lambang Negara) Untuk Siswa Kelas Il1l SDN Mojoroto 4 Kota
Kediri, Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 2022.

Kata kunci: Media Pembelajaran, Maket, Lambang/Simbol.

Penelitian ini dilatarbelakangi dari hasil observasi di SDN Mojoroto 4 Kota Kediri. Diketahui
bahwa pemahaman materi lambang/simbol (rambu lalu lintas, pramuka, dan lambang negara) siswa
kelas 111 SDN Mojoroto 4 Kota Kediri belum maksimal. Hal ini dibuktikan dari 22 siswa, terdapat
kurang lebih 17 siswa yang belum mampu mengidentifikasi lambang/simbol (rambu lalu lintas,
pramuka, dan lambang negara) dengan baik. Hal ini disebabkan oleh cara guru dalam menyampaikan
materi masih menggunakan metode ceramah tanpa disertai media pembelajaran, sehingga membuat
siswa kurang aktif dan kurang tertarik terhadap materi yang disampaikan pada saat pembelajaran.
Pembelajaran bahasa Indonesia pada lambang/simbol (rambu lalu lintas, pramuka, dan lambang
negara) di kelas 11l SDN Mojoroto 4 Kota Kediri hanya menggunakan media gambar yang ada pada
buku siswa sehingga pada saat guru menyampaikan materi lambang/ simbol siswa tidak bisa
memahami dengan baik.

Tujuan dalam penelitian ini adalah (1) untuk mengetahui validitas media visual “maket” yang
digunakan pada materi mengidentifikasi lambang/ simbol (rambu lalu lintas, pramuka, dan lambang
negara) siswa kelas 11l SDN Mojoroto 4, (2) untuk mengetahui respon guru terhadap media visual
“maket” yang digunakan pada materi mengidentifikasi lambang/ simbol (rambu lalu lintas, pramuka,
dan lambang negara) siswa kelas 11l SDN Mojoroto 4, dan (3) untuk mengetahui efektivitas media
visual “maket” yang digunakan pada materi mengidentifikasi lambang/ simbol (rambu lalu lintas,
pramuka, dan lambang negara) siswa kelas 11l SDN Mojoroto 4.

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode penelitian pengembangan atau
Research and Development untuk menghasilkan produk berupa media visual maket. Prosedur
pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini mengadaptasi dari model pengembangan Borg
and Gall. Model penelitian dan pengembangan Borg and Gall memiliki sepuluh tahapan desain
pengembangan, yaitu (1) potensi masalah, (2) pengumpulan data, (3) desain produk, (4) validasi
desain, (5) revisi desain, (6) uji coba awal, (7) revisi produk, (8) uji coba pemakaian, (9) revisi
produk, dan (10) produk massal. Selanjutnya teknik yang digunakan untuk mengumpulkan data
berupa angket meliputi angket validasi konstruksi media, angket validasi materi, angket respon guru
terhadap media visual maket, dan soal. Sedangkan teknik analisis data yang digunakan berupa analisis
data kuantitatif dan kualitatif. Teknik ini digunakan untuk mengetahui dan mengolah data tentang
validitas, respon guru, dan keefektifan media.

Hasil dari penelitian ini adalah media visual maket dinyatakan valid. Hal ini dapat dilihat dari
hasil validasi konstruksi media memperoleh presentase sebesar 95% dan validasi materi sebesar
92,5% . Kriteria ini menunjukkan peringkat sangat baik dan dapat digunakan tanpa adanya revisi. (2)
Respon guru terhadap media visual maket sangat baik. Hal ini dapat dibuktikan berdasarkan hasil
respon guru terhadap media visual maket yang diberikan kepada guru kelas 111 memperoleh presentase
sebesar 100%. (3) Media visual maket dinyatakan efektif. Hal ini dapat dilihat dari hasil belajar siswa
yang memenubhi kriteria presentase ketuntasan klasikal sebesar sebesar 75%. Kriteria ini menunjukkan
klasifikasi baik, sehingga siswa kelas 11l SDN Mojoroto 4 Kota Kediri dinyatakan mampu untuk
mengidentifikasi materi lambang/ simbol (rambu lalu lintas, pramuka, dan lambang Negara) setelah
menggunakan media visual maket.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Bahasa Indonesia memiliki peran yang sangat penting, tidak hanya untuk
membekali nilai edukasi yang bersifat mencerdaskan peserta didik, akan tetapi
juga memberikan nilai edukasi terhadap karakter peserta didik. Menurut
Depdiknas (2006: 317), “Bahasa memiliki peran sentral dalam perkembangan
intelektual, sosial, emosional peserta didik dan merupakan penunjang
keberhasilan dalam mempelajari semua bidang studi”. Menyadari peran tersebut,
maka pembelajaran bahasa diharapkan dapat membantu peserta didik mengenal
dirinya, budayanya, budaya orang lain, mengemukakan gagasan, perasaan,
berpartisipasi dalam masyarakat yang menggunakan bahasa tersebut dan
menemukan serta menggunakan kemampuan analitis dan imaginatif yang ada
didalam dirinya.

Berdasarkan Permendikbud No. 24 Tahun 2016, tujuan pembelajaran
bahasa Indonesia di kelas Ill sekolah dasar mencakup empat kompetensi, yakni
(1) kompetensi sikap spiritual, (2) sikap sosial, (3) pengetahuan, dan (4)
keterampilan. Rumusan kompetensi sikap spiritual berkaitan dengan ajaran
agama. Rumusan kompetensi sikap sosial berkaitan dengan perilaku jujur,
disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya diri dalam berinteraksi
dengan sesama. Untuk rumusan kompetensi pengetahuan berkaitan dengan

pemahaman pengetahuan faktual dengan cara mengamati keadaan sekitar. Adapun



rumusan kompetensi keterampilan berkaitan dengan penyajian pengetahuan
faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis, dan logis, dalam karya yang estetis,
dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat.

Dalam pembelajaran bahasa Indonesia di sekolah dasar, terdapat empat
keterampilan berbahasa yang harus dikuasai oleh peserta didik khususnya kelas 11l
tema 8 Praja Muda Karana, yaitu (1) keterampilan mendengarkan, meliputi
perubahan wujud benda dalam kehidupan sehari-hari, sumber dan bentuk energi,
dan perubahan cuaca dan pengaruhnya terhadap kehidupan manusia, (2)
keterampilan berbicara, meliputi konsep delapan arah mata angin dan
pemanfaatannya dalam denah, (3) keterampilan membaca, meliputi, ungkapan
atau kalimat saran, masukan, dan penyelesaian masalah, dan (4) keterampilan
menulis, meliputi lambang/ simbol (rambu lalu lintas, pramuka, dan lambang
Negara) beserta artinya. Melalui empat keterampilan tersebut, diharapkan peserta
didik mampu berbahasa Indonesia dengan baik dan benar.

Berdasarkan tujuan pembelajaran bahasa Indonesia tersebut dapat
diketahui bahwa, pembelajaran bahasa Indonesia mencakup kompetensi yang
banyak kaitannya dengan kehidupan sehari-hari. Untuk mencapai tujuan
pembelajaran tersebut, garis besar materi bahasa Indonesia di kelas 11l sekolah
dasar yaitu: 1) Menggali informasi tentang konsep perubahan wujud benda dalam
kehidupan sehari-hari dalam bentuk lisan, tulis, dan visual, 2) Menggali informasi
tentang sumber dan bentuk energi dalam bentuk lisan, tulis, dan visual, 3)
Menggali informasi tentang perubahan cuaca dan pengaruhnya terhadap

kehidupan manusia yang disajikan dalam bentuk lisan, tulis, dan visual, 4)



Mencermati kosakata dalam teks tentang konsep ciri-ciri kebutuhan manusia
(makanan dan tempat hidup), pertumbuhan, dan perkembangan makhluk hidup
yang ada di lingkungan setempat yang disajikan dalam bentuk lisan, tulis, dan
visual , 5) Menggali informasi tentang cara-cara perawatan tumbuhan dan hewan
melalui wawancara, 6) Mencermati isi teks yang berisi tentang perkembangan
teknologi produksi, komunikasi, dan transportasi di lingkungan setempat, 7)
Mencermati informasi tentang konsep delapan arah mata angin dan
pemanfaatannya dalam denah dalam bentuk lisan, tulis, dan visual, 8)
Menguraikan pesan dalam dongeng yang disajikan dalam bentuk lisan, tulis, dan
visual dengan tujuan untuk kesenangan, 9) Mengidentifikasi lambang/ simbol
(rambu lalu lintas, pramuka, dan lambang Negara) beserta artinya dalam bentuk
lisan, tulis, dan visual, dan 10) Mencermati ungkapan atau kalimat saran,
masukan, dan penyelesaian masalah (sederhana) dalam teks tulis.

Berdasarkan garis besar materi bahasa Indonesia di atas terdapat salah satu
keterampilan berbahasa, yaitu keterampilan berbicara yang terdapat pada materi
lambang/simbol (rambu lalu lintas, pramuka, dan lambang negara) pada KD 3.9
“Mengidentifikasi lambang/simbol (rambu lalu lintas, pramuka, dan lambang
negara) beserta artinya dalam teks lisan, tulis, dan visual”. Untuk mencapai KD
tersebut dapat diukur dari indikator-indikator sebagai berikut: 3.9.1)
“menyebutkan lambang/simbol rambu lalu lintas dalam teks tulis dan visual”,
3.9.2) “menjelaskan lambang/simbol rambu lalu lintas, berupa simbol dilarang
berhenti, simbol dilarang parkir, simbol area parkir, simbol penyebrangan jalan,

simbol perempatan, dan simbol lampu lalu lintas beserta artinya dalam teks tulis



dan visual”, 3.9.3) “menjelaskan lambang/simbol pramuka beserta artinya dalam
teks tulis dan visual”, 3.9.4) “menjelaskan lambang/simbol negara beserta artinya
dalam teks tulis dan visual”. Dari indikator-indikator tersebut diharapkan siswa
dapat memahami lambang/simbol (rambu lalu lintas, pramuka, dan lambang
negara).

Pada kenyataanya berdasarkan hasil observasi di SDN Mojoroto 4 Kota
Kediri diketahui bahwa, pemahaman materi lambang/simbol (rambu lalu lintas,
pramuka, dan lambang negara) siswa kelas 1l SDN Mojoroto 4 Kota Kediri
belum maksimal. Hal ini dibuktikan dari 22 siswa, terdapat 17 siswa yang kurang
mampu mengidentifikasi lambang/simbol (rambu lalu lintas, pramuka, dan
lambang negara) dengan baik. Hal ini disebabkan oleh cara guru dalam
menyampaikan materi masih menggunakan metode ceramah tanpa disertai media
pembelajaran, sehingga membuat siswa kurang aktif dan kurang tertarik terhadap
materi yang disampaikan pada saat pembelajaran. Pembelajaran bahasa Indonesia
pada lambang/simbol (rambu lalu lintas, pramuka, dan lambang negara) di kelas
11 SDN Mojoroto 4 Kota Kediri hanya menggunakan media gambar yang ada
pada buku siswa sehingga pada saat guru menyampaikan materi lambang/ simbol
siswa tidak bisa memahami dengan baik.

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, perlu dikembangkan media
pembelajaran berupa maket. Media ini termasuk media visual. Menurut Munadi
(2013:81) “Media visual adalah media yang melibatkan indera penglihatan”.
Berdasarkan pendapat tersebut dapat diketahui bahwa media visual merupakan

media yang bentuknya dapat dilihat langsung oleh indera penglihatan seseorang.



Media visual maket termasuk media visual tiga dimensi. Menurut
Daryanto (2016:29), “Media tiga dimensi adalah sekelompok media tanpa
proyeksi yang penyajiannya secara visual tiga dimensional”. Kelompok media ini
dapat berwujud benda asli baik hidup maupun mati, dan dapat pula berwujud
sebagai tiruan yang mewakili aslinya. Berdasarkan pendapat tersebut bisa
diketahui bahwa media tiga dimensi adalah media tiruan dalam bentuk tiga
dimensi.

Dalam proses pembelajaran ada beberapa jenis media pembelajaran yang
dapat digunakan oleh guru. Menurut Allen dalam Daryanto (2016: 16), “Terdapat
sembilan kelompok media, yaitu: visual diam, film, televisi, obyek tiga dimensi,
rekaman, pelajaran terprogram, demonstrasi, buku teks cetak, dan sajian lisan”.
Berdasarkan pernyataan tersebut, maka jenis media pembelajaran yang cocok
digunakan untuk materi lambang/ simbol (rambu lalu lintas, pramuka, dan
lambang Negara) adalah jenis media pembelajaran tiga dimensi berupa maket.
media pembelajaran maket didesain menggunakan miniatur, sebagai contoh
nyatanya berupa gedung sekolah yang dilengkapi dengan fasilitas termasuk rambu
area parkir, rambu dilarang parkir, rambu dilarang berhenti, rambu penyebrangan,
rambu perempatan, rambu lampu lalu lintas, serta terdapat juga ruang pramuka.
Hal ini sesuai dengan harapan pada tujuan pembelajaran yang akan dilakukan
dalam penelitian ini yaitu, siswa diharapkan mampu mengidentifikasi simbol
(rambu lalu lintas, pramuka, dan lambang negara) dengan baik dan benar.

Dengan memperhatikan permasalahan tersebut dipilihlah judul penelitian

“PENGEMBANGAN MEDIA VISUAL MAKET UNTUK MATERI



LAMBANG/ SIMBOL (RAMBU LALU LINTAS, PRAMUKA, dan
LAMBANG NEGARA) SISWA KELAS IIl SDN MOJOROTO 4 KOTA

KEDIRI TAHUN AJARAN 2020/2021”.

. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, dapat diidentifikasi masalah
berikut, “Bagaimana validitas media visual “maket” yang digunakan pada materi
mengidentifikasi lambang/simbol (rambu lalu lintas, pramuka, dan lambang
Negara) siswa kelas 111 SDN Mojoroto 4?

Berdasar pada uraian yang terdapat di latar belakang masalah, dalam
proses pembelajaran bahasa Indonesia dengan materi lambang/ simbol (rambu
lalu lintas, pramuka, dan lambang Negara) guru menjelaskan materi hanya
menggunakan metode ceramah dan hanya berfokus pada buku guru dan buku
siswa tanpa disertai media pembelajaran. Hal ini menyebabkan pengetahuan siswa
terbatas hanya pada buku teks yang disediakan oleh guru. Proses pembelajaran ini
secara tidak langsung membuat siswa kurang aktif dan kurang tertarik terhadap
materi yang disampaikan pada saat pembelajaran. Selanjutnya dapat diidentifikasi
masalah “Bagaimana respon guru terhadap media visual “maket” yang digunakan
pada materi mengidentifikasi lambang/simbol (rambu lalu lintas, pramuka, dan
lambang Negara) siswa kelas 11l SDN Mojoroto 4?”

Pada uraian sebelumnya menjelaskan bahwa guru saat menjelaskan materi
hanya menggunakan metode ceramah saja sehingga mengakibatkan kurang

efektifnya proses pembelajaran. Hal ini dapat diatasi jika guru menggunakan



model pembelajaran yang menyenangkan sehingga siswa akan tertarik dan minat

pada saat proses pembelajaran. Akan tetapi pemilihan model pembelajaran juga

harus sesuai dengan materi yang akan disampaikan oleh guru. Dengan demikian
maka guru bisa memilih menggunakan model pembelajaran STAD (Student Team

Achievement Divisions), karena model ini sesuai dengan materi lambang/simbol

(rambu lalu lintas, pramuka, dan lambang negara) dan akan menarik perhatian dan

minat siswa pada saat proses pembelajaran. Selanjutnya dapat diidentifikasi

masalah “Bagaimana efektifitas media visual “maket” yang digunakan pada
materi mengidentifikasi lambang/simbol (rambu lalu lintas, pramuka, dan

lambang negara) siswa kelas 111 SDN Mojoroto 4?”

Berdasarkan latar belakang masalah, penelitian ini dapat diidentifikasi
masalah sebagai berikut.

1. Bagaimana prosedur pengembangan media visual “maket” yang digunakan
pada materi mengidentifikasi lambang/simbol (rambu lalu lintas, pramuka,
dan lambang negara) siswa kelas 111 SDN Mojoroto 4?

2. Bagaimana validitas media visual “maket” yang digunakan pada materi
mengidentifikasi lambang/simbol (rambu lalu lintas, pramuka, dan lambang
negara) siswa kelas 111 SDN Mojoroto 4?

3. Bagaimana respon guru terhadap media visual “maket” yang digunakan pada
materi mengidentifikasi lambang/simbol (rambu lalu lintas, pramuka, dan

lambang negara) siswa kelas 111 SDN Mojoroto 4?



4.

Bagaimana efektivitas media visual “maket” yang digunakan pada materi
mengidentifikasi lambang/simbol (rambu lalu lintas, pramuka, dan lambang

negara) siswa kelas 111 SDN Mojoroto 4?

C. Pembatasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah, dapat diuraikan pembatasan masalah

sebagai berikut.

1.

Validitas media visual “maket” yang digunakan pada materi mengidentifikasi
lambang/simbol (rambu lalu lintas, pramuka, dan lambang negara) siswa
kelas 111 SDN Mojoroto 4.

Respon guru terhadap media visual “maket” yang digunakan pada materi
mengidentifikasi lambang/simbol (rambu lalu lintas, pramuka, dan lambang
negara) siswa kelas 111 SDN Mojoroto 4.

Efektivitas media visual “maket” yang digunakan pada materi
mengidentifikasi lambang/simbol (rambu lalu lintas, pramuka, dan lambang

negara) siswa kelas 111 SDN Mojoroto 4.

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan pembatasan masalah, penelitian ini dapat dirumuskan

masalah sebagai berikut.

1.

Bagaimana validitas media visual “maket” yang digunakan pada materi
mengidentifikasi lambang/ simbol (rambu lalu lintas, pramuka, dan lambang

negara) siswa kelas I11 SDN Mojoroto 4?



Bagaimana Respon guru terhadap media visual “maket” yang digunakan pada
materi mengidentifikasi lambang/ simbol (rambu lalu lintas, pramuka, dan
lambang negara) siswa kelas 111 SDN Mojoroto 4?

Bagaimana efektivitas media visual “maket” yang digunakan pada materi
mengidentifikasi lambang/ simbol (rambu lalu lintas, pramuka, dan lambang

negara) siswa kelas 111 SDN Mojoroto 4?

E. Tujuan Pengembangan

Berdasarkan rumusan masalah tersebut, dapat diuraikan tujuan penelitian

ini untuk

1.

mengetahui validitas media visual “maket” yang digunakan pada materi
mengidentifikasi lambang/ simbol (rambu lalu lintas, pramuka, dan lambang
negara) siswa kelas 111 SDN Mojoroto 4;

mengetahui Respon guru terhadap media visual “maket” yang digunakan
pada materi mengidentifikasi lambang/ simbol (rambu lalu lintas, pramuka,
dan lambang negara) siswa kelas 111 SDN Mojoroto 4; dan

mengetahui efektivitas media visual “maket” yang digunakan pada materi
mengidentifikasi lambang/ simbol (rambu lalu lintas, pramuka, dan lambang

negara) siswa kelas 111 SDN Mojoroto 4.

F. Kegunaan Penelitian

Setelah penelitian dilaksanakan, hasil penelitian ini diharapkan dapat

bermanfaat bagi:
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1. Secara Teoritis

Hasil penelitian ini diharapkan dapat dijadikan sebagai bahan kajian dalam

mengembangkan media pembelajaran di sekolah dasar pada mata pelajaran

bahasa Indonesia khususnya materi lambang/ simbol (rambu lalu lintas,

pramuka, dan lambang negara).

2. Secara Praktis

a.

Bagi Prodi PGSD UN PGRI Kediri

Hasil penelitian ini berguna untuk memberikan informasi dan wawasan
mahasiswa sebagai sumber referensi dan dapat berguna untuk inventaris
prodi PGSD UN PGRI Kediri.

Bagi Sekolah

Hasil penelitian ini dapat berguna sebagai bahan pertimbangan pihak
sekolah dalam memilih media pembelajaran yang efektif untuk
diaplikasikan, khususnya pada mata pelajaran bahasa Indonesia dalam
materi lambang/ simbol (rambu lalu lintas, pramuka, dan lambang

Negara).
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