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Abstrak 

Devy Novitasari Pengaruh Penggunaan Media Interaktif Terhadap Minat dan 

Hasil Belajar Matematika Siswa dalam pembelajaran Daring, Skripsi, Pendidikan 

Matematika, FIKS UN PGRI Kediri, 2021 

Kata kunci: media interaktif, minat, hasil belajar, pembelajaran daring 

 Penelitian ini dilatarbelakangi dengan maraknya wabah COVID-19 yang 

melanda, dimana dunia pendidikan juga ikut merasakan dampaknya. Sistem 

pendidikan dihadapkan dengan situasi yang menuntut para pendidik untuk dapat 

menguasai pembelajaran jarak jauh. Ditambah lagi bahwa pembelajaran 

matematika adalah pelajaran yang bersifat abstrak, maka dari itu pendidik harus 

mampu menemukan cara terbaik dalam menyampaikan suatu konsep matematika 

yang akan diajarkan yaitu dengan memanfaatkan media interaktif dalam suatu 

pembelajaran matematika. 

 Permasalahan penelitian ini adalah (1) Bagaimana minat siswa kelas XI 

SMKN 2 Kediri terhadap penggunaan media interaktif? (2) Apakah ada pengaruh 

penggunaan media interaktif terhadap hasil belajar siswa kelas XI SMKN 2 Kediri? 

 Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan subyek 

penelitian siswa kelas XI SMKN 2 kediri pada materi matriks. Penelitian ini 

melibatkan 31 siswa kelas XI OTKP-1. Pengumpulan data dilakukan sebelum dan 

sesudah menggunakan media interaktif dengan menggunakan angket minat belajar 

dan soal pretest serta posttest. 

 Kesimpulan hasil penelitian ini adalah (1) presentase minat belajar terhadap 

penggunaan media interaktif dalam pembelajaran secara daring adalah 84% dengan 

kriteria baik. (2) Ada pengaruh penggunaan media interaktif terhadap hasil belajar 

matematika siswa SMK Negeri 2 Kediri. Hal ini ditunjukkan dengan nilai hasil 

belajar siswa rata-rata sebelum menggunakan media interaktif dalam pembelajaran 

(pretest) adalah 70,42 dan rata-rata sesudah menggunakan media interakti dalam 

pembelajaran (posttest) adalah 85,16. 

 Berdasarkan simpulan hasil penelitian ini, direkomendasikan: (1) Tujuan 

pokok penggunaan media interaktif terhadap pembelajaran daring adalah untuk 

meningkatkan minat dan hasil belajar siswa. Oleh sebab itu guru sebagai pelaksana 

pembelajaran harus tetap melakukan inovasi dalam penggunaan media dalam suatu 

pembelajaran. (2) Guru masih perlu meneliti terus menerus, untuk membuktikan 

apakah pembelajaran daring menggunakan media interaktif sesuai dengan seluruh 

karakteristik materi dan karakteristik siswa. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Pada akhir tahun 2019 muncul wabah penyakit serupa dengan 

pneumonia yang berasal dari kota Wuhan, salah satu kota di Negara China. 

Kasus ini di akibatkan oleh virus corona atau COVID-19 (Corona Virus 

Desese-2019). Virus corona menyebar dengan pesatnya secara global dan 

memberikan dampak langsung kepada beberapa negara di berbagai belahan 

dunia. Salah satu negara yang terdampak akibat virus corona adalah 

Indonesia. Bertambahnya kasus orang-orang yang dinyatakan positif 

COVID-19 mengakibatkan rasa panik yang timbul dalam diri masyarakat 

Indonesia dan tak kerkecuali Pemerintah. Untuk mengurangi rasa panik 

tersebut, pemerintah Negara Indonesia khususnya menerapkan kebijakan-

kebijakan dalam upaya memutus rantai penyebaran COVID-19. Menurut 

Smith & Freedman, Indonesia menerapkan isolasi yang berarti pemisahan 

antara orang sakit dengan penyakit menular dari orang yang tidak terinfeksi 

untuk melindungi orang yang tidak terinfeksi. Selain itu diterapkan pula 

karantina dan social distancing (pembatasan jarak sosial) yang dirancang 

untuk mengurangi interaksi antara orang-orang dalam komunitas yang lebih 

luas (Darmalaksana, Hambali, Masrur, & Ushuluddin, 2020). 
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Ditengah wabah COVID-19 yang melanda dunia khususnya Indonesia saat 

ini, dimana dunia pendidikan juga ikut merasakan dampaknya, yaitu dengan 

situasi ini menuntut para pendidik untuk dapat menguasai pembelajaran 

jarak jauh. Menurut Holden & westfall (dalam Hechavarría, Rodney; López, 

2013) Pembelajaran jarak jauh adalah pendidikan formal berbasis lembaga, 

dimana kelompok belajar terpisah dan digunakan sistem komunikasi dalam 

interaksi. Sistem pembelajaran jarak jauh menjadi salah satu solusi untuk  

mengatasi kesulitan dalam pembelajaran secara langsung dengan adanya 

kebijakan-kebijakan dari pemerintah. Anjuran pemerintah untuk bekerja 

dari rumah, belajar dari rumah memaksakan semua dilakukan secara 

mandiri di rumah. Oleh karena itu untuk mendukung pemerintah, proses 

pembelajaran disekolah secara langsung tatap muka dikelas di STOP dan 

diganti oleh pembelajaran jarak jauh. Kebijakan ini memberikan tantangan 

kepada khususnya para pendidik untuk mempertahankan kelas tetap aktif 

meskipun siswa belajar dari rumah. 

Dalam pengembangannya, saat ini sudah banyak bermunculan 

aplikasi-aplikasi yang khusus digunakan sebagai media untuk melakukan 

pembelajaran jarak jauh, salah satu diantaranya adalah zoom cloud 

meetings. Zoom adalah platform tatap muka yang bersifat conference 

dimana guru dan peserta didik dapat beriteraksi selayaknya bertemu 

langsung (Firman et al., 2020). Aplikasi ini memiliki banyak fitur yang 

dapat menunjang suatu pembelajaran, selain itu juga menawarkan fasilitas 

yang paling mudah untuk individu dapat bergabung dengan 
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conference/meeting hanya dengan tautan atau nomor kamar. Aplikasi ini 

tidak hanya mampu melakukan panggilan video pada satu pengguna saja, 

akan tetapi dapat digunakan sampai 100 pengguna. Dalam aplikasi ini 

pengguna juga dapat berkirim pesan teks baik dikirim secara personal 

kepada siswa ataupun secara keseluruhan kepada siswa, dapat juga berbagi 

file, dan juga memungkinkan semua peserta untuk melihat dan mendengar 

setiap teman sekelasnya serta berdiskusi menggunakan perangkat apapun, 

seperti iPhone, tablet, dan komputer (Abdillah & Darma, 2020). 

Di sisi lain, kaitannya dengan minat dan hasil belajar matematika 

siswa, pembelajaran jarak jauh masih menjadi polemik dikalangan elemen 

kependidikan (Darmalaksana et al., 2020). Hal tersebut dikarenakan 

Pembelajaran jarak jauh masih dianggap tidak lebih baik daripada 

pembelajaran langsung secara konvensional terutama dalam pembelajaran 

matematika (Firman et al., 2020). Telah diketahui bahwa pembelajaran 

matematika adalah pelajaran yang bersifat abstrak, maka dari itu pendidik 

harus mampu menemukan cara terbaik dalam menyampaikan suatu konsep 

matematika yang akan diajarkan. Dengan mengetahui masalah seperti 

tersebut diatas maka pendidik matematika khususnya perlu memahami dan 

memanfaatkan serta mengkombinasikan antara zoom dengan media 

pembelajaran lain guna untuk menunjang suatu pembelajaran dan dapat 

membangkitkan minat dan hasil belajar matematika siswa.  

Salah satu media pembelajaran yang dipandang oleh penulis dapat 

mengatasi masalah tersebut adalah pemanfaatan power point. Power point 
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adalah program aplikasi yang banyak digunakan oleh kalangan pendidik 

untuk merancang presentasi visual dengan menggunakan teks, grafis, foto, 

animasi, video, dsb (Irawan, 2013). Power point dirasa dapat digunakan 

sebagai media dalam menterjemahkan suatu konsep-konsep matematika 

dengan memanfaatkan fitur dalam power point tersebut, yaitu dengan 

menampilkan beberapa gambar atau animasi sehingga menarik perhatian 

dan minat siswa dalam suatu pembelajaran matematika. Ditambah lagi 

dengan aplikasi zoom yang dapat berbagi layar sehingga dapat melakukan 

presentasi secara langsung seperti tatap muka pada umumnya. 

Berdasarkan uraian di atas, penelitian ini berfokus pada pengaruh 

penggunaan media interaktif terhadap minat dan hasil belajar matematiika 

siswa dalam pembelajaran daring. Penelitian ini bertujuan untuk 

memperoleh jawaban tentang minat sisa dalam pembelajaran matematika 

menggunakan media interaktif dan untuk mengetahui apakah ada pengaruh 

penggunaan media interaktif terhadap hasil belajar siswa. Maka dari itu 

penelitian ini berjudul “ PENGARUH PENGGUNAAN MEDIA 

INTERAKTIF TERHADAP MINAT DAN HASIL BELAJAR 

MATEMATIKA SISWA DALAM PEMBELAJARAN DARING”.
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B. Identifikasi Masalah 

Dengan landasan keterangan dari latar belakang yang telah 

dijelaskan diatas, kami telah mengidentifikasi sejumlah masalah yang 

nantinya akan dipakai sebagai bahan dari diadakannya sebuah peneliatan 

diantaranya yaitu Pembelajaran jarak jauh masih menjadi polemik 

dikalangan para pendidik, hal tersebut dikarenakan Pembelajaran jarak jauh 

masih dianggap tidak lebih baik daripada pembelajaran langsung secara 

konvensional terutama dalam pembelajaran matematika. Ditambah lagi 

bahwa pembelajaran matematika adalah pelajaran yang bersifat abstrak, 

maka dari itu pendidik harus mampu menemukan cara terbaik dalam 

menterjemahkan konsep-konsep matematika di tengah wabah COVID-19, 

yaitu dengan memanfaatkan media interaktif disertai dengan gambar dan 

animasi dengan tujuan menarik minat belajar dan hasil belajar yang lebih 

baik dalam suatu pembelajaran matematika. 

C. Pembatasan Masalah 

Berdasarkan permasalahan yang dikemukakan diatas, maka dalam 

penelitian ini penulis membatasi masalah tersebut kedalam batasan sebagai 

berikut : 

1. Penelitian ini membahas pengaruh penggunaan media interaktif 

terhadap minat dan hasil belajar matematika siswa dalam pembelajaran 

daring. 
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2. Penelitian ini akan dilakukan di SMKN 2 Kediri kelas XI. 

3. Materi pembelajaran yang akan diambil adalah Matriks. 

 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian diatas, maka dirumuskan permasalahan sebagai berikut: 

1. Bagaimana minat siswa kelas XI SMKN 2 Kediri terhadap penggunaan 

media interaktif? 

2. Apakah ada pengaruh penggunaan media interaktif terhadap hasil 

belajar siswa kelas XI SMKN 2 Kediri? 

 

E. Tujuan Penelitian 

Dari rumusan masalah di atas maka tujuan dari penelitian ini adalah sebagai 

berikut :  

1. Untuk mengetahui minat belajar matematika siswa kelas XI SMKN 2 

Kediri terhadap penggunaan media interaktif. 

2. Untuk mengetahui pengaruh penggunaan media interaktif terhadap hasil 

belajar matematika siswa kelas XI SMKN 2 Kediri. 

 

F. Kegunaan Penelitian 

Manfaat yang ingin dicapai pada penelitian ini baik secara praktis maupun 

secara teoritis adalah : 
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1. Manfaat secara praktis 

Dapat menjadi referensi bagi peneliti yang lain dan menambah wawasan 

baru tentang berbagai macam media pembelajaran matematika 

khususnya penggunaan media interaktif ketika dalam kondisi dirumah 

saja. 

2. Manfaat secara teoritis 

a. Bagi Guru 

Penelitian ini diharapkan dapat menjadi masukan untuk 

meningkatkan kreativitas dan inovasi guru dalam pembelajaran 

matematika, dan dapat memilah mana media yang sesuai untuk 

pembelajaran matematika khususnya ketika dalam kondisi dirumah 

saja seperti saat ini. 

b. Bagi Siswa 

Dapat memberikan pengalaman baru dalam proses pembelajaran 

menggunakan media interaktif dan dapat mendorong minat dan hasil 

belajar matematika dengan suasana belajar yang baru dan 

menyenangkan. 

c. Bagi Peneliti 

Untuk menambah pengalaman dan wawasan dalam menggunakan 

media interaktif, selain itu juga untuk memberikan motivasi untuk 

berinovasi dalam proses pembelajaran serta menambah kesiapan 

dalam mengajar. 
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