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Tata cara permainan Roda Pelangi awalnya tampak hampir mirip dengan cara bermain 

pada permainan Dart Board. Namun, prosedur permainan Roda Pelangi sebenarnya berbeda 

dengan tata cara permainan Dart Board. Jika dalam permainan Dart Board, pemain berkompetisi 

untuk membidik pusat papan tembak, sedangkan dalam permainan Roda Pelangi pemain dilarang 

untuk membidik pusat Roda Pelangi/papan tembak. Dalam permainan Roda Pelangi, pemain 

diminta untuk membidik warna-warna yang tersebar dalam Roda Pelangi dan pandangan tidak 

terpusat pada pusat Roda Pelangi. Warna-warna yang terdapat dalam permainan Roda Pelangi 

dibuat menyebar dikarenakan agar warna-warna tersebut mendapatkan kesempatan yang sama 

untuk terkena alat pembidik. Jarak tembak dari pemain ke papan tembak kurang lebih 2 meter. 

Perbedaan lain antara permainan Roda Pelangi dan permainan Dart Board adalah 

permainan Roda Pelangi merupakan permainan non kompetitif sedangkan permainan Dart Board 

adalah permainan kompetitif. Dalam permainan non kompetitif tidak terdapat pemenang sama 

sekali, pemain pada intinya berkompetitsi dengan sistem permainan itu sendiri dan memaknai 

pengalaman yang telah didapat dari sistem permainan tersebut. Dimana pemaknaan terhadap 

pengalaman yang diambil dari permainan tersebut digunakan untuk proses pengubahan pola pikir 

pada diri masing-masing pemain. Proses ini sungguh berbeda dengan tujuan dari permainan yang 

kompetitif seperti permainan Dart Board, karena dalam permainan kompetitif pasti terdapat 

A. DESKRIPSI PRODUK 

Media permainan Roda Pelangi merupakan media permainan yang mempunyai bentuk 

fisik dengan ciri-ciri berbentuk lingkaran tiga dimensi yang didesain seperti roda, di dalam 

lingkaran tersebut terdapat enam warna pelangi (merah, jingga, kuning, hijau, biru, ungu) dengan 

panjang 50 cm, lebar 50 cm dan tinggi 5 cm. Pusat dari Roda Pelangi berwarna hitam dengan 

diameter lingkaran sebesar 14 cm. Bentuk fisik inilah yang menjadi dasar pemberian nama media 

permainan ini. Di dalam warna-warna tersebut berkaitan dengan materi dan topik bimbingan 

yang dikemas dalam ilustrasi kasus atau cerita. Roda Pelangi ini terbuat dari Styrofoam yang 

berfungsi sebagai papan tembak. Dilengkapi dengan alat pembidik yang berfungsi untuk 

membidik warna, amplop warna yang terbuat dari kertas asturo yang warnanya disesuaikan 

dengan warna-warna yang terdapat pada Roda Pelangi dan panduan permainan Roda Pelangi 

untuk guru BK/Konselor. 



istilah siapa pemain yang menang dan siapa pemain yang kalah. Dalam permainan Dart Board, 

pemain dianggap menjadi pemenang jika sasaran pembidiknya tepat mengenai pusat papan 

tembak. 

 

B. SPESIFIKASI PRODUK 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

C. TATA CARA PERMAINAN 

Pada butir ini dijelaskan mengenai tata cara untuk memainkan permainan Roda Pelangi. 

Berikut adalah penjelasan mengenai aturan main tersebut. 

1. Siswa diminta untuk membidik warna-warna yang tersebar dalam Roda Pelangi. Roda Pelangi 

berfungsi sebagai papan tembak. 

2. Jarak antara siswa dengan Roda Pelangi kurang lebih 2 meter. 

3. Pandangan siswa tidak terpusat pada pusat Roda Pelangi, melainkan menyebar pada seluruh 

warna yang terdapat pada Roda Pelangi. 

4. Siswa dilarang untuk membidik pusat Roda Pelangi yang berwarna hitam dan melakukan 

pembidikan ulang jika mengenai pusat Roda Pelangi. 
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5. Setelah alat pembidik mengenai salah satu warna dalam Roda Pelangi, siswa diminta untuk 

mengambil amplop yang sesuai dengan warna bidikan tersebut. 

6. Siswa mendiskusikan cerita yang ada dalam amplop, kemudian bertukar pendapat dengan 

guru BK mengenai pemikiran apa yang mereka dapat dari proses diskusi ini. 

Berikut adalah gambar mengenai sistematika/tata cara permainan Roda Pelangi. 
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Dilarang untuk membidik pusat Roda 

Pelangi yang berwarna hitam 

ya…kemudian ambil amplop dengan 

warna yang sesuai dengan warna yang 

terkena bidikan pada papan tembak… 
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